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ΤΙΤΛΟΙ PSX 

Mfer^l6.90Jp δρχ. 
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Hercules: 16.90Qj5px. 
Broken Sword: 15.200 6pxjl 
Ace.Combat 2:15.200 δρί7 

Crash Bandicoot 2j^B.900 δρχ' 
Motor Racer: 16.900 δρχ, 

Τίτλοι για PSX από: 7.500 δρχ; 
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περ ιεχόμενα 

56 Τα zombies επιστρέφουν 
και είναι άγρια, αιμοδιψή 

και αναρίθμητα! 

ΝΙΜΕΣ ΣΤΗΛΕΣ 
Ο ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ 

Εχετε απορίες; Αντιμετωπίζετε 

προβλήματα; Στείλτε μας ένα γράμμα κι εμείς 8α 

κάνουμε ό,τι μπορούμε για να σας βοηθήσουμε. 

14 CONSOLE NEWS 
• Τα πιο πρόσφατα νέα από τον 

μαγικό κόσμο των video games. 

PRESHOTS 
Τι da κυκλοφορήσει, πότε, από 

ποιον και για ποιο μηχάνημα.. 

52 ΒΟΛΤΑ Π Α ΜΑΓΑΖΙΑ 
m m Επειδή δεν είναι δυνατόν να 

γνωρίζετε όλα τα καταστήματα που υπάρχουν, 
αναλάβαμε την πρωτοβουλία να κάνουμε εμείς 
μια βόλτα και να σας περιγράψουμε ό,τι είδαμε. 

104 HINTS & TIPS 
• Εχετε κολλήσει σε κάποιο 

παιχνίδι; Μη σκάτε... To "Pixel N.G." 

συγκεντρώνει για εσάς hints'n'tips για όλες 

τις κονσόλες. 

110 PLAV THE GAME 
GRAND THEFT AUTO 

που σας παίρνει να το πατάτε και που 

ηρεμία. 

PLAV THE GAME 
BROKEN SWORD 2 

λύση του πανέμορφου αυτού adventure. 

INTERNET CAFE 
- — • m m ^ Επειδή δεν μπορείτε όλοι να 

έχετε πρόσβαση στον μαγικό κόσμο του 

ιαδικτύου, αναλαμβάνουμε να σας 

γήσουμε σε ενδιαφέροντα μέρη. 

Ω ALIEN LOOK 
Μια διαφορετική ματιά 

γεγονότα. 
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C O FIGHTER'S DESTINY 
UO £να από ra καλύτερα fighting games 
που παρουσιάστηκαν για το Nintendo 64. 

4 f i n NBA ACTION 98 
JL If U Επιτέλους! Eva αξιόλογο και 
σύγχρονο basketball game για το Saturn. 

PREVIEWS 
DIABLO PSX... 54 
ZERO DIVIDE SATURN 58 
WORLD LEAGUE 
SOCCER PSX 40 
NBA COURTSIDE N64 .45 
NEED FOR SPEED 5 PSX 44 
N20 PSX 46 
SHINING FORCE 5 SATURN 47 
WAR HAMMER PSX 48 
FORSAKEN N64 49 
X'MEN PSX 50 
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RESIDENT EVIL 2 PSX 56 
FIGHTER'S DESTINY N64 68 β 

COOL BOARDERS 2 PSX 74 i 

EINHANDER PSX 76 J: 

BRAHMA FORCE PSX 78 & 
ART OF 
FIGHTING TWIN N64 82 
NBA HANGTIME PSX 86 
WINTER HEAT SATURN 88 
SKULLMONKEYS PSX 90 
CRUIS'N USA N64 92 
MIDNIGHT RUN PSX 94 
NHL ALL STAR 
HOCKEY 98 SATURN 96 
THEME HOSPITAL PSX 98 . 
NBA ACTION 98 SATURN ...100 
FINAL FANTASY 
TACTICS.. PSX 102 

ΘΕΜΑ 
ΠΟΙΑ ΕΙΝΑΙ 
Η ΚΑΛΥΤΕΡΗ ΚΟΝΣΟΛΑ; 26 
Ολες οι κονσόλες έχουν τα υπέρ και 
τα κατά τους. Υπάρχει όμως κάποια 
που να ξεχωρίζει; 
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Πάρτε μ έ ρ ο ς 
β γ άλι\ 

Internet! 
Σάββατο 8c Κυριακή 

4 - 5 Αποιλίου 

Μετρήστε 
τις γνώσεις σας 
και αναμετρηθείτε 
με παιδιά της 
ηλικίας σας. 
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Τα zombies επιστρέφουν για άλλη μία φορά, oc ένα από τα πιο επιτυχημένα παιχνίδια για το 

P laystat ion . Δεν φτάνει που είναι πιο άγρια και πιο "μοβόρικα" από το πρώτο παιχνίδι της σειράς, είναι 

και ατέλειωτα τα αναθεματισμένα! Είναι φανερό ότι το Res ident Evil 2 (γιατί περί αυτού πρόκειται, για 

όσους δεν κατάλαβαν) δίνει προτεραιότητα στη δράση και το μακελειό, ρίχνοντας τους γρίφους και γενικά 

το " a d v e n t u r e " μέρος σε δεύτερη μοίρα. Ετσι, οι σπαζοκεφαλιές του πρώτου Res ident Evil είναι σχεδόν 

ανύπαρκτες εδώ, όπως άλλωστε και οι στιγμές κατά τις οποίες ο ήρωας μπορούσε να πάρει μιαν ανάσα. Το 

καλό βέβαια είναι ότι πλέον έχετε στη διάθεση σας ορισμένα σοβαρότερα όπλα - όχι, μη χαίρεστε, το όπλο με 

το οποίο ξεκινάτε το παιχνίδι εξακολουθεί να είναι μια μπαρούφα και μισή. Α λ λ ά τι τα θέλετε, τι τα γυρεύετε. 

Τα αγαθά κόποις κτώνται... 

Το καλύτερο παιχνίδι " ξ ύ λ ο υ " για το Nintendo 6 4 έρχεται ενώ πια έχουμε εγκαταλείψει κάθε ελπίδα. 

Ομολογουμένως, δεν το περιμέναμε. To F ighter 's Destiny δεν είναι απλώς ένα " κ α λ ό f ight ing g a m e " . Είναι 

από τα καλύτερα που κυκλοφορούν αυτή τη στιγμή στην αγορά ανεξαρτήτως κονσόλας , αν και όχι τόσο 

"αιματηρό" όσο μας έχουν συνηθίσει τα "μεγάλα ονόματα" του είδους. Ωστόσο, έχει ό,τι μπορεί να ζητήσει 

ένας γνήσιος πολεμιστής: δυνατότητα να επωφελείστε από τις επιθέσεις του αντιπάλου σας, ειδικές 

κινήσεις που μαθαίνετε από τον " M a s t e r " των πολεμικών τεχνών με κόπο και ιδρώτα, καθώς και pract ice 

m o d e για προπόνηση στις κινήσεις του χαρακτήρα που έχετε επιλέξει. Επιπλέον, στο Fighter's Destiny 

μπορείτε να τσακωθείτε είτε στις δύο είτε στις τρεις διαστάσεις - ό,τι σας βολεύει . 

Ι εφεύγοντας από το ξύλο, τη βία και τα αίματα, η S e g a αυτή την εποχή το έχει ρίξει στους πιο 

"διασκεδαστικούς" τίτλους. Ετσι, ενώ βρισκόμαστε στην αρχή της άνοιξης (εμένα μου λέτε;) , ένα 

πολύ ωραίο παιχνίδι για το Saturn ακούει στο όνομα " W i n t e r H e a t " και έχει ως θέμα τα χειμερινά 

σπορ. Περίεργο θα μου πείτε, αλλά δεν θα συμφωνήσω μαζί σας. Βλέπετε, οι N a g a n o W i n t e r 

O lympic s δεν έχουν έναν μήνα που τελείωσαν... Επιπλέον, για αυτούς που δεν αρέσκονται στα 

χειμερινά σπορ, υπάρχει και ένα άθλημα "παντός καιρού" που θα τους καλύψει και θα τους 

συναρπάσει: το NBA Action 9 8 , ίσως το "καλύτερο b a s k e t b a l l g a m e e v e r " για το S a t u r n . 

Γιάννης Πατρικός 
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ΠΆΜΕ ΟΥΦΑΔΙΚΟ; 
Αγαπητό "Pixel N.G.", 
Είμαι ένας σχετικά 
πρόσφατος αναγνώστης 

του περιοδικού σας και έχω μείνει 
κυριολεκτικά άφωνος από την 
εξαίσια δουλειά σας. Κάντε, ρε 
παιδιά, βόλτα σε κανένα 
ουφάδικο, δεν βλάπτει. Εντάξει, 
τέρμα το γλείψιμο, πάμε στο ψητό: 
Είμαι κάτοχος ενός Ν64 και δα 
μπορούσα να υποστηρίξω ότι είμαι 
ικανοποιημένος από αυτό το 
μηχάνημα. Βέβαια στράφηκα στη 
συγκεκριμένη κονσόλα γιατί 
πίστευα ότι δεν έβγαζε "πατάτες". 
Οποια δύναμη και αν κρύβει ο 
επεξεργαστής, οι προγραμματιστές 
δα παίρνουν πάντα την εκδίκηση 
τους. 

Ενας άλλος λόγος που σας γράφω 
είναι η σύγκριση ανάμεσα στις 
κονσόλες. Υπάρχουν άνδρωποι 
που πιστεύουν ότι τα 32bit έχουν 
λαμπρότατο μέλλον και ότι τα 
ηλεκτρονικά μπροστά τους δεν τη 
βγάζουν καδαρή, ενώ το Ν64 
είναι για τα μπάζα (αλήδεια είναι, 
μη γελάτε!). Δεν αντιλέγω, τα 32bit 
έχουν να επιδείξουν τρομερά 
παιχνίδια, αλλά παραμένουν στα 
32. Δεν υπάρχει σύγκριση, πάει 
και τελείωσε. 
Α, ναι! Παρεμπιπτόντως, είχε 
αναφερδεί ότι ο φωτισμός του 
Sonic R πλησιάζει αυτόν στα 
64bit. Κάποιοι αναγνώστες 
βεβαίως το παρεξήγησαν και 
έχουν την ψευοαίσδηση ότι είναι 
κατά πολύ ανώτερο του Diddy 
Kong Racing. Δεν έχει καμία 
σημασία το real time dynamic 
animation, που προσφέρει τη 
δυνατότητα να ζωγραφίζονται τα 
πολύγωνα στην οδόνη με το 
πάτημα των πλήκτρων (του 
δεύτερου όλα αυτά), τα γραφικά 
και οι φωτισμοί του Sonic R (με τον 
προβληματικό ορίζοντα) 
καταφέρνουν και υπερέχουν. Δεν 
αντιλέγω, καλό το Sonic R, αλλά 
όποιος προσπαδεί να το συγκρίνει 
με το DKR κάνει λάδος. Μη 
νομίζετε τίποτα, αυτός που ελπίζει 
σε πιδανή δημοσίευση (please) 
ξέρει! 

Φιλικά, 

Παπαϊωάννου Χρήστος 

ΥΓ.: Ελπίζω μέσα από τα βάδη 
της καρδιάς μου σε 
δημοσίευση (κλεμμένο). 
ΥΠ: Αναφέρετε, παρακαλώ, τη 
δυνατότητα του Ν64 σε 
rendered, screen resolution. 
5 - · " " r 

Αγαπητέ Χρήστο, 
Στο review του Sonic R είχε 

Διαφωνείτε με κάποιο 
από τα ακόλουθα 
γράμματα; Περιμένουμε 
το δικό σας για να 
μπουν τα πράγματα στη 
θέση τους! Συμφωνείτε 
με τα γραφόμενα φίλων 
αναγνωστών; 
Ευπρόσδεκτη και η δική 
σας τοποθέτηση. 
Για άλλη μία φορά σάς 
ευχαριστούμε για τα 
δεκάδες γράμματα που 
φθάνουν καθημερινά 
στα γραφεία μας, τα 
οποία θα 
προσπαθήσουμε να 
δημοσιεύσουμε σε 
επόμενα τεύχη. Οσο για 
τις ζωγραφιές που μας 
αποστέλλετε, ο αριθμός 
τους συνεχώς αυξάνεται. 
Πολύ σύντομα θα 
υπάρξει ειδικό αφιέρωμα 
- περιμένουμε κι άλλες. . . 

ΑΠΟ ΤΗ ΣΥΝΤΑΙΗ 

αναφερδεί ότι τα εφέ φωτισμού 
πλησιάζουν αυτά των παιχνιδιών 
του Ν64. Και όντως έτσι είναι. Δεν 
μπορούμε να συγκρίνουμε το 
Diddy Kong Racing με το Sonic R, 
αφού το DKR είναι μια κλάση 
επάνω. Απλά μας εντυπωσίασε η 
δουλειά που έγινε απο την 
Travelers Tales στο Saturn. 

ΥΓ.: To Ν64 υποστηρίζει αναλύσεις 
οδόνης από 256x224 μέχρι 
640x480 pixels. Μπορεί να 
αναπαράγει 21 bit χρώμα. Επίσης 
έχει hardware υποστήριξη για 
texture mapping, trilinear mip 
map interpolation, shading, Ζ 
buffering, anti-aliazing, gouraud 
shading, aplha channeling. Μπορεί 
ακόμα να χειρισδεί 160.000 
ορδογώνια πολύγωνα το 
δευτερόλεπτο με όλες τις 
προαναφερδείσες δυνατότητες 
ενεργοποιημένες. 

Ο Ι ΠΈΝΤΕ ΕΡΩΤΉΣΕΙς 
Αγαπητό "Pixel N.G." 
Σας αγοράζουμε από το 
πρώτο τεύχος και φυσικά 

έχουμε κάποιες ερωτήσεις αλλά 
και κάποιες συμβουλές (αν 
μπορούν να πραγματοποιηδούν). 
Ας περάσουμε λοιπόν στις 
ερωτήσεις: 

1) To Zelda 64 είναι τόσο καλό 
όσο φαίνεται; Το παίξατε; Αν ναι, 
ποιες οι εντυπώσεις; 
2) To Parasite Eve πότε δα βγει; 
Είναι και αυτό κλώνος του FFVII ή 
δα έχει κάποιες διαφορές (όπως 
μάχη με σπαδιά, βόμβες αντί για 
sunnon κ.τΑ.); 
3) Θέλουμε να ζητήσουμε από 
εσάς, ένα περιοδικό που 
υποστηρίζει ακόμα τα 16bit, να 
βάλετε έναν πλήρη οδηγό του 
Terranigma του SNES, γιατί τα έχω 
βάψει σκούρα. Εχουμε κολλήσει 
έξι μήνες στο Tibet. Ναι, δεν είναι 
ψέμα. Α, και review (αν μπορείτε). 
4) Επίσης μια ιδέα που κανένα 
περιοδικό (ελληνικό) δεν έχει 
λάβει ποτέ υπόψη του: Εννοούμε 
ταινίες Anime Manga. Εχουμε δει 
το Akira και το Tenchi Muyo και 
πράγματι έχουμε χαζέψει. Πώς δα 
σας φαινόταν να κάνατε και εσείς 
κάποια reviews ή έστω αναφορά 
(δύο, τρεις σελιδούλες) στα 
Manga; Απαντήστε μας, πώς σας 
φαίνεται; 
5) To Saturn γιατί "ψόφησε"; 
Μόνο τριάντα τίτλοι για το 1998!!! 
Δεν είμαστε καλά! Μόνο δύο 
Panzer Dragoon Saga και Burning 
Rangers, που δείχνουν φοβερά. Τί 
γίνεται με τα άλλα; 
Ελπίζουμε το γράμμα μας να μην 
πάει στον κάλαδο των αχρήστων. 

Υ Π . : Οσο και να χτυπιέστε, η 
Lara είναι καλύτερη από τη 
Nikki. 
ΥΓ2.: Στέλνουμε επίσης μια 
ζωγραφιά για το album σας, 
που δα το αποκαλύψετε -όπως 
έχετε αναφέρει- σε ειδικό 
αφιέρωμα. 
ΥΓ2.: Give us more about 
Alien Resurection. 
Φιλικά, 
Κώστας SUB Τσοπανάκης 
Τάσος "ODD" Τοπάλης 

Αγαπητοί Κώστα & Τάσο, 
1. To Zelda 64 da χρησιμοποιηθεί 
στο 64DD του Ν64 και, όπως 
καταλαβαίνετε, 8α είναι ένας από 
τους καλύτερους τίτλους για το 
Ν64. 
2. To Parasite Eve αναμένεται στην 
Αμερική Απρίλιο με Μάιο και στην 
Ευρώπη da κυκλοφορήσει μέσα 
στο καλοκαίρι ή το φθινόπωρο. Το 
καινούργιο RPG της Square είναι 
κάτι μεταξύ Resident Evil και Final 
Fantasy VIII. Θα γίνει preview 
σύντομα. 
3. Στη στήλη "16 bit" da βρείτε 
μια μικρή παρουσίαση των 
γνωστότερων I obit games. 
Δυστυχώς δεν έχουμε το 
περι8ώριο για οδηγούς Ι obit 
παιχνιδιών. 

4. Καλή ιδέα. 
5. Οι αναμενόμενοι τίτλοι του 
Saturn είναι λίγοι αλλά καλοί! 

ΥΓ.: Θα υπάρξει preview για το 
Alien 4 στα επόμενα τεύχη. Μια 
άλλη πληροφορία που μπορώ να 
σας δώσω είναι ότι da βγει στους 
κινηματογράφους στις 20 
Μαρτίου! 

ΑΊΣΧΟς TO T .D . 4 ! 
Αφορμή για το γράμμα μου 
είναι το review του T.D. 4. Ο 
συγκεκριμένος συντάκτης 

πρέπει να είναι άσχετος ή 
υπάλληλος της Ε.Α.! Δεν μπορώ να 
εξηγήσω αλλιώς πώς γράφει "εν 
αντιδέσει με τους ήχους των 
μηχανών, οι οποίοι προέρχονται απο 
ηχογραφήσεις των πραγματικών" 
κ.τΑ. Αν π.χ. η Corvette έχει αυτό 
τον ήχο που ακούγεται στο T.D., 
τότε προτιμώ το δικό μου! Ισως το 
μικρόφωνο να ήταν σκεπασμένο με 
κουβέρτα (!), όταν γινόταν το 
sample... 
Επίσης βγάζω το συμπέρασμα ότι 
τα αυτοκίνητα αυτά πρέπει να έχουν 
πρόβλημα με το τιμόνι, τα λάστιχα 
και λοιπά, αλλιώς δεν εξηγείται γιατί 
το ανάποδο τιμόνι απλώς βγάζει το 
αυτοκίνητο εκτός πορείας. Αλλά 
δεν είναι το μόνο γελοίο 
χαρακτηριστικό. Μπορεί να μου 
απαντήσει ό reviewer (τρομάρα του) 
γιατί δα πρέπει να γίνεται τετ-α-κε ή 
να μην εκκινεί καδόλου το 
αυτοκίνητο όταν ξεκινά με φουλ 
γκάζι; 
Πράγματι, παίζω παιχνίδια 10-12 
χρόνια τώρα και πιο ηλίθιο έλεγχο 
δεν έχω δει. Δεν μπορεί να είναι 
αυτό το πράγμα ούτε arcade ούτε 
simulator. Δεν κατάλαβα επίσης 
γιατί σε μερικές πίστες συμφέρει να 
αφήνεις το αυτοκίνητο να κοπανά 
αριστερά-δεξιά, παρά να 
προσπαδείς να το κρατήσεις στο 
δρόμο. Αν αυτό είναι "από τα 
καλύτερα racing games", τότε δεν 
μπορώ να φανταστώ το χειρότερο. 
Δεν πρέπει τελικά να έχω 
απαιτήσεις για αυστηρό review από 
ένα περιοδικό -εδώ το παλιό "Pixel" 
ξαναζεί!- που πάντα ή σχεδόν πάντα 
υπερεκτιμούσε τα games. Μέχρι 
εδώ σταματούν οι ομοιότητες με το 
παλιό-παλιό "Pixel" (συμφωνώ με 
τον κ. Ζουμπούλη, τεύχος 136). 
Τέλος (για τώρα), τα cneats τα 
δοκιμάζετε; Ούτε για το Fighting 
Force δουλεύει αλλά ούτε και για_ 
το T.D 4. 

Μ. Κυρτόπουλος 

Αγαπητέ φίλε, 
Το συγκεκριμένο παιχνίδι μπορώ 
να υποστηρίξω ότι ήταν 
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αντικείμενο επισταμένου... ελέγχου 
από όλους τους συντάκτες του 
περιοδικού, φυσικό λόγω 
ονόματος. Ο μέσος όρος 
βαθμολογίας ήταν γύρω στο 80%. 
θα επαναλάβω για άλλη μία 
φορά ότι όλα τα παιχνίδια στα 
οποία κάνουμε review παίρνουν τη 
βαθμολογία που τους αξίζει, ούτε 
βαθμό πάνω ή κάτω. Δεν θα 
θέλαμε ποτέ να αγοράσετε ένα 
παιχνίδι που είναι "μάπα" επειδή 
έτσι "πρέπει", κάτι που δυστυχώς 
συμβαίνει σε άλλα περιοδικά του 

ψΡ°υ-
Σε ο,τι άφορα τα cheats, ηοη ο 
υπεύθυνος συντάκτης έχει χαθεί 
από προσώπου Γης με όλες τις 
κονσόλες και τα παιχνίδια που 
παρουσιάζει. 

NEWSOEDDON! 
Αγαπητό και καταπληκτικό 
"Pixel N.G.", 
Καταρχήν, θέλω να σε 

συγχαρώ για την εκπληκτική 
δουλειά που κάνεις τόσα χρόνια 
και σου εύχομαι να συνεχίσεις 
έτσι, χωρίς να σε επηρεάσουν οι 
κουβέντες περί αλλαγής ύλης 
κ,τΛ. 
θέλω να εκφράσω ένα παράπονο 
που πιστεύω ότι εκνεύρισε και 
εσάς, όπως εκνεύρισε εμένα και 
κάδε άλλον videogamer. Πριν 
από λίγο καιρό, καθώς καθόμουν 
και έβλεπα ειδήσεις, ξαφνικά 
βλέπω μια είδηση που αφορούσε 
στα βιντεοπαιχνίδια Diablo, 
Carmageddon και Mortal Kombat 
3. Κατηγορούσαν τα παιχνίδια 
αυτά γιατί επηρεάζουν τα παιδιά 
και αφήνουν σατανιστικά 
υπονοούμενα. Αυτό με πείραξε 
πάρα πολύ, γιατί ως φίλος των 
videogames νομίζω ότι, αν 
κάποιος δεν θέλει να ασχοληθεί 
με το συγκεκριμένο παιχνίδι, 
μπορεί να το αφήσει και να παίξει 
κάποιο άλλο. Εχω παίξει όλα αυτά 
τα παιχνίδια και παρ' όλα αυτά 
είμαι φυσιολογικό άτομο ακόμα. 
Επίσης, αφού δεν ξέρουν τα 
παιχνίδια αυτά, να μην 
ασχολούνται. Αυτό το γράφω γιατί 
ο δημοσιογράφος σε εκείνο το 
ρεπορτάζ ανέφερε ότι στο 
Carmageddon σκοπός του 
παιχνιδιού είναι να σκοτώσεις 
τους περαστικούς για να βγεις 
νικητής. Ομως σκοπός του 
παιχνιδιού είναι να διαλύσεις τα 
αντίπαλα αυτοκίνητα και να 
μείνεις μόνος σου. Ακόμα, 
ορισμένοι καταστηματάρχες με 
videogames πρέπει να 
υπερασπίζονται τα παιχνίδια αυτά 
και όχι μόλις βγαίνουν στο γυαλί 
να τα θάβουν και να αναφέρουν 

ότι είναι επικίνδυνα, άλλωστε από 
αυτά τα παιχνίδια ζουν. 
Τέλος πάντων, κάτι πρέπει να γίνει, 
γιατί σήμερα το Carmageddon, 
αύριο και άλλα παιχνίδια 
κινδυνεύουν να απαγορευτούν. 
Ακόμα, οι ειδήσεις να κοιτάξουν 
τη δυστυχία που υπάρχει στον 
κόσμο και να μην ασχολούνται με 
τα videogames. Εξάλλου δεν είναι 
υποχρεωτικό τα παιδιά να παίξουν 
αυτά τα συγκεκριμένα παιχνίδια, 
αφού υπάρχουν χιλιάδες άλλοι 
τίτλοι να παίξουν. 
Ελπίζω να μην έγινα κουραστικός, 
αλλά ήθελα με κάποιον να τα 
συζητήσω και ευχαριστώ που με 
ακούσατε. 

Φιλικά, 
Ακης 

ΥΓ. 1: To R.E.2 πότε θα 
κυκλοφορήσει τελικά; Ποια 
η τιμή του; 
ΥΓ. 2: Ποιο είναι το καλύτερο 
παιχνίδι που έχει 
κυκλοφορήσει ως τώρα; 

Αγαπητέ Ακη, 
Στα νέα του προηγούμενου μήνα 
θα διάβασες τη θέση μας στο 
θέμα που θίγεις. Οταν οι νέοι 
δημοσιογραφίσκοι αναλαμβάνουν 
να γεμίσουν με ρεπορτάζ ένα 
δελτίο ειδήσεων, συμβαίνει αυτό 
που είδαμε όλοι μας. Σίγουρα 
ορισμένα παιχνίδια είναι 

Το "ΡΙΧΕΛ N.G." 
ΣΤΗΝ ΑΓΓΛΊΑ! 
I— Ι Αγαπητό "Pixel N.G.", 
I—' Αν και έχω την τιμή να 

^ θεωρούμαι ένας από 
τους παλιούς αναγνώστες σου, 
είναι η πρώτη φορά που 
αποφασίζω να γράψω στο 
αγαπημένο μου περιοδικό. 
Παλαιότερα "φτωχός" κάτοχος 
ενός Amstrad 6128 (πάντοτε 
πίστευα ότι το Match Day 2 ήταν 
καλύτερο από το Kick Off, έστω 
και αν δεν το γράψατε ποτέ) και 
αργότερα ιδιοκτήτης ενός 
αναιμικού PC, που επιζητούσε 
διαρκώς αναβαθμίσεις, πριν από 
περίπου εννέα μήνες στράφηκα 
στην αγορά ενός Playstation. 
Εμπειρος πλέον, επέλεξα σωστά 
και δεν νιώθω πια ως "φτωχός 
συγγενής", αν καταλαβαίνετε τι 
εννοώ. 

Χαίρομαι ιδιαιτέρως που το 
περιοδικό σας ακολούθησε και 
αυτό το ρεύμα της εποχής. 
Επιπλέον, απερίγραπτη ήταν η 

"τραβηγμένα" αλλά ωχριούν 
μπροστά σε αυτά που Βλέπουμε 
κάθε μέρα από τις ειδήσεις. 

ΥΓ.: To Resident Evil 2 θα 
κυκλοφορήσει τον Μάρτιο ή το 
πολύ τον Απρίλιο. 

ΔΕΝ ΜΟΥ ΑΡΈΣΟΥΝ 
ΤΑ ΜΑΘΗΜΑΤΙΚΆ! 

Αγαπητό μου "Pixel", 
Είναι η δεύτερη φορά που 
σου γράφω και για αυτό 

φταίνε οι απορίες που μου 
κατακλύζουν το μυαλό. Ας 
πάρουμε όμως τα γεγονότα από 
την αρχή. 
Σήμερα είναι Παρασκευή (πρωί) 
και ήδη έχει μπει στην αίθουσα ο 
μαθηματικός μας για την τρίτη 
ώρα. Μας έχει βάλει κάτι 
απαίσιες εξισώσεις, από τις 
οποίες δεν έχω καταλάβει τίποτα, 
και ο διπλανός μου -η φυτούκλα-
έχει αφοσιωθεί στο μάθημα. Ετσι 
δεν ξέρω τι να κάνω. Οπότε 
σκέφτομαι, ας γράψω στο "Pixel", 
το αγαπημένο μου πλέον 
περιοδικό, γιατί έχω και κάποιες 
απορίες που σίγουρα μόνο αυτό 
θα μπορούσε να μου τις λύσει 
(και όχι ο ηλίθιος ο μαθηματικός 
μου). 
1) Διάβασα στο "Pixel", στο 
αφιέρωμα για τη Virtual Reality, 
ότι θα ανοίξει Sega World στην 

χαρά μου οταν πριν από τρεις 
μέρες παρατήρησα 
κεραυνοβολημένος ένα τεύχος 
του περιοδικού σε ένα 
διανυκτερεύον περίπτερο. Κανείς 
δεν μπόρεσε να καταλάβει πόσο 
μεγάλη ήταν η χαρά μου, ούτε 
καν η κοπέλα μου. Ηταν σαν να 
αντίκρισα εμπρός μου έναν φίλο 
μου νεκρό που αναστήθηκε. 
Θα μπορούσα να γράψω πολλά 
ακόμα αλλά πρέπει να είμαι 
σύντομος. Για αυτό θα ήθελα να 
τελειώσω με κάποιες γενικές 
παρατηρήσεις. 
Η πρώτη έχει να κάνει με την 
έλλειψη του Playstation όσον 
αφορά σε ένα αξιόλογο -χωρίς 
πολλές περιπλανήσεις- shoot'em 
up. Απορώ ποιοι άνθρωποι 
θεωρούν αξιόλογο το Contra ή το 
Reloaded. Αν οι εταιρίες software 
δεν μπορούν να κάνουν κάτι 
καλύτερο, γιατί δεν επανεκδίδεται 
το Chaos Engine να το δουν και 
οι νεότεροι; 
Δεύτερον, σχετικά με τους 
διαγωνισμούς, ελπίζω να πάψουν 

Ελλάδα. Αληθεύει αυτό και κατά 
πόσο; Ειλικρινά, παιδιά, 
απαντήστε. 
2) To Spice World πότε θα 
κυκλοφορήσει; 
3) Γιατί δεν διοργανώνονται 
εκθέσεις παιχνιδιών στην Ελλάδα; 
Αφού τα videogames πάνε 
περίφημα στη χώρα μας. 
4) Αληθεύει ότι θα κυκλοφορήσει 
νέα κονσόλα με το όνομα Project 
Χ; 
5) To Tekken και το Final Fantasy, 
καθώς και το Tomb Raider, θα 
βγουν σε ταινία; 
6) Στο τεύχος 136 στη στήλη των 
"Tips" δίνετε έναν κωδικό για το 
Tomb Raider 2, αλλά τι σημαίνουν 
τα b,f,b,f κ.λπ.; 
7) Τέλος, πού μπορούμε να 
βρούμε όλα αυτά τα 
πλαστικοποιημένα παιχνίδια από 
videogames (π.χ. Lara, Nikki, 
Sonic κ.τ.λ.); 

Με αγάπη!!! 
Διονύσης Κουνάβης 

ΥΓ. 1: Συνεχίστε έτσι, θα τους 
φάτε όλους. Ξέρετε τι ζητά το 
ελληνικό κοινό... αφιερώματα, 
συνεντεύξεις κ.τ.λ. 
ΥΓ. 2: Ευχαριστώ για τη 
δημοσίευση του 
προηγούμενου γράμματος 
μου. Είστε το μόνο real 
magazine. 
ΥΓ. 3: Εύχομαι η κάρτα να σας 
άρεσε! 

να είναι αθηνοκεντρικοί και να 
διοργανωθούν και στις υπόλοιπες 
πόλεις της Ελλάδας, ώστε να 
μπορέσουν να συμμετάσχουν όλοι 
οι Pixel-ομανείς, γιατί όχι και 
αυτοί του εξωτερικού (είμαι 
φοιτητής στην Αγγλία, στο 
Μπέρμιγχαμ). 
Τρίτον, ύστερα από τα περίπου έξι 
χρόνια που πέρασαν από το 
διαγωνισμό αρθρογράφων-
αναγνωστών, ακόμα αναμένω να 
δω στις στήλες του περιοδικού το 
άρθρο μου για το NBA Play-offs 
1989-90!!! 

Με πολύ φιλικούς 
χαιρετισμούς 
από Μπέρμιγχαμ & 
Θεσσαλονίκη, 
Τσιλώνης Βίκτωρ 
(Ευρύτερα γνωστός με τα 
ψευδώνυμα "Ο τελευταίος 
πειρατής" ή "Χότζας") 

ΥΓ.: Εχω ήδη διευθετήσει το 
ζήτημα αποστολής του "Pixel" 
στην Αγγλία για τους μήνες 
που θα είμαι εκεί! 
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Αγαπητέ Διονύση, 
Καταρχήν, ελπίζω να μην 
κατηγορηθούμε ότι 
παρεμποδίζουμε τη διδασκαλία 
στα σχολεία! Λοιπόν: 
1. Οι πληροφορίες που έχουμε 
είναι ότι σχεδιάζεται Sega World 
στην Ελλάδα. Ελπίζουμε να γίνει 
πράξη σύντομα. 
2. Αγνωστο ακόμα. 
3. Ετοιμάζεται μια εκδήλωση με τη 
συνεργασία του "Pixel N.G." και 
του "PC Master". 
4. Αληθεύει, αλλά κατά πάσα 
πιθανότητα θα εμφανισθεί με 
άλλο όνομα. 
5. To Tomb Raider σίγουρα. 
6. Σημαίνουν πίσω-μπρος. 
Ευχαριστούμε για την κάρτα! 

PLAYSTATION 2 
Αγαπητό "Pixel", 
Συγχαρητήρια, είσαι 
φανταστικό! Παίρνω 

πρώτη φορά περιοδικό για 
κονσόλες και έχω μείνει 
κατάπληκτος. 
Ας μπω τώρα στο θέμα, γιατί δεν 
μου αρέσει να γράφω πολλά. Εχω 
ακούσει φήμες που αναφέρουν ότι 
θα βγει Playstation 2. Θα ήθελα 
να μου απαντήσεις αν είναι 
αλήθεια - και αν ναι, τι παραπάνω 
θα έχει; Ακόμα θα ήθελα να 
μάθω οτιδήποτε μπορείς για 
καινούριες κονσόλες της Sony. Σε 
παρακαλώ, συγχώρεσε την άγνοια 
μου, αν έχεις γράψει ήδη για αυτό 
το θέμα. 

Φιλικά, 
ο Video-μανής 

ΥΓ.: Ελπίζω να καταλαβαίνεις 
τι γράφω και να με 
συγχωρέσεις για τυχόν 
ορθογραφικά λαθη. 

Αγαπητέ φίλε, 
Το θέμα του προηγούμενου μήνα 
ελπίζω να σε κάλυψε. Στα νέα του 
περιοδικού θα βρίσκεις τις 
τελευταίες ειδήσεις για όλες τις 
νέες κονσόλες. Σε ευχαριστούμε 
για τα καλά σου λόγια. 

LOST IN VIDEO GAMES 
Αγαπητό "PIXEL NEXT 
GENERATION", 
Παρ' όλο που δεν μπορώ 

να καυχηθώ ότι είμαι από τους 
παλιότερους αναγνώστες σου, 
πήρα το θάρρος να σου γράψω 
αφού είσαι το μοναδικό 
περιοδικό που έχει καταφέρει να 
με συναρπάσει. Πολλά πράγματα 
από υπολογιστές και κονσόλες 
δεν ξέρω, παρ' όλο που είμαι 

κάτοχος και των δύο, το μόνο που 
ξέρω είναι ότι μου αρέσει να 
περνάω διασκεδαστικές και όχι 
απαραίτητα εποικοδομητικές 
ώρες μπροστά στο Playstation, 
του οποίου έχω την ευτυχία να 
είμαι κάτοχος. Επειδή θεωρώ 
άσκοπο να σπαταλήσω κι άλλο 
μελάνι για να σου γράψω τα ήδη 
ειπωμένα συγχαρητήρια, μπαίνω 
επιτέλους στο θέμα. Εκπέμπω 
S.O.S. Θέλω να αγοράσω ένα 
καινούριο παιχνίδι για το 
Playstation και έχω ολοκληρωτικά 
χαθεί. Να ξέρεις ότι γι' αυτό σου 
καταλογίζω και εσένα ευθύνες 
(πλάκα κάνω), αφού κάθε φορά 
που αγοράζω το περιοδικό έγα 
νέο παιχνίδι προστίθεται στη 
λίστα μου. Τέλος πάντων. Λοιπόν 
που λες, βρίσκομαι μεταξύ των 
εξής τίτλων: FINAL FANTASY VII, 
TOMB RAIDER 2, BROKEN 
SWORD 2 και GRAND THEFT 
AUTO. Σκεφτόμουν και το 
PANDEMONIUM 2 αλλά 
αποφάσισα ότι ήταν μόνο λόγω 
ΝΙΚΚΙ. Επειδή δεν είμαι 
experienced gamer, προτιμώ 
περισσότερο το BROKEN SWORD 
2 και το GRAND THEFT AUTO, με 
μεγαλύτερη προτίμηση στο 
τελευταίο. Θα ήθελα όμως να 
κάνω μια εισαγωγή στα adventure 
games. Τι μου προτείνετε; 
Χαμένος στην άβυσσο των video 
games. 

Φιλικά, 

Δημήτρης Τσουκανάς 

ΥΓ. 1: Εγραψα στον υπολογιστή 
αυτό το γράμμα επειδή 
φαντάζομαι τι περνάτε με τα 
χειρόγραφα. 
ΥΓ. 2: LARA vs ΝΙΚΚΙ: ΣΑΦΩΣ 
ΝΙΚΚΙ!!! 

Αγαπητέ Δημήτρη, 
Καταρχήν, θα ήθελα να σου 
ζητήσω συγγνώμη που η λίστα των 
παιχνιδιών που θέλεις να 
αποκτήσεις μεγαλώνει. Θα 
φροντίσουμε να μην ξανασυμβεί! 
(Πλάκα κάνω και εγώ!) Τον 
τελευταίο καιρό τα παιχνίδια που 
κυκλοφορούν έχουν υψηλά 
standards και πράγματι μας 
βάζουν σε αρκετές σκέψεις για το 
πού θα επενδύσουμε τα χρήματα 
μας. Η φιλοσοφία του "Pixel N.G." 
είναι να παρουσιάζει εις βάθος 
όλα τα καινούρια παιχνίδια και να 
τα βαθμολογεί με τον 
αντικειμενικότερο τρόπο. Ετσι, 
γίνεται η επιλογή σας ακόμα πιο 
εύκολη. Ας έρθουμε τώρα στις 
απορίες σου. 

Τα παιχνίδια που αναφέρεις δεν 
ανήκουν στην ίδια κατηγορία. 

Οπως καταλαβαίνεις, καταρχήν 
πρέπει να αποφασίσεις το 
επόμενο παιχνίδι που θα 
αποκτήσεις από ποια κατηγορία 
θα προέρχεται. Αν θέλεις RPG, θα 
κατευθυνθείς προς το Final 
Fantasy VII, αν θέλεις 
RPG/Adventure προς το Broken 
Sword 2, αν θέλεις ένα 
Action/Adventure προς το Tomb 
Raider 2 και Pandemonium 2 
κ.ο.κ. Εφόσον κάνεις την επιλογή 
αυτή, δεν μένει παρά να ρίξεις μια 
ματιά στα reviews των 
προαναφερόμενων παιχνιδιών σε 
περασμένα τεύχη και να 
αποφασίσεις. 

To FIFA 98 
ΕΊΝΑΙ ΑΊΣΧΟς! 

Αγαπητό "PIXEL N.G.", 
Γράφω αυτό το γράμμα 
για να σε συγχαρώ γιατί 

μου αρέσει το στιλ του 
περιοδικού, για να απευθύνω ένα 
μεγάλο γιατί και κάτι άλλες 
ερωτησούλες. Αρχίζω, λοιπόν, 
α) Συγχαρητήρια γιατί μου αρέσει 
το στιλ του περιοδικού, 
β) ΓΙΑΤΙ βάλατε στο FIFA 98 95% 
για το Playstation. Πριν από 10 
ώρες πήγα να αγοράσω το FIFA 
98. Πριν από 9 ώρες το 
αγόρασα. Πριν από 6 ώρες 
έπαιξα το πρώτο μου μονό και 
μου ψιλοάρεσε. Πριν από 2 ώρες 
έπαιξα το πρώτο μου διπλό. Τώρα 
γράφω αυτό το γράμμα ενώ 
ψάχνω ακόμα το σκύλο μου ο 
οποίος, όταν πέταξα το CD, 
νόμιζε πως ήταν φρίσμπι και 
νομίζω ότι ακόμα το ψάχνει. Αμα 
το βρει και το επιστρέψει θα γίνει 
σουβλάκι. Πρέπει να ομολογήσω 
ότι ο ήχος, τα γραφικά και η 
εισαγωγή είναι καταπληκτικά, 
όμως: 

β 1) Ο διαιτητής, καθώς είναι πολύ 
αυστηρός, έδωσε πέντε φάουλ σε 
έναν αγώνα όπου έγιναν κοντά 
στα διακόσια τάκλιν (εγώ και ο 
φίλος μου δεν χρησιμοποιήσαμε 
καθόλου το κλέψιμο), από τα 
οποία τα εκατόν τριάντα περίπου 
ήταν από πίσω, ενώ τα εκατόν 
πενήντα στη χειρότερη περίπτωση 
άφησαν πίσω έναν κατάκοιτο 
παίκτη. 
Β2) Τα τάκλιν δεν αποφεύγονται 
με τίποτα (μόνο άμα ξέρεις ότι ο 
άλλος θα σου κάνει τάκλιν και 
πατήσεις το L1 μισό δευτερόλεπτο 
προτού πατήσει εκείνος το 
τάκλιν), ενώ έχουν τέτοια ακτίνα 
που νόμιζα ότι οι παίκτες φοράνε 
ξυλοπόδαρα. 
Β3) Προφανώς ο διαιτητής δεν 
ξέρει τι θα πει οφσάιντ, π.χ. 

άφησα έναν παίκτη ΜΕΣΑ στη 
μικρή περιοχή και αφού έκλεψα 
την μπάλα (με τάκλιν) έκανα 
επίθεση δίνοντας πάσα στον 
παίκτη και ο διαιτητής δεν 
σφύριξε οφσάιντ αλλά γκολ. 
Β4) Θα συνέχιζα αλλά βαριέμαι 
γ) Συνεχίζω τις μικροερωτησούλεςΐ 
γΐ ) Στο International Superstar 
Soccer Pro τι θα Βάζατε 
(αναλογικά υπολογίζω γύρω στο 
190%) και πότε θα Βγει η 
συνέχεια του; 
γ2) Υπάρχει τρόπος να διαλέξω 
στο διπλό στο Marvel Super 
Heroes τον Thanos και τον Dr 
Doom (το κατάφερα τρεις φορές 
αλλά μετά το κόλπο δεν 
ξανάπιασε. 
γ3) Στο ΑΤΕΙ 98 γράψατε ότι θα 
Βγει το Marvel vs Capcom. Αυτό 
θα γίνει για τα ηλεκτρονικά ή για 
το Playstation; 
γ4) Είναι αλήθεια πως το FIFA 98 
θα είναι το τελευταίο;:-) 
γ5) Γίνεται να δημοσιεύσετε έναν 
οδηγό με τις ειδικές κινήσεις και 
τα combos του Advanced 
Dungeons & Dragons: Iron & 
Blood The Warriors of Ravenloft 
(είναι των Acclaim, Take 2, TSR 
και το εγχειρίδιο δίνει τις 
διευθύνσεις 
www.westol.com/rickhall και 
www.westol.com/faketwo/ironblud 
.html). 
γό) Μεγαλώστε τη στήλη ΠΡΙΝ 
ΑΓΟΡΑΣΕΤΕ, μην την αφαιρέσετε. 
γ7) Αφού το SOUL BLADE ήταν 
τόσο καλό και είχε τέτοια 
επιτυχία, γιατί δεν Βγαίνει 
συνέχεια; 
γ8) Τέλος, θα ήθελα να 
αναφερθώ στο θέμα των Βίαιων 
βιντεοπαιχνιδιών όπως το 
Carmageddon, τα οποία είναι 
όντως ακατάλληλα για ανηλίκου 
Στο πίσω μέρος της συσκευασίας 
κάθε παιχνιδιού (τουλάχιστον για 
το Playstation και το PC) υπάρχει 
ένας πίνακας που λέει για ποιες 
ηλικίες είναι κατάλληλο το 
παιχνίδι. Σε ξένες χώρες προτού 
αγοράσει κάποιος ένα παιχνίδι ο 
πωλητής ρωτά την ηλικία του 
χρήστη και αν δεν είναι 
κατάλληλο για αυτήν την ηλικία 
δεν του το πουλάει γιατί 
υπάρχουν νόμοι (νομίζω) που το 
απαγορεύουν. Στην Ελλάδα δεν 
υπάρχει κανένας τέτοιος νόμος 
και πιστεύω πως αν θεσπιστεί δεν 
θα υπάρχει πρόβλημα με τα 
"Βίαια" παιχνίδια. 

Τέλος. 

ΥΓ.: Αν βαθμολογήσατε το FIFA 
98 με άριστα το 200 ή χωρίς 
να έχετε παίξει διπλό, ξεχάστε 
εντελώς το υποερώτημα β. 

http://www.westol.com/rickhall
http://www.westol.com/faketwo/ironblud


Α λ λ η λ ο γ ρ α φ ί α 

ΥΓ. 2: Πιστεύω ότι ο καθένας 
έχει τις δικές του απόψεις, γι' 
αυτό 8α καταλάβω εάν δεν 
ασπαστείτε τη δική μου όσον 
αφορά το FIFA 98. Πάντως 
εγώ δα το θεωρήσω ως 
περιστασιακό λάθος σε ένα 
κατά τα άλλα τέλειο 
περιοδικό. 
Γιάννης Μαυρέλος 

ιπητέ Γιάννη, 
Αν κρίνω από το γράμμα σου, 
το FIFA 98 δεν πρέπει να σου 
άρεσε! :·) 
Λοιπόν, αρχίζουμε: 
α! Σε ευχαριστούμε για τα 
συγχαρητήρια. 
8-γ1) Εχω την εντύπωση ότι 
υπερβάλλεις λίγο στο 
συγκεκριμένο δέμα. Βέβαια da 
πρέπει να σημειώσω εδώ ότι ίσως 
έχουμε διαφορετικές απόψεις για 
το τι κάνει ένα παιχνίδι 
ποδοσφαίρου καλό. Και εγώ και ο 
συντάκτης του συγκεκριμένου 
review παίξαμε αρκετές ώρες 
δΊπλό, καθώς ήταν ευκαιρία να 
θυμηθούμε τις παλιές και ένδοξες 
μέρες του Kick Off. Απλά ήταν 
ένα από τα καλύτερα παιχνίδια 
ποδοσφαίρου που έχουμε παίξει. 
Και εμείς πάντα έχουμε το 
διαιτητή στο "strict", για να το 
χαιρόμαστε! Οπως όλοι οι 
αναγνώστες μας θα έχουν δει, οι 
βαθμολογίες μας έχουν μεγάλο 
εύρος και σχεδόν πάντα 
διευκρινίζουμε ξεκάθαρα αν 
κάποιο παιχνίδι αξίζει τα λεφτά. 
Δεν έχουμε απολύτως κανένα 
πρόβλημα να το κάνουμε αυτό. 
Ως gamers την έχουμε πατήσει 
αρκετές φορές με παιχνίδια που 
είναι μάπα και μας τα έχουν 
'σερβίρει" για καλά. Ως "Pixel 
N.C." πάντα προσέχουμε τα 
reviews που κάνουμε. Το μόνο 
σίγουρο είναι ότι το FIFA 98 δεν 
είναι μάπα, αλλά είναι το 
καλύτερο παιχνίδι ποδοσφαίρου 
για Playstation μετά το ISS Pro. 
γ2, γ5) Να ρίχνεις μια ματιά στα 
Hints και Tips και θα το μάθεις 
σύντομα. 

γ3) Η ΑΤΕΙ 98 αφορούσε σε coin-
op παιχνίδια και μόνο. 
γ4) Οπως έχει ανακοινώσει η ΕΑ, 
το FIFA θα είναι το τελευταίο, 
γό) Η στήλη "Ερευνά Αγοράς" θα 
επανέλθει, μόλις συγκεντρωθεί 
ικανός αριθμός περιφερειακών. 
Δεν θα θέλαμε να σας 
παρουσιάζουμε τα ίδια θέματα 
κάθε μήνα. 
ΥΓ. 2: Περιμένουμε και τις δικές 
σας απόψεις για το PSX FIFA 98. 
Σας υποσχόμαστε να τις 
δημοσιεύσουμε όλες. 

ΤΗ ΛΥΣΗ 
TOY GOLDENEYE, 
ΠΑΡΑΚΑΛΩ 

Αγαπητό "Pixel", 
Με λένε Γρηγόρη και έχω 
Nintendo 64. Εχω 

δυσκολία να βρω λύσεις και 
κώδικες. Πρέπει να πω την 
αλήθεια, πως είδα το περιοδικό 
σας σε ένα περιπτεράκι στην 
Ερεσό. Πριν αγοράσω το 
περιοδικό σου αγόραζα το 
"GamePro", νόμιζα πως ήταν το 
καλύτερο περιοδικό για video 
games και ήμουν λάθος, γιατί το 
"Pixel" είναι το καλύτερο. Εως 
πριν από τέσσερις μέρες είχα 
ψάξει για λύσεις και κωδικούς για 
τα παιχνίδια Clayfighter 63 1/3, 
GoldenEye 007 και Top Gear 
Rally. Για αυτό όταν είδα το 
περιοδικό σου, το τεύχος 137, το 
άρπαξα και το πλήρωσα αμέσως. 
Οταν πήγα σπίτι το διάβασα 
αμέσως και ΞΑΦΝΙΚΑ είχα 
κωδικούς και λύσεις για τα δύο 
από τα έξι παιχνίδια του. Για αυτό 
αναρωτιόμουν αν έχεις βάλει 
κωδικούς ή λύσεις στο περιοδικό 
σου για τα παιχνίδια GoldenEye, 
Diddy Kong Racing, MK 
Mythologies: Sub-Zero για N64. 
Αν δεν έχετε δημοσιεύσει λύσεις 
για τα προηγούμενα παιχνίδια, 
τότε σε παρακαλώ να τα βάλεις 
σε επόμενα τεύχη σου. 

"Pixel" Ναι, "GamePro" Οχι 
Από το φίλο σου 
Γρηγόρη Δαραμάρα 
Ερεσός, Μυτιλήνη 

Αγαπητέ Γρηγόρη, 
Στο τεύχος 136 υπήρχαν κωδικοί 
για το Diddy Kong Racing, θα 
ήθελα να σε διαβεβαιώσω ότι θα 
υπάρξουν πλήρεις λύσεις για τα 
Golden Eye και DKR σε επόμενα 
τεύχη. 

ΘΑ ΓΔΥΘΕΙ, ΕΠΙΤΕΛΟΥΣ, 
Η LARA; 

Αγαπητό "Pixel N.G.", 
Είμαι ένας 26χρονος που 
έχει στην κατοχή του ένα 

PSX. Εχω πολλά παιχνίδια δράσης. 
Οταν όμως άκουσα για το Tomb 
Raider 2 και ότι η Lara Croft 
εμφανίζεται γυμνή, πήγα αμέσως 
και το πήρα. Βέβαια δεν το πήρα 
μόνο για αυτό, αλλά και επειδή 
έχω και το Tomb Raider και μου 
αρέσουν τα παιχνίδια δράσης. 
Τώρα αυτό που θα ήθελα να 
ρωτήσω είναι αν η Lara στο TR2 
μπορεί να εμφανιστεί γυμνή, θα 

ήθελα να μου απαντήσετε με 
ειλικρίνεια και αν θα 
δημοσιεύσεις ποτέ τον κωδικό 
αυτόν. 

Με εκτίμηση, 
Γιώργος 
(μέσω e-mail) 

ΥΓ.: θα ήθελα να 
δημοσιεύσεις αυτό το γράμμα. 

Αγαπητέ Γ'ώργο, 
Πίστεψε με, αν είχαμε κάποιο 
κωδικό που θα ξεφόρτωνε τη Lara 
από τα περιττά -κατ' εμέ- ρούχα 
της :-) θα τον είχαμε δημοσιεύσει. 
Η Eidos, αν και έχει αρνηθεί ότι 
υπάρχει κάποιος τέτοιος κωδικός, 
έχει αφήσει έως ένα σημείο να 
αιωρείται η απορία, για καθαρά 
λόγους marketing. Ομως η ελπίδα 
πεθαίνει τελευταία! 

STUPID FRIEND 
Αγαπητό "Pixel", 
θα ήθελα να ρωτήσω τη 
γνώμη σου για κάτι το 

οποίο ανέφερε ένας φίλος μου. Εχω 
έναν ηλίθιο φίλο, που νομίζει ότι τα 
PCs έχουν καλύτερα παιχνίδια από 
τις κονσόλες νέας γενιάς. Σε 
ρωτάω, είναι αυτό δυνατόν; Πώς 
μπορεί ένα PC να έχει καλύτερα 
παιχνίδια από τα: Tekken 2, Final 
Fantasy 7, Sega Rally, V-Rally, Crash 
Bandicoot 2, Virtua Fighter 2, 
Resident Evil 2, NBA in the Zone 2, 
Mario 64, Mace, Doom 64, 
GoldenEye 64... Σε παρακαλώ, 
δώσε μου μια απάντηση. 

Νίκος Καραβιάς 
(μέσω e-mail) 

(Σημ.: θα ήθελα να αναφέρω 
ότι το e-mail ήταν στα αγγλικά, 
αλλά το μεταφράσαμε γιατί 
αγγίζει ένα μεγάλο θέμα.) 

Φίλε Νίκο, 
Εχω συμμετάσχει σε πολλές 
συζητήσεις και αψιμαχίες με PC 
users, που καυχιόνταν για τα 
παιχνίδια τους. Εγώ προσωπικά ποτέ 
δεν είχα PC, ενώ έχω μεγαλώσει 
παίζοντας στα "ουφάδικα" και με 
κονσόλες. 
Τα PCs ΔΕΝ είχαν σχεδιαστεί για να 
παίζουν παιχνίδια. Με τον καιρό οι 
εταιρίες PC, βλέποντας ότι η αγορά 
των game consoles μεγαλώνει, με 
ειδικές 3D κάρτες και παιχνίδια 
όπως το Doom, το Quake και 
φυσικά με τα πολύ καλά adventures 
και παιχνίδια στρατηγικής, 
αποφάσισαν να λανσάρουν τα PCs 
ως τη νέα γενιά παιχνιδομηχανών. 
Ομως ο ανυποψίαστος gamer, που 
θέλει να παίξει ένα παιχνίδι που είδε 

σε ένα περιοδικό για PC, μόλις πάει 
στο κατάστημα να αγοράσει ένα 
μηχάνημα θα πάθει σοκ: θα πρέπει 
να πληρώσει γύρω στο μισό 
εκατομμύριο για να παίξει Quake. 
Το δεύτερο σοκ θα το πάθει μόλις 
πάει σπίτι, εγκαταστήσει το παιχνίδι, 
και τα Windows 98 αρχίσουν να 
βγάζουν διάφορα παράξενα 
μηνύματα. Αφήστε δε το γεγονός 
ότι κάθε 12 μήνες πρέπει να 
επενδύει τουλάχιστον 100.000 δρχ. 
για αναβαθμίσεις. Σίγουρα τα PCs 
έχουν πλέον αξιόλογα παιχνίδια, 
αλλά ΠΟΤΕ δεν μπορούν να 
συγκριθούν με το μικρό κόστος, την 
ευκολία χρήσης των game consoles 
και τα 3D παιχνίδια των τελευταίων. 
Περιμένουμε και τις δικές σας 
απόψεις. 

P S X vs AMIGA 
Αγαπητοί Pixel-όΒιοι, σας 
χαιρετώ! 
Είμαι ένας ευτυχής κάτοχος 

του θαυμαστού μηχανήματος της 
Sony Playstation. Διαβάζω το 
περιοδικό σου από καιρό και σε 
θαυμάζω. Ας μπω όμως κατευθείαν 
στο ψητό: Εχω ένα φίλο που είναι 
(όπως και εσείς) Amiga Maniac. 
Εδώ και καιρό μου τσαμπουνάει ότι 
η Amiga έχει πιο πολλά και πιο 
καλά παιχνίδια από ό,τι οι κονσόλες 
νέας γενιάς - συγκεκριμένα από το 
Playstation, θέλω να μου 
απαντήσετε με σαφήνεια: Είναι 
δυνατόν; Ενα μηχάνημα σχεδόν 
νεκρό είναι δυνατόν να έχει 
παιχνίδια καλύτερα από μερικά 
όπως τα Tekken 2, Resident Evil, 
Crash bandicoot 2 κ.ά.; 

Νίκος Playstation 
(μέσω e-mail) 

Αγαπητέ Νίκο, 
Καταρχήν, θα ήθελα να διευκρινίσω 
πως το "Pixel N.G." δεν έχει καμιά 
σχέση με το παλαιό "Pixel", που 
υποστήριζε πολλές υπολογιστικές 
πλατφόρμες και κονσόλες. 
Η Amiga δυστυχώς δεν 
αναβαθμίστηκε τότε που έπρεπε. 
Επίσης το CD32, που ήταν ή πρώτη 
32bit κονσόλα, δεν υποστηρίχθηκε 
από τις εταιρίες software. Αν αυτό 
είχε γίνει, σήμερα τα πράγματα θα 
ήταν διαφορετικά. Φυσικά σήμερα 
δεν υπάρχει καμιά σύγκριση 
ανάμεσα στα παιχνίδια του 
Playstation και της Amiga. Τα PSX 
games είναι δύο κλάσεις 
παραπάνω. Αξίζει να αναφερθεί 
όμως ότι τους τελευταίους μήνες 
παιχνίδια όπως το Quake και Myst 
έχουν κάνει την εμφάνιση 
τους στο χώρο της Amiga. 
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Η HASBRO 
ΑΓΟΡΑΖΕΙ ΤΗΝ ATARI! 

Ο λ ο ι γ ν ω ρ ί ζ ο υ μ ε τον 
πιο παλιό "παίκτη" στο χώρο 
των video games, την Atari, η 
οποία όμως τα τελευταία 
χρόνια , 
αντιμετωπίζει 
σημαντικές 
δυσκολίες, στην 
επιβίωση της 
στην αγορά. Η τελευταία 
προσπάθεια της, η Jaguar, αν και 
ξεκίνησε δυνατά, απέτυχε 
παταγωδώς. Επειτα από λίγο καιρό 
η εταιρία πλησίασε πολύ κοντά στη 
χρεοκοπία και πέρασε από πολλά 
χέρια. Ετσι, έφθασε στο σημείο 
ακόμα και η JTS, έπειτα από μία 
1 δμηνη προσπάθεια ανάκαμψης, να 
ακολουθήσει το παράδειγμα των 

άλλων, κόβοντας κάθε δεσμό 
I με την Atari και πουλώντας το 
|1 μερίδιο της στη Hasbro. Η εν 

λόγω προσπάθεια 
προφανώς δεν απέδωσε, l̂ Bjĵ -v' κυρίως εξαιτίας του 

ότι στράφηκε 
αλλού η προσοχή 
της Atari. 
Πρόσφατα μάλιστα 

εμφανίστηκαν τα τελευταία μάλλον 
παιχνίδια που θα κυκλοφορήσει η 
εταιρία στις αίθουσες 
ηλεκτρονικών. Ετσι, στις 13 
Φεβρουαρίου η JTS παρέδωσε ό,τι 
της ανήκε από την Atari στη 
Hasbro. Τώρα αναμένουμε με 
περιέργεια να δούμε πώς θα 
εξελιχθούν τα πράγματα. 

MAD STORE 
Central Game Shop 

Ενα α κ ό μ α κατάστημα προστέθηκε στο χώρο των video games. To 
όνομα αυτού "MAD STORE" και λειτουργεί εδώ και επτά μήνες. Αψογη 
εξυπηρέτηση, όλοι οι νέοι τίτλοι και αρκετά περιφερειακά υπόσχονται 
ώρες διασκέδασης. Εσείς δεν έχετε παρά να το επισκεφτείτε στην οδό 
Πατησίων 364 και Ματσούκα 6 ή να τηλεφωνήσετε στο 2236967. 

ΚΑΤΑΝΑ 
Α λ λ η μια ματιά! 

Επιτέλους , ήρθαν στη 
δημοσιότητα νέες πληροφορίες 
σχετικές με την επόμενη κονσόλα 
της Sega και συγκεκριμένα για το 
χειριστήριο, ένα από τα πιο 
επαναστατικά τμήματα του 
μηχανήματος. 
Σύμφωνα με μαρτυρίες ατόμων που 
βρίσκονται κοντά στο μηχάνημα 
στην Ιαπωνία, το χειριστήριο 
θα διαθέτει έναν 
αναλογικό μοχλό στην /• 
αριστερή μεριά 
και πλήκτρα 

στη δεξιά. ^ Β * · * * * * 

άγνωστο το 
αν θα υπάρχει 
ο κλασικός 
σταυρός, καθώς 
δεν έχει ληφθεί ακόμη η ανάλογη 
απόφαση. Ωστόσο αν τελικά 
προστεθεί, θα είναι κατά πάσα 
πιθανότητα κάτω από το μοχλό. 
Επίσης το χειριστήριο θα δέχεται 
μνήμες των 256Κ. 
Το πιο εντυπωσιακό στοιχείο του 
χειριστηρίου, όμως, θα είναι η μικρή 
οθόνη υγρών κρυστάλλων, με τη 
χρήση της οποίας ο παίκτης θα 
μπορεί -μεταξύ άλλων- να 
παρατηρεί την κατάσταση της 
υπάρχουσας μνήμης. Σε γενικές 
γραμμές, ο χρήστης θα μπορεί να 
χρησιμοποιεί την οθόνη όπως 
επιθυμεί, αποκτώντας έτσι, για 
παράδειγμα, τη δυνατότητα να 
επιλέγει μυστικά τις τακτικές που θα 
ακολουθεί σε έναν αγώνα εναντίον 
κάποιου άλλου ή ακόμα και >'α 
επιλέγει εύκολα κινήσεις σε 
παιχνίδια μάχης. Ωστόσο η οθόνη 
υγρών κρυστάλλων ως ιδέα δεν 
εφαρμόζεται για πρώτη φορά στη 
συγκεκριμένη κονσόλα καθώς έχει 
υλοποιηθεί ήδη στο Nintendo 64. 
Επίσης, όπως ίσως έχετε ήδη 
πληροφορηθεί, οι κατασκευαστές 
παιχνιδιών θα μπορούν να 
επιλέγουν πάνω σε ποιο λειτουργικό 
θα αναπτύσσουν τους τίτλους τους. 
Η Microsoft θα διαθέσει μία ειδική 
έκδοση των Windows CE 2, γνωστή 
ως Dragon, η οποία θα 
ενσωματώνει μία ειδική έκδοση του 
DirectX 5. Ταυτόχρονα η Sega θα 
διαθέσει τη δική της εναλλακτική 
λύση, ένα λειτουργικό που θα δίνει 
σαφώς πιο άμεσο έλεγχο, επί της 
μηχανής, ενώ ταυτόχρονα θα είναι 
και πιο δύσκολο να χρησιμοποιηθεί. 
Το εν λόγω λειτουργικό θα 
ονομάζεται Atlas και θα περιέχει τη 

νέα βιβλιοθήκη γραφικών της Segc 
ονόματι Ninja. Τα πρώτα πακέτα 
ανάπτυξης για το Dragon θα 
σταλούν στους κατασκευαστές arc 
τέλη Ιανουαρίου, ενώ για το Atlas c 
πρώτες αποστολές θα γίνουν τον 
Μάρτιο. Είναι επίσης γνωστό ότι η 
επεξεργαστική δύναμη του Katana, 
που προέρχεται από συστήματα της 

PowerVR, θα είνα; 
. ..Μι» ανώτερη από την 

αντίστοιχη που 
διαθέτει Γ |ΡΡ^"Ρ εταιρία για 

Οπως ίσως 
φανταστήκατε 

αυτή η στρατηγική T C 
δύο λειτουργικών 

συστημάτων έχει 
αναστατώσει πολύ τους 

κατασκευαστές παιχνιδιών. Οι 
ανησυχίες επικεντρώνονται στην 
πιθανότητα κατά την οποία ενώ ένο 
παιχνίδι αναπτύσσεται στη μία 
πλατφόρμα, το άλλο λειτουργικό κο 
αναβαθμίζεται προτού καν το δικό 
τους παιχνίδι έχει ολοκληρωθεί. 
Πολλοί επίσης ίσως να υποθέσετε 
ότι η ανάπτυξη παιχνιδιών πάνω στο 
λειτουργικό της Microsoft είναι πολ. 
εύκολη υπόθεση. Θεωρητικά η 
ύπαρξη του και μόνο θα επιτρέπει 
τη γρήγορη μεταφορά τίτλων από τς 
PC. To Dragon, σύμφωνα με τις πιο 
αισιόδοξες προβλέψεις, θα 
καταλαμβάνει τουλάχιστον 1,3ΜΒ 
από τα διαθέσιμα 8ΜΒ μνήμης που 
θα έχει το σύστημα. Η Sega όμως 
δεν έχει καταλήξει σίγουρα για το 
εάν, τελικά, θα βγάλει στην αγορά 
το Katana με 8ΜΒ ή 16ΜΒ μνήμης, 
υπό την προϋπόθεση βέβαια ότι δα 
μπορέσει να εξοικονομήσει από 
αλλού το επιπλέον κόστος. Αν 
όντως εισαχθεί τελικά η διπλάσια 
μνήμη, είναι μάλλον βέβαιο ότι οι 
κατασκευαστές θα προτιμήσουν το 
λειτουργικό της Sega. Οι μόνες 
διαφωνίες πλέον αφορούν στο πώς 
θα προσεγγίζεται ο 
προγραμματισμός του Katana. 
Αλλοι προτείνουν να δοθεί 
ιδιαίτερη έμφαση στο DirectX, ενώ 
άλλοι να ακολουθηθεί η πρόταση 
της PowerVR που επικεντρώνει στο . 
ίδιο το hardware. Ακόμη επικρατεί 
ασυνεννοησία μεταξύ Sega, 
Microsoft και PowerVR και μάλλον ο 
κατασκευαστές θα πληρώσουν τη 
νύφη. Περιέργως όμως όλοι 
εμφανίζονται πολύ αισιόδοξοι όσο» 
αφορά στο Katana. 



c o n s o l e n e w s 

Η S E G A 
ΒΓΑΖΕΙ ΝΕΑ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΑ 

Ε ψ α σ Τ € σίγουροι ότι αρκετοί 
από εσάς θα έχετε απολαύσει κατά 
καιρούς τα αριστουργήματα της 
Sega στις αίθουσες ηλεκτρονικών. 
Ποιος δεν έχει θαυμάσει 
τουλάχιστον μία φορά τα απίστευτα 
γραφικά του Virfua Fighter 3 ή του 
LeMans 24; Τα συγκεκριμένα 
παιχνίδια και μερικά ακόμα είναι 
βασισρένα στο γνωστό σύστημα 
Model 3, ένα σετ επεξεργαστών 
κατασκευασμένο από την ίδια την 
εταιρία, ικανό να παράγει 
εκατομμύρια πολύγωνα το 
δευτερόλεπτο στην οθόνη του 
ηλεκτρονικού, συνδυασμένα 
βέβαια με φοβερά ειδικά εφέ. 
Οπως κάθε φορά, λοιπόν, έτσι και 
τώρα τα δύο νέα παιχνίδια της 
εταιρίας αναμένεται να τραβήξουν 

την προσοχή. Ο λόγος για το Sega 
Rally 2, το οποίο είναι συνέχεια του 
γνωστού -και όχι τόσο ΒΗΒ 
επιτυχημένου- αγωνιστικού, και το 
Harley Davidson & LA. Riders. To 
Sega Rally 2, σύμφωνα με την 
εταιρία, περιλαμβάνει πολλές 
βελτιώσεις, με πιο σημαντικές τις 
αλλαγές στα γραφικά. Το παιχνίδι 
δεν τρέχει πλέον σε Model 2 αλλά 
σε Moael 3. Επιπλέον έχουν 
προστεθεί νέες λεπτομέρειες που 
συμβάλλουν στο να γίνεται πιο 
πιστευτό το περιβάλλον όπου 
εξελίσσεται το παιχνίδι. Για 
παράδειγμα, όχι μόνο υπάρχουν 
δίπλα στους δρόμους θεατές, αλλά 
τρέχουν να σωθούν αν ξεφύγετε 
από την πορεία σας. Ο άλλος 
τίτλος -όπως είναι εμφανές-

αναφέρεται στις θρυλικές μηχανές. 
Η ιδέα είναι αρκετά πρωτότυπη. Το 
παιχνίδι σάς τοποθετεί μέσα σε μία 
πόλη κι εσείς πρέπει να φτάσετε σε 
ένα άλλο σημείο που ορίζεται 
τυχαία από το παιχνίδι. Αυτό θα το 

κάνετε, φυσικά, καβάλα σε μία από 
τις Harley που σας προσφέρει το 
παιχνίδι, ξεπερνώντας διάφορα 
εμπόδια, όπως κίνηση στους 
δρόμους, μέχρι να φτάσετε στον 
προορισμό σας. 

Πείτε μας τη γνώμη σας 
και κερδίστε! 

BBjfflMM „ 

Τα -.ombm 
tniuipii/twVy, 

To "Pixel N.G." ενδιαφέρεται για 
τις ανάγκες και τη γνώμη των 
αναγνωστών του, προσπάθεια του να 
βελτιώνεται. Ετσι, αυτόν το μήνα 
θέλουμε να σας υποβάλουμε εμείς 
μερικές ερωτήσεις. Μαζί με το κουπόνι 
συνδρομής, λοιπόν, δα βρείτε κι ένα 
πολύ απλό ερωτηματολόγιο, στο οποίο 
θέλουμε να απαντήσετε. Στέλνοντας τις 
απαντήσεις σας στη διεύθυνση του 
περιοδικού, δέκα από εσάς δα 
κερδίσετε από μία ετήσια συνδρομή στο 
αγαπημένο σας "Pixel". 



ΜΑ, ΓΙΑΤΙ ΚΟΥΝΙΕΤΑΙ; PLAYSTATION 2 
ΝΑ ΚΑΙ ΚΑΤΊ που 8α τώρα είναι βέβαιο ότι 8α 
χαροποιήσει τους προχωρημένους μπορείτε πλέον να νιώδετε 
-και μη- οπαδούς του Playstation. διάφορων ειδών κραδασμούς 
Η Tecmo ανάλογα με το τι χτύπημα 
ανακοίνωσε ^ ^ j f c ^ ^ καταφέρετε στον αντίπαλο ή αν 

Σ υ υ φ ο ν α με φήμες που 
κυκλοφορούν για τη μελλοντική 
κονσόλα της Sony, το Playstation 2 
8α είναι συμβατό με τα υπάρχοντα 
παιχνίδια. Με άλλα λόγια, οι τίτλοι 

:τσι, 
μετάβασης από τη μία 
παιχνιδομηχανή στην επόμενη. Εκ 
οι "παλιοί" της αγοράς υποστηρίζουν 
ότι η περίοδος κατά την οποία ένα 
μηχάνημα περνά από την παλιά γενιά 

μπορούν να παιχτούν και στην 
επόμενη κονσόλα. 
Επαναλαμβάνουμε ότι πρόκειται για 
ανεπιβεβαίωτες πληροφορίες, 
ωστόσο είναι γεγονός ότι κάτι 
τέτοιο 8α βόλευε πάρα πολύ. Ετσι, 
οι κάτοχοι του τωρινού μηχανήματος 
δεν 8α χρειαστεί να 
αποχαιρετήσουν τα παλιά παιχνίδια 
τους, ενώ δεν 8α αναγκαστούν να 
μείνουν έξω από τις εξελίξεις του 
Playstation για όσο καιρό ακόμη 8α 
υπάρχει. 
Από την άλλη όμως η Sony δεν έχει 
βρεδεί σε παρόμοια κατάσταση στο 
παρελδόν, δηλαδή σε περίοδο 

αγορά. Ισως να δυμάστε ότι η 
Nintendo έχασε ένα μεγάλο μέρος 
της αγοράς που κατείχε όταν πέρασε 
από το NES στο Super NES. Ενα 
άλλο μεγάλο πρόβλημα αφορά στο 
γεγονός ότι όταν ένα νέο μηχάνημα 
διατηρεί δεσμούς με τον προγονό 
του, αυτό συνήθως σημαίνει 
συμβιβασμούς στην τεχνολογία. Με 
άλλα λόγια, παλιές ιδέες 
διατηρούνται εις Βάρος των νέων. Ας 
ελπίσουμε ότι δεν δα συμβεί αυτό 
στην περίπτωση του Playstation 2. 

ϊ ν 

ΚΑΙΡΟΣ ΗΤΑΝ! 
Το φ θ ι ν ό π ω ρ ο οι οπαδοί του 
Gameboy δα αποκτήσουν και νέο 
κομμάτι στη συλλογή τους. Κατά 
καιρούς η εταιρία έχει παρουσιάσει 
διάφορες εκδόσεις του ίδιου 
μηχανήματος, ωστόσο όλες 
περιείχαν ασήμαντες αλλαγές, 
κυρίως ως προς την εμφάνιση. 
Αυτήν τη φορά όμως τα πράγματα 
αλλάζουν. Είναι πλέον γεγονός ότι 
δα Βγει έγχρωμο Gameboy, 
κάνοντας έτσι ένα Βήμα προόδου. 
Εχουμε αναφερδεί και στο . 
παρελδόν στο συγκεκριμένο 
μηχάνημα. Τώρα όμως έχουμε 
περισσότερες πληροφορίες κι έτσι 
δα σας δώσουμε μία πληρέστερη 
εικόνα. Το "νεογέννητο" της 
Nintendo, λοιπόν, δά μπορεί να 
εμφανίζει ταυτόχρονα 56 χρώματα 
από ένα σύνολο 32.000. Επιπλέον, 
η έκδοση αυτή δα είναι μικρότερη 
σε μέγεδος από την τρέχουσα 
Gameboy Pocket και δα επιδεικνύει 
νέα ειδική τεχνολογία που δα 
επιτρέπει να εμφανίζονται πολύ 

ζωντανά τα χρώματα σε έναν νέο 
τύπο οδόνης. 
Για όσους ανησυχούν, το Color 
Gameboy δα είναι πλήρως 
συμβατό με όλους τους υπάρχοντες 
τίτλους για το ασπρόμαυρο 
"αδελφάκι" του, α λλά ακόμα και γι 
αυτούς δα υπάρχει η δυνατότητα 
να ξεφύγουν από το σύνηδες 
ασπρόμαυρο περιβάλλον και να 
δώσουν μία από τις δέκα 
αποχρώσεις στα γραφικά. 
Υπάρχουν φυσικά αυτοί που 
φοβούνται ότι το η κυκλοφορία του 
Color Gameboy δεν είναι τίποτα 
παραπάνω από μία προσπάδεια της 
Nintendo να αποσπάσει την 
προσοχή από το γεγονός ότι 
αδυνατεί να παρουσιάσει στην ώρα 
του το 64DD για το Nintendo 64. 
Αν όμως καταφέρει να 
κυκλοφορήσει και τα δύο 
μηχανήματα όπως υποσχέδηκε, 
είναι πολύ πιδανό να είναι ο 
απόλυτος κυρίαρχος αυτήν τη 
χρονιά. 

επίσημα 
πλέον 

απΛως τρωτέ το ςυΛο της 
α ρ κ ο ύ δ α ς 

Η NINTENDO 
Σ Τ Α Η Λ Ε Κ Τ Ρ Ο Ν Ι Κ Α 

ΑΚΟΛΟΥΣΟΝΤΑς 
"IIFR ΙΑΡΆΟΟΣΗ ΤΩΝ 

-£ ~Ζ ZJZ—-Z 'Ζ' 

•Α ΤΗς SONY (ΜΕ ΤΟ 
SYSTEM 111,Η 
"· "Ζ-'ΖΖ ~ΖΖΖ'ΖΖζ. 

ΝΑ ΣΥΓΤΕΝΤΡΒΣΑ την 

προσοχή γύρω από τη δική 
της πρόταση, το ALECK 
64. Το αν δα 
ενδιαφερδούν οι 
κατασκευαστές είναι άλλο 
δέμα, καδώς είναι ακόμα 
αμφίβολη η αξιοπιστία της 
Nintendo στον τομέα των 

ηλεκτρονικών. 





I 

Ε ΑΠΟΔΗΜΟΥΝ / 
^ Ο α ρ χ ί π ρ ο γ ρ α μ μ α τ ί σ τ ή ς ονόματι Edge of Reality. Η εν λόγω κ< 
Ο της Iguana. Entertainment Rob εταιρία 8α έχει στο δυναμικό της κι vi 

Cohen αποχώρησε από την εταιρία. άλλους εξαιρετικούς πι 

εντατικά με τη βελτίωση της για το καδώς ήδη έχει γίνει συμφωνία να 
Turok 2. Ο άνδρωπος αυτός λοιπόν αναπτύσσει τίτλους για έναν, 
άφησε πρόσφατα την Iguana και άγνωστο μέχρι αυτήν τη στιγμή, 
iSauce: υίπ δική τηιι em\nin Ρ Κ Δ Ή Τ Η 

αμερικανικής εταιρίας Reality Quest 
φοριέται αντί να κρατιέται στο χέρι. 
Τα κουμπιά είναι στις άκρες 
των δαχτύλων και η 
κίνηση ελέγχεται 
από τις στροφές 

ιακα, Δοκιμάστε να Βγάλετε ένα fireball 
ι χωρίξ να πάθετε κάταγμα και μετά 
ι στιλ τα λέμε. Πολύ επίπονο και καθόλου 
ύμε... πρακτικό. 

Crash 2 • Δυστυχώς και εδώ μία 
από τα ίδια. Μόλις για τριάντα 

νεγχο δευτερόλεπτα καταφέραμε να 
ού. παίξουμε και μετά ο καρπός άρχισε 
ίσε και να πονά λες και Βλέπαμε Baywatch. 

Ξεφτίλα! 

ΣΚΟΥΡΑΙΝΟΥΝ 
Τ Α Π Ρ Α Γ Μ Α Τ Α 

Η E lect ron ic A r t s ανακοίνωσε ότι πρόκειται να τερματίσει κάδε 
είδους ανάπτυξη, μελλοντική ή τρέχουσα, της άτυχης κονσόλας. Επιπλέον 
στην Αμερική ή και στην Αγγλία τα καταστήματα άρχισαν να μειώνουν 
σημαντικά την τιμή της, ενώ ήδη είναι διαδέσιμα παιχνίδια σε 
εξευτελιστικές τιμές. 

ΝΕΑ ΑΠΟ ΤΗΝ THQ 

Δ ύ ο V C a παιχνίδια αναμένεται 
•c -οοουστάσει η THQ μέσα στο 
1998. Το πρώτο από αυτά 
ονομάζεται Rugrats και δα 
«Ϊ*Αορορήσει για Playstation και 
GoreBoy τον Νοέμβριο, ενώ η 
-:· : : Γ - . ζ Nintendo 64 8α 
καθυστερήσει κάπως. To Rugrats 

διαφορετικούς εχθρούς. Το όνομα 
του χαρακτήρα που ελέγχετε στο 
παιχνίδι είναι "Works" και 
πρόκειται για ένα βελτιωμένο 
ανθρωποειδές με άγνωστο 
παρελθόν. Δεν ακούγεται καθόλου 
άσχημα... 

ανήκει στην κατηγορία των 3D 
ζζ zzrres. Το δεύτερο 
πατννίδι της THQ 8α ονομάζεται 
Dead Unity, 8α κυκλοφορήσει για 
~: - - -'ζ·'ζ- τον Σεπτέμβριο (αν 
όλα Μάνε καλά) και θα είναι πιο 
βίο» από το πρώτο. Πρόκειιαΐ-για 
ένα 3 0 action game στο οποίο ο 
παίκτης καλείται να αντιμετωπίσει 
περισσότερους από 30 

ωστόσο ε ι να 
πρακτικό αυτο τε 

παιξίματος; Για να δο 

Need For Speed 3 - Ολα 
ξεκίνησαν πολύ ωραία, 
επιτρέποντας τον απόλυτο έ) 
με απαλές κινήσεις του καρπ 
Σύντομα όμως το χέρι μούδκ 
άρχισε να πονά. Αίσχος. 

ΔΟΥΛΕΙΑ - ΚΑΙ ΛΕΦΤΑ -
ΜΕ Ο Υ Ρ Α 

Η C a p c o m έχει "φορτωθεί" πάρα πολύ αυτές τις μέρες. Μετά την 
εισαγωγή του Resident Evil 2 στην αγορά, με πιο πρόσφατη αυτήν της 
Αμερικής, το παιχνίδι κυριολεκτικά "σπάει τα ταμεία". Ενδεικτικά μόνο 
αναφέρουμε ότι οι πωλήσεις του παιχνιδιού την πρώτη εβδομάδα 
κυκλοφορίας του έφδασαν τις 700.000 στις Ηνωμένες Πολιτείες και 
το 1.800.000 στην Ιαπωνία!! Επίσης, αρχίζει να φουντώνει το 
ενδιαφέρον σχετικά με τον επερχόμενο τίτλο της ονόματι X-Men vs 
Streetfighfer, ο οποίος αποτελεί συνέχεια του ομώνυμου που 
κυκλοφορεί εδώ και αρκετό καιρό στις αίδουσες ηλεκτρονικών. 
Εφδασε, λοιπόν, ο καιρός κι αυτό το beat'em up να Βγει στο 
Playstation και να κάνει θραύση. 
Ακόμη ένας τίτλος που βρίσκεται υπό κατασκευή είναι το DarkStalkers 
3: Vampire Savior, το οποίο αναμένεται να ολοκληρωθεί κοντά στο 
καλοκαίρι (θα σας περιμένει ζεστό-ζεστό καθώς δα γυρίζετε από τις 
διακοπές). Στο παιχνίδι επιστρέφουν οι γνωστοί και μη εξαιρετέοι 
δαιμονικοί χαρακτήρες του αρχικού, καδώς και μερικοί καινούριοι 
όπως οι Jeaan (πλάκωσε σκοτάδι) και Β.Β. Hood (κοκκινοσκουφίτσα με 

πολυβόλο). Αναμείνατε περισσότερες πληροφορίες σε λίγο καιρό. 



Η Α Π Ο Κ Α Λ Υ Ψ Η ! 
Ο φ ι λ α ρ ά κ ο ς μας Bruce Willis νόμιζε ότι 8α έκανε θριαμβευτική 
εμφάνιση στο Playstation με το Apocalypse. Στο παιχνίδι αυτό 
υποτίθεται ότι είναι ο πρωταγωνιστής, παριστάνοντας ένα είδος 
εικονικού φίλου και συμβούλου του παίκτη. Οπως εξελίσσονται όμως 
τα πράγματα, το μέλλον του παιχνιδιού είναι αμφίβολο. Αρχικά ο εν 
λόγω τίτλος θα έβγαινε από την Activision. Κάπου όμως τα πράγματα 
άρχισαν να πηγαίνουν στραβά και η εταιρία έφθασε στο σημείο, έπειτα 
από μεγάλες καθυστερήσεις, να τερματίσει την κατασκευή του 
παιχνιδιού, αναθέτοντας την σε μία άλλη κατασκευάστρια τόσο 
άγνωστη που ούτε στο Χρυσό Οδηγό δεν θα τη βρίσκατε. Οσο για τον 
ίδιο τον Willis, ο ρόλος του στο παιχνίδι θα αλλάξει και, απ' ό,τι 
φαίνεται, θα υποδυθεί τον κύριο χαρακτήρα. Με όλες αυτές τις 
αναποδιές, όμως, αναρωτιόμαστε κατά πόσο ενδιαφέρεται πια. 

Γ V4 

Ο,ΤΙ ΚΑΛΥΤΕΡΟ ΑΠΟ ΤΙΤΛΟΥΣ 
PlayStation, Sega Saturn 

Ν64, Super Nintendo 
Mega Drive, Game Boy 
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ΑΝΟΙΧΤΑ ΚΑΘΕ ΜΕΡΑ 

9:30-14:30 & 18:00-21:00 
Εκτός Κυριακής 
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ΑΚΟΜΑ ΤΕΛΕΙΟΤΕΡΟ ΓΙΝΕΤΑΙ; 
Τον π ρ ο η γ ο ύ μ ε ν ο μήνα σάς 
παρουσιάσαμε το Bushido Blade, 
κρίνοντας το ως ένα από τα 
καλύτερα παιχνίδια του είδους που 
έχει δει ποτέ το Playstation. Ενας 
από τους αποφασιστικούς 
παράγοντες που οδήγησαν σε αυτό 
το συμπέρασμα ήταν ο ρεαλισμός 

Τ ^ ^ . ' , . , ^ ν r- „„Α τ „ 

αδύναμη) και μία τριών ειδών 
επιθέσεις (ψηλή, μεσαία και 
χαμηλή). Στη νέα έκδοση η 
κατάσταση έχει αλλάξει, καδώς 
τώρα πια διαδέτει μόνο δύο ειδών 
επιδέσεις, αλλά είναι φιλικότερο ως 
προς τους συνδυασμούς των 
κινήσεων. Μερικές κινήσεις δα 

πλεονεκτήματα είτε για 
μειονεκτήματα. Με δύο όπλα έχετε 
μεγαλύτερο βεληνεκές για τις 
επιδέσεις σας και ανώτερη άμυνα, 
αλλά αν χάσετε ένα σπαδί οι 
δυνατότητες σας μειώνονται πολύ. 
Με το σπαδί στη δήκη έχετε πιο 
γρήγορες αντιδράσεις και 
μεγαλύτερη ευελιξία, αλλά ενόσω 
το σπαδί βγαίνει ή μπαίνει ξανά τη 
δήκη του είστε εξαιρετικά 
ευάλωτος. Πάντως η κεντρική ιδέα 
του Bushido Blade δα παραμείνει 
άδικτη. Οι μάχες 8α 
εξακολουδήσουν να είναι σύντομες 
και μέχρι δανάτου. Το περιβάλλον 
του παιχνιδιού δα έχει μεγάλη 
ποικιλία, περιλαμβάνοντας 
τοποδεσίες όπως δάση ή ναούς. Τα 
γραφικά μάλλον δα έχουν να 
επιδείξουν σημαντική Βελτίωση, 
ούτως ώστε να αποδίδονται 
ικανοποιητικά πιο πολύπλοκα 
μοντέλα και εφέ φωτισμού. Είναι 
ακόμα νωρίς για να ξέρουμε αν η 
Square δα Βελτιώσει και το frame 
rate, αλλά σε γενικές γραμμές οι 
προγραμματιστές της είναι πολύ 
ικανοί, οπότε υπάρχουν πολύ λίγες 
αμφιβολίες για το αν το τελικό 
προϊόν δα είναι ιδιαίτερα 
βελτιωμένο σε σχέση με τον 
προκάτοχο του. 

Μια νέα εκδοτική εταιρία, η 
MGM Interactive, αφού "έριξε μια 
ματιά" στο πολύ καλό GoldenEye 
του Ν64, αποφάσισε να αναδέσει 
στην Black Ops τη μεταφορά της 
τελευταίας ταινίας του James Bond. 
Η Black Ops δεν δα αναπαράγει 
απλά το GoldenEye, αλλά δα 
παρουσιάσει ένα εντελώς 
διαφορετικό παιχνίδι. Το σενάριο 
του παιχνιδιού συνεχίζει από το 

σημείο όπου τελειώνει η ταινία, 
γεγονός που σημαίνει ότι οι 
δημιουργοί του έχουν πλήρη 
ελευδερία "κινήσεων". Ενώ το 
απαραίτητο "πιστολίδι" είναι μέσα 
στο παιχνίδι, ωστόσο δεν αποτελεί 
το βασικό χαρακτηριστικό του. Ο 
Bond δα πρέπει να οδηγήσει, να 
τρέξει, κολυμπήσει, να κάνει 
snowboard, ski και διάφορα άλλα, 
για να φέρει σε πέρας τις 

αποστολές. Αυτό όμως 
που δα κάνει το 
συγκεκριμένο 
παιχνίδι να ξεχωρίζει 
είναι ότι δα 
χρησιμοποιηδούν 
πολλά στοιχεία από 
παλιότερες ταινίες 
της σειράς. Το 
παιχνίδι αναμένεται 
για το τέλος του 
'98. Το μόνο που 
μένει να δούμε είναι 
αν το Playstation δα 
αποκτήσει ένα 
παιχνίδι αντάξιο του 
GoldenEye. 

DAIKATANA 
Το ΠΙΟ πρόσφατο έχει περίεργες χρονικές 
δημιούργημα του John Romero δυνάμεις. Ο Benedict ξεφεύγει 
(του δημιουργού του Doom και ταξιδεύοντας στο παρελδόν, από 
των πιστών ακολούθων) όπου κλέβει τη δεραπεία για το 
ακολουδεί από κοντά την AIDS από το δημιουργό της και 
παράδοση που ξεκίνησε στις την πλασάρει ως δική του. Με τα 
αρχές της δεκαετίας. απίστευτα κέρδη που αποκομίζει 
Αναφερόμαστε λοιπόν σε (έχει καλά λεφτουδάκια η 
παιχνίδι δράσης πρώτου δουλειά), ο Benedict στήνει ένα 
προσώπου, σε συνεχή συλλογή φρούριο για να διαφυλάξει το 
οπλισμού και πυρομαχικών, στην ξίφος. 
ανελέητη σφαγή κάδε ανίερου Εσείς παίρνετε το ρόλο του Hiro 
κα» γενικότερα κακάσχημου Miyamoto, μαθητή ενός από τα 
τέρατος που θα βρείτε. Ισως το θύματα του Benedict. Η κόρη 
μόνο περίεργο είναι ότι το του συγκεκριμένου θύματος 
παιγνίδι έχει επιπλέον κάποια τυχαίνει να έχει ακούσει για τα 
πλοκή να το συνοδεύει. σχέδια του Benedict. Ετσι, σας 
Εν έτει 2455 μία ομάδα πείθει να πάτε στο παρελθόν 
αρχαιολόγων έχει ανακαλύψει το μαζί της και να φέρετε πίσω 
μυστικιστικό ξίφος ονόματι κάποιον για να σταματήσει τον 
Daikatana θαμμένο στα βάθη Benedict, 
του βουνού Fujiyama. Κατά τη Το παιχνίδι εξελίσσεται σε 
διάρκεια των εκσκαφών το τέσσερις διαφορετικές χρονικές 
βουνό εκρήγνυται. Λίγο πριν περιόδους, που περιλαμβάνουν 
όμως το ξίφος έχει ήδη μεταξύ άλλων και την αρχαία 
παραδοθεί στον Dr Toshiro από Ελλάδα. Αφού πια νικήσετε τον 
το Βοηθό του Dr Jarred Benedict, Θα μπορείτε να παίξετε 
Benedict. Ο Βοηθός καταφέρνει ξανά το παιχνίδι ως άλλος 

Ι νο κλέψει το σπαδί, το οποίο χαρακτήρας. 
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εχθρών δεν ακολουθεί κάποιο 
τυπικό σχέδιο, αφού κάθε "κακός" 
σκέφτεται διαφορετικά από εσάς. 
To O.D.T. έχει δανειστεί αρκετά 
στοιχεία από τα RPGs, καθώς οι 
χαρακτήρες κερδίζουν ενέργεια 
και αυξάνουν τις δυνατότητες τους 
όσο περισσότερο εξοντώνουν τους 
"κακούς". 
Αν και το παιχνίδι είναι ακόμα στα 
αρχικά στάδια, φαίνεται άκρως 
εντυπωσιακό. Ας ελπίσουμε ότι δα 
παρουσιαστεί νωρίτερα από τον 
Οκτώβριο του 1998. 

COTTON 2 
Π ο σ ο Κ Ο ί ρ Ο έχετε να δείτε 
ένα καλό shoot'em up στο 
Saturn σας; Πολύ καιρό! 
Ευτυχώς για όλους εμάς οι 
!άπωνες είναι "άρρωστοι" με 
αυτού του είδους τα παιχνίδια 
και, έτσι, μας στέλνουν το 
δεύτερο μέρος του Cotton, ένα 
a.nime-shooter με καταπληκτικά 
νραφικά και gamepiay. Καλώς η 
<ακός, πολλοί από εμάς 
μεγαλώσαμε με anime και 
θυμόμαστε το στιλ της εικόνας 
καθώς και τις απίστευτα 
τραβηγμένες" υποθέσεις. 

Βέβαια, δεν είναι η πρώτη φορά 
που γίνεται προσπάθεια να 
μεταφερθεί αυτό το πνεύμα σε 
παιχνίδι, αφού κατά το 
παρελθόν έχουν υπάρξει 
αρκετές επιτυχημένες 
προσπάθειες. Tic ποιο λόγο 
τώρα ο συγκεκριμένος τίτλος 
ονομάστηκε Cotton (=βαμβάκι)/ 

ό,τι ξέρετε ξέρουμε. 
Μπορείτε να πάρετε μια γεύση 
του παιχνιδιού από τις εικόνες 
που παραθέτουμε, μια και 
σύντομα 8α φιλοξενήσουμε 
αναλυτικό preview. 



Ι 

TUROK 2 
Πολλοί α π ο εσάς ίσως 
να διαβάσατε την αναφορά 
για το συγκεκριμένο παιχνίδι 
στο προηγούμενο τεύχος 
μας. Αυτή τη φορά 
επιστρέφουμε για να σας 
δείξουμε μερικές νέες 
εικόνες. Δεν 8α σας 
κατηγορούσαμε, αν νομίζατε 
ότι πρόκειται για παιχνίδι για 
PC. Η Acclaim όμως 
επιβεβαιώνει επίσημα ότι οι 

εικόνες έχουν βγει από 
Nintendo 64. Απολαύστε 
τες, λοιπόν! 



~ ~ 

PSX: 56.500 δρχ 

Ν.64: 56.506 δρχ. 

Sej»a Saturn : 49.900 δρχ. 

Game Boy: 15.900 δρχ. 

Nightmare Creatures : 15.980 δρχ. 

Bushido Blade: 15.900 δρχ. 

Goal Storm: 12. 

Grill ROAR: 12.900 δρχ. 

Prime Goal: 12.900 δρχ. 

Bedlam: 12.900 δρχ 

erfect Weapon: 12.900 δρ 

Vandal Hearts : 12.900 δρχ. 

Speedster : 12.900 δρχ. 

Robo Beat : 12.900 δρχ. 

FIFA '97 : 12.900 δρχ. 

Wave Race: 12.900 δρχ. 

Κ Α Ι Π Ο Λ Λ Α Α Κ Ο Μ Η Π Α Ι Χ Ν Ι Δ Ι Α Ν Ε Ε Κ Π Τ Ο Σ Η 

11% Ν Ε Τ Η Ν Ε Π Ι Δ Ε Ι Ξ Η Τ Η Σ Σ Ε Λ Ι Δ Α Σ Α Υ Τ Η Σ 

D O 64, PLAYSTA 
SATURN, CD-

FINAL FANT 
NBA LIVJJ9 

FIFA 
;RAS 

TOMBJAID 
ANDEMOJPJI 2 

NIGHTMARI REATORES 
Q'IDDV KONG RACING 

LAMBORGHINI 64 
TOP GEAR RALLY 

BLADE RUNNER 
STA 

MEN IN BLACK 
RESIDENT EVIL 2 
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P r e S h o t s 

RETURN FIRE II 
Ενώ το πρώτο παιχνίδι εστίαζε 
στα sprites που κινούνταν 
πάνω-κάτω, η συνέχεια του 
δα έχει πρώτου προσώπου 
πολυγωνική δράση. 
Ανεξάρτητα εάν έχετε στη 
διάδεσή σας ελικόπτερο, 
άρμα, jeep ή μαχητικό 
αεροσκάφος, κινείστε μαζί με 
το έδαφος και όχι πάνω από 
αυτό. 
Οι αποστολές αναμένεται να 
ακολουδούν τη "συνταγή" 
του πρώτου παιχνιδιού. Οι 
παίκτες δα πρέπει να φέρουν 

σε πέρας διάφορες 

TO R E T U R N J0SM 

n o επιτυχημένα Η 
παιχνίδια *SP**°*~' 
στρατηγικής για μ Μ Ν Ι 
το 3DO. Τα καλά * 
γραφικά και το ^ f f l 
υψηλό gameplay 
του (ειδικά όταν τ Γ " ^ ^ * · 
έπαιζαν δύο 
παίκτες) το 
κατέταξαν στο πάνδεον των 
καλύτερων video games. 
Η Prolific αυτή τη φορά δα 
προσπαθήσει να βελτιώσει το 
αρχικό παιχνίδι, ενώ θα το 
παρουσιάσει για Playstation 
(φυσικά). 

αποστολές, κάνοντας τους 
σωστούς συνδυασμούς οχημάτων 
εδάφους ή αέρος. Είμαστε αρκετά 
περίεργοι να δούμε εάν η Prolific 
καταφέρει να κρατήσει το 
gameplay στα αρχικά επίπεδα. 
Αναμένεται το φθινόπωρο. 

Η Μ Α Γ Ε Ι Α 
ΜΙΑΣ Μ Π Α Λ Α Σ 

Ενα ΟΠΟ τα πιο πρωτότυπα 
« Α ά σ τ α τ α puzzle games για το 
Playstation έρχεται από τη Σουηδία 
lb Kula WaHd της Game Design 
Sweden είναι το πιο πρόσφατο 
•oywo* που υιοθέτησε η Sony. Σε 
αυτό καλείστε να χειριστείτε μια 
περίεργη μπάλα ώστε να 
-•ίζ - ζ--ζ~ jeaa σε 
περοσότερους από 200 
μαγευπκους τρισδιάστατους 

: 

δημιουργημένους με 

φωτορεαλιστικό rendering. Σε κάδε 
ένα από τα επίπεδα δα συναντήσετε 
διάφορα προβληματάκια που θα 
βάλουν το μυαλό σας να σκεφτεί 
προτού κάνει μια κίνηση. Στόχος 
είναι να βρείτε το κλειδί, ώστε να 
περάσετε στην επόμενη πίστα. Ο 
παίκτης έχει την ευχέρεια να 
περιστρέφει την πίστα κατά 
βούληση, έτσι ώστε να έχει την 
καλύτερη θέα της διαδρομής κάθε 
στιγμή. 

·Τ·Ι·βΐ[·1ΐΚ·ί·Ε*Κ·Μι 
Π Ρ Ο Τ Ι Μ Η Σ Ε Ι Σ Α Ν Α Γ Ν Ω Σ Τ Ω Ν 
1. TOMB RAIDER 2 PSX 
2. CRASH BANDICOOT 2 PSX 
3. FINAL FANTASY VII PSX 
4. PIPY KONG RACING N64 
5. FIFA 98 N64 
6. ABE'S OPEWORLP PSX 
7. BROKEN SWORD 2 PSX 
8. CROC SAT 
9. DUKE NUKEM 3D SAT 
10. COLONY WARS PSX 

P I X E L 
1. GRAN TURISMO 
2. RESIDENT EVIL 2 
3. BUSHIDO BLADE 
4. FINAL FANTASY VII 
5. YOSHI'S STORY 
6. COLONY WARS 
7. PIPY KONG RACING 
8. PUKE NUKEM 3D 
9. CROC 
10. TOMB RAIDER II 

Ν . G . 

M O S T 
1. TEKKEN 3 
2. GRAN TURISMO (PAL) 
3. VIRTUA FIGHTER 3 
4. TUROK 2 
5. BUSHIDO BLADE 2 
6. ZELDA 64 
7. PANZER DRAGOON SAGA 
8. BURNING RANGERS 
9. HOUSE OF THE DEAD 
10. METAL GEAR SOLID 

W A Ν Τ Ε D 

G R A N T U R I S M O 2 ! 
Ακόμα δεν έφτασε επίσημα στη 
χώρα μας, ακόμα δεν έφτασε 
επίσημα στην Ευρώπη, ακόμα δεν 
υπάρχει πουθενά επίσημα εκτός 
Ιαπωνίας! Και όμως, το Gran Turismo 
γνώρισε τέτοια επιτυχία στη "Χώρα 
του Ανατέλλοντος Ηλίου", που 
ετοιμάζεται ήδη το δεύτερο sequel. 
Η Polys, η εταιρία που δημιούργησε 
το Gran Turismo, διαμορφώνει τον 
κώδικα έτσι ώστε η engine των 
γραφικών να γίνει ακόμα πιο 

ρεαλιστική, ενώ σκοπεύει να 
συμπεριλάβει στο παιχνίδι τα πιο 
ονειρεμένα αυτοκίνητα που πέρασαν 
ποτέ από προσώπου Γης. Δεν είμαστε 
σίγουροι για το όνομα που δα έχει το 
νέο game. Οι φήμες λένε ότι δα 
κυκλοφορήσει προς τα τέλη του 
χρόνου. Αλλες φήμες λένε ότι το 
Gran Turismo πούλησε στην Ιαπωνία 
περισσότερα από 1,5 
εκατομμύρια αντίτυπα από το r j 
Δεκέμβριο που κυκλοφόρησε, -ΐ 

ν 



P L A Y S T A T I O N 

POWERUNE 
P L A Y S T A T I O N P O W E R U N A 0 9 0 2 3 2 2 0 0 * C A L L N O W 

T O P L A Y S T A T I O N Δ Ι Α Τ Ί Θ Ε Τ Α Ι Ε Π Ί Σ Η Μ Α Α Π Ό Τ Η S O N Y H E L L A S A . E . E . 

* Χρέωση κλήσης 184 δρχ./λεπτό πλέον Φ.Π.Α 
Απαραίτητη η συγκατάθεση του προσώπου που πληρώνει το λογαριασμό τηλεφώνου. 

Η γραμμή υποστηρίζεται από την MEDIATEL C O M P U T E R 





ΕΧΕΙ ΠΕΡΆΣΕΙ ΑΡΚΕΤΌς ΚΑΙΡΌς 

ΑΠΟ ΤΗΝ ΕΝΑΡΙΗ ΤΗΣ 

ΤΡΈΧΟΥΣΑς ΠΕΡΙΟΑΟΥ ΠΑ ΤΙΣ 

ΚΟΝΣΟΛΕΣ. Η ΠΡΟΗΓΟΥΜΕΝΗ 

ΓΕΝΙΑ ΠΕΘΑΝΕ ΣΒΗΝΟΝΤΑΣ 

ΕΝΔΟΙΑ ΟΝΟΜΑΤΑ ΟΠΩΣ ΤΑ 

MEGADRIYE ΚΑΙ SUPER N E S . 

ΠΈΡΑΣΑΝ ΠΡΟΣΩΡΙΝΆ ΚΆΠΟΙΟΙ 

"ΑΤΥΧΟΙ" ΟΠΩΣ ΤΟ 

ΠΟΛΥΚΡΟΤΟ ΑΛΛΑ ΑΔΥΝΑΜΟ 

5 d o Ή ΤΟ ΔΥΝΑΤΟ ΑΛΛΑ 

ΚΑΚΟΤΥΧΟ JAGUAR. ΗΡΘΕ -ΚΑΙ 

ΣΧΕΔΟΝ ΠΕΡΑΣΕ ΠΙΑ" Ο ΚΑΙΡΟΣ 

ΤΩΝ SATURN ΚΑΙ 

PLAYSTATION. ΑΚΌΜΑ 

ΚΛΥΔΩΝΙΖΕΤΑΙ TO NINTENDO 

6 4 . ΕΣΕΊς; ΜΆΛΛΟΝ ΕΊΣΤΕ 

ΜΠΕΡΔΕΜΈΝΟΙ! ΣΥΝΕΧΊΣΤΕ, 

ΛΟΙΠΟΝ, ΝΑ ΔΙΑΒΑΖΕΤΕ... 

Τ ο περιοδικό έχει λάβει αμέτρητα 
τηλεφωνήματα και γράμματα που 
αφορούν στις κονσόλες που υπάρχουν 
αυτή τη στιγμή στην αγορά. "Ποια είναι 
πιο δυνατή;", "Η δική μου είναι η 

καλύτερη!", "Να πάρω μία τώρα ή να περιμένω 
τις καινούριες;" είναι από τα συνηθέστερα 
ερωτήματα που μας θέτετε. Για όσους 
βαριούνται να διαβάζουν πολλά, η αμεσότερη 
απάντηση είναι η ακόλουθη: Εξαρτάται! Για 
περαιτέρω ανάλυση, σταματήστε την γκρίνια και 
δείτε τι λένε οι ειδικοί! 
Στην παγκόσμια αλλά φυσικά και στην ελληνική 

αγορά, 
αυτή τη στιγμή 
υπάρχουν ουσιαστικά τρεις 
επιλογές για όποιον θέλει να 
αγοράσει μια παιχνιδομηχανή. 
Η πρώτη πρόταση είναι της Sega. Πρόκειται για 
μια εταιρία που θεωρείται βετεράνος στο χώρο, 
με μακρά και σεβαστή ιστορία, η οποία αυτή τη 
στιγμή προωθεί ακόμα το Saturn. 
Η δεύτερη πρόταση ανήκει στη Sony. 
Αναφερόμαστε φυσικά στο Playstation. Το 
μηχάνημα ξεκίνησε αρχικά ως προσθήκη για 
το Super NES, ακυρώθηκε, μετονομάστηκε σε 
PSX και τελικά βγήκε ως Playstation. Η 
συγκεκριμένη κονσόλα αξίζει ιδιαίτερη 
προσοχή, όχι μόνο από τεχνολογική άποψη 
αλλά και χάρη στο γεγονός ότι κυκλοφόρησε 
ως η πρώτη προσπάθεια της Sony να βγάλει 
παιχνιδομηχανή και κατέληξε να κυριαρχεί στην 
αγορά. 
Η τρίτη -και πιο πρόσφατη- πρόταση έρχεται 
από τον παλιό αντίπαλο της 
Sega, τη Nintendo. Εννοούμε 
βέβαια το Nintendo 64. 1Η>^^ 



C o n s o l e s ! Ποια είναι η καλύτερη ) 
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μέσα σε λίγο καιρό στην τηλεόραση κάδε 
"τυχερού" κατόχου τέτοιου μηχανήματος. 
Ας μην ξεχνάμε ότι ο πρωταρχικός ρόλος της 
Sega είναι να βγάζει ηλεκτρονικά για αίθουσες 
διασκέδασης (τα ουφάδικα, ρε παιδιά!). Αυτά τα 
μηχανήματα γίνονται πάντα τα πιο ανάρπαστα. 
To Saturn για τους μεγάλους σημαίνει ότι μέσα 
σε λίγους μήνες δεν θα χρειάζεται να ξοδεύουν 
όλα τα ψιλά τους σε αυτές τις αίθουσες, ενώ 
για τους μικρούς, που δεν μπορούν ακόμα να 
μπουν στα "ηλεκτρονικάδικα", ότι δεν 
χρειάζεται καν να στεναχωριούνται για το θέμα. 
Εξίσου σημαντικό είναι το γεγονός ότι το Saturn 
δεν έχει δει μέχρι σήμερα "τέλεια" μεταφορά 
ηλεκτρονικού στο σπίτι. 
Πάντα γίνονται συμβιβασμοί, σε σημείο που οι 
πολύ φανατικοί το αποφεύγουν το θέμα. Για 
όλους τους υπόλοιπους, όμως, η Sega κάνει ό,τι 
μπορεί ώστε να μένουν ικανοποιημένοι. 
Ας μη γράφουμε και ό,τι θέλουμε, όμως. Το 
Saturn σε καμία περίπτωση δεν βασίζεται 
αποκλειστικά στη "μάνα του" για να το ταΐζει 
παιχνίδια. Μέχρι πρόσφατα η συγκεκριμένη 
πλατφόρμα είχε πολύ μεγάλη υποστήριξη από 
παραγωγούς παιχνιδιών. Ως αποτέλεσμα, 
διαθέτει σχετικά τεράστια γκάμα παιχνιδιών, 
από την οποία μπορείτε να επιλέξετε αυτό που 
επιθυμείτε. Αυτό που θέλουμε να σημειώσουμε 
εδώ είναι ότι, ό,τι είδους παιχνίδι και να σας 
αρέσει, το Saturn σίγουρα θα έχει κάτι που θα 
σας ικανοποιήσει. 

Εντούτοις είναι επίσης γεγονός ότι τους 
τελευταίους μήνες η παραγωγή παιχνιδιών έχει 
μειωθεί δραματικά, όχι τόσο σε ποιότητα όσο 
σε ποσότητα. Γίνεται ολοένα δυσκολότερο να 
βρει κάποιος ΝΕΟΥΣ τίτλους, ειδικά σε σχέση 
με παλαιότερα. Αυτό οφείλεται απλούστατα στο 
γεγονός ότι το Saturn πεθαίνει. Αργά αλλά 
σταθερά, ο ένας μετά τον άλλο οι 
κατασκευαστές αναγνωρίζουν το πρόβλημα και 
εγκαταλείπουν. 
Ακόμα και η ίδια η Sega σιγά-σιγά αρχίζει να 
στρέφει την προσοχή της στο Katana, τη νέα 
κονσόλα της. To Saturn εδώ και καιρό έχει 
δώσει όση δύναμη μπορεί να προσφέρει σε 
παιχνίδια. Τα πράγματα είναι απλά. Καθώς το 
Playstation άρχισε πράγματι να δείχνει τα 
δόντια του, το Saturn άρχισε να λαχανιάζει. Με 
το που βγήκε το Ν64, η μοίρα του Saturn είχε 
πλέον σφραγιστεί. Η αγορά έχει συνηθίσει σε 
δύο ανταγωνιστές, δεν υπάρχει χώρος για τρίτο 
- και εδώ ο τρίτος ήταν το "μωρό" της Sega. 
Η δεύτερος της τριάδας, από άποψη δύναμης 
αλλά και εισόδου στην αγορά, είναι το 
Playstation. Οπως και το Saturn, όταν βγήκε το 
μηχάνημα στην Ιαπωνία πούλησε εκατοντάδες 
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χιλιάδες κομμάτια από τις πρώτες κιόλας 
ημέρες. Γρήγορα, φυσικά, εξαπλώθηκε και στην 
Αμερική. Τα πράγματα ακολούθησαν την ίδια 
πορεία και στην Ευρώπη. 
Παρ' ότι η Sony ήταν πρωτάρα σε αυτή την 
αγορά, δεν θα υποστηρίζαμε ότι έμεινε κανείς 
πράγματι έκπληκτος. Η Sony είναι γνωστή για 
την ποιότητα της αλλά και για τη σοφία της. 
Βέβαια υπήρχαν και οι "κακές γλώσσες", που 
υποστήριζαν ότι το Playstation θα είχε την ίδια 
μοίρα με την τελευταία προσπάθεια της Sony να 
διαφοροποιηθεί και -ως αποτέλεσμα- να ηγηθεί 
μιας αγοράς. Οι παλιοί θα θυμάστε τι έπαθε η 
Sony, όταν προσπάθησε να εναντιωθεί στο VHS 
standard της JVC για τα videos, βγάζοντας το 
δικό της Beta. Ευτυχώς η γνωστή φράση "η 
ιστορία επαναλαμβάνεται" δεν ίσχυσε εδώ. Το 
Playstation όχι μόνο δεν βυθίστηκε αλλά από 
την αρχή μάλιστα φάνηκε ότι ήταν προορισμένο 
να νικήσει το γίγαντα Sega "στην έδρα του". 
Πολύ άξια κέρδισε αυτή τη θέση. Από την αρχή 
το Playstation ήταν ένα πανίσχυρο μηχάνημα και 

μόλις σήμερα έχει αρχίσει να 
αγγίζει τα όριά του από 

άποψη δύναμης. 

Ακολουθώντας τα 
βήματα του 

Saturn, η 
Sony 

έκλεισε από 
πολύ νωρίς 

συμφωνία 
με τη 

Sony P l a y S t a t i o n 

ΜΑ , Κ Α Λ Α Β Ρ Β Π Α Ι Δ Ι Α , 

ΑΤΟΜΑ ΠΟΥ Δ Ε Ν ΠΡΟς 

Α , Κ Α Λ Α Β Ρ Ε Π Α Ι Δ Ι Α , T O Σ Υ Ζ Η Τ Α Τ Ε ; Σ Ο Β Α Ρ Α Υ Π Α Ρ Χ Ο Υ Ν 

ΑΤΟΜΑ ΠΟΥ Δ Ε Ν Π Ρ Ο Σ Κ Υ Ν Ά Ν Ε T O PSX; Α Π Ό ΠΟΥ Ν 

ΑΡΧΊΧΟ Κ Α Ι ΠΟΥ ΝΑ Τ Ε Λ Ε Ι Ω Σ Ω ! Α Π Ο ΤΑ ΓΡΑΦΙΚΑ; 

Κ Α Λ Ϋ Τ Ε Ρ Α ΑΠΟ ΑΥΤΑ T O Y p s x Ε Ι Ν Α Ι Β Ε Β Α Ι Ο ΟΤΙ Δ Ε Ν 

Θ Α Σ Υ Ν Α Ν Τ Η Σ Ε Τ Ε . Θ Ε Λ Ε Τ Ε ΗΧΟ". Π Ρ Ο Β Λ Η Μ Α ΟΥΔΕΝ. 

ΚΑΙ ΦΥςΙΚΑ , Κ Α Ν Έ Ν Α ΑΛΛΟ ΜΗΧΑΝΗΜΑ Δ Ε Ν 

Δ Ι Α Θ Έ Τ Ε Ι Π Α Ι Χ Ν Ι Δ Ι Α Κ Α Λ Ϋ Τ Ε Ρ Α Α Π Ο ΑΥΤΑ Τ Ο Υ 

PLAYSTATION - ΚΑΙ Ο Υ Τ Ε ΠΡΌΚΕΙΤΑΙ . ΤΑ 

Τ Ε Λ Ε Ι Ο Τ Ε Ρ Α ΠΟΥ Μ Π Ο Ρ Ε Ι Τ Ε Ν Α Φ Α Ν Τ Α Σ Τ Ε Ι Τ Ε 

ΒΓΑΙΝΟΥΝ Γ ΙΑ € Μ Α ΐ . Γ Ι Α € Σ Α Χ Τ Ο Υ Σ Α Τ Υ Χ Ο Υ ! 
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Ο Ε Η Ρ Ε Ί Τ Ε Τ Ο S E G A RALLY Τ Ό Ι Ο ΣΗΜΑΝΤΙΚΌ. 

Α Π Ο Λ Α Υ Σ Τ Ε Τ Ο ΚΙ Α Φ Η Σ Τ Ε Ε Μ Α Σ ΝΑ 

" Σ Τ Ε Ν Α Χ Ω Ρ Ι Ο Μ Α Σ Τ Ε " M E T O G R A N T U R I S M O . 

Θ Έ Λ Ε Τ Ε V IRTUA F IGHTER; A N T E ΤΩΡΑ ΝΑ 

Π Λ Η Ρ Ή Ν Ε Τ Ε Π Α Τ Ι ς Α Μ Φ Ε Τ Α Μ Ί Ν Ε ς " ΠΟΥ ΟΑ 

Χ Ρ Ε Ί Α ΐ Τ Ε Ϊ Τ Ο ΣΎΣΤΗΜΑ Σ Α ς Ή Σ Τ Ε ΝΑ ΤΑ Β Γ Α Λ Ε Ι 

ΠΈΡΑ. Ε Μ Ε Ι Σ , Π Α Λ Ι , OA ΜΕΙΝΟΥΜΕ ΠΙΣΩ ΝΑ 

" Μ Υ Ξ Ο Κ Λ Α Ι Μ Ε " ΠΑΙΖΟΝΤΑΣ T E K K E N 3. 

ΚΑΙ Γ Ι Α Ν Α ΜΗΝ ΥΠΑΡΧΟΥΝ ΠΑΡΑΠΟΝΕΜΈΝΟΙ , Α ς Δ Ώ Σ Ο Υ Μ Ε 

ΚΑΤΙ ΚΑΙ Σ Τ Ο Υ ς ΜΑΖΌΧΕς Μ Ε ΤΑ N INTENDO. ΑΚΌΜΑ Δ Ε Ν 

Ξ Ε Μ Υ Τ Ι ς Ε ΤΟ N INTENDO 64, ΑΚΟΜΑ ΚΑΛΑ-ΚΑΛΑ Δ Ε Ν ΕΜΑΟΑΝ ΟΙ Ε Ρ Α Σ Ι Τ Έ Χ Ν Ε ς ΠΕΡΊ ΤΊΝΟς ΠΡΌΚΕΙΤΑΙ , ΚΑΙ 

8 Σ 8 Ι Σ Σ Π Ε Υ Σ Α Τ Ε ΝΑ Τ Ο Α Γ Ο Ρ Α Σ 8 Τ Ε . Ψ Α Ϊ Τ Ε , ΛΟΙΠΟΝ, Τ Ω Ρ Α Σ Α Ν Τ Ρ 8 Λ Ο Ι Μ Ε ΠΟΙΟΝ Τ Ρ Ο Π Ο Θ Α Β Γ Α Λ Ε Τ Ε ΤΟΝ 

MARIO Α Π Ο Κ Α Ο Ε Ε Ί Δ Ο Υ ς ΧΑΖΟ-ΔΩΜΑΤΙΟ Κ Α Ι ΠΑΡΚΑΚΙ. Ή , ΑΚΌΜΑ Χ Ε Ι Ρ Ό Τ Ε Ρ Α , ΑΠΟΛΑΎΣΤΕ ΓΛΥΚΆ ΒΛΈΠΟΝΤΑς 

Τ Η ΦΑΤΣΑ TOY Y O S H I . Ν Α ΚΙ Ε Ν Α ΠΛΑΣΜΑ ΠΟΥ ΑΝΤΙ Γ Ι Α Γ Ε Λ Ι Ο ΜΑΛΛΟΝ ΚΛΑΜΑ Φ Ε Ρ Ν Ε Ι . TL ΤΑ Λ Ε Ω Σ Ε Σ Α Σ , 

ΟΜΩς; ΧΑΜΈΝΑ ΠΆΝΕ. . . 

Namco (πολύ μεγάλη ανταγωνίστρια της Sega 
στις αίθουσες ηλεκτρονικών), ώστε να 
μεταφέρει τα -εξαιρετικά επιτυχημένα-
δημιουργήματά της στο Playstation. 
Ετσι, αργά αλλά σταθερά επήλθε μια συμμετρία 
ανάμεσα στις δύο κονσόλες. To Saturn αποκτά 
το Daytona (ομολογουμένως αποτυχημένη 

μεταφορά) και -αργότερα- το Sega Rally; 
Η Namco ακολουθεί από κοντά, 

βγάζοντας αρχικά το Ridge Racer και 
κατόπιν την υπόλοιπη σειρά. To Saturn 
φέρνει τη σειρά Virtua Fighter; Η Namco 

βγάζει τη σειρά Tekken. 
Φυσικά η ίδια παράδοση συνεχίζεται και 

σήμερα. To Saturn περιμένει πώς και 
πώς να τρέξει το Virtua Fighter 3, αν 
και κανείς ακόμα δεν ξέρει ακριβώς 
πώς θα καταφέρει ο "παλιός" της 
Sega να τρέξει ένα από τα δυνατότερα 

-τεχνολογικά- παιχνίδια της. Ταυτόχρονα έχει 
δημιουργηθεί πολύς θόρυβος γύρω από το 
Tekken 3 για το Playstation. Εδώ τα πράγματα 
διαφέρουν κάπως, καθώς έχουν αρχίσει να 
υπάρχουν σαφείς ενδείξεις ότι ο τίτλος θα 
μεταφερθεί επιτυχώς, με ελάχιστους 
συμβιβασμούς σε ό,τι αφορά τα γραφικά. 
Επίσης το Playstation "είδε" πολύ πρόσφατα 
έναν από τους δυνατότερους τίτλους που 
βγήκαν ποτέ για οποιαδήποτε κονσόλα. 
Αναφερόμαστε φυσικά στο Gran Turismo. Ο 
συγκεκριμένος τίτλος απέδειξε ότι γραφικά 
σχεδόν φωτορεαλιστικής ποιότητας είναι εφικτά 
σε σημερινή παιχνιδομηχανή. Ταυτόχρονα έθεσε 
το παράδειγμα για να ακολουθήσουν και άλλες 
εταιρίες, βγάζοντας ένα παιχνίδι που είναι 
ασυναγώνιστο εκτός από τεχνολογική άποψη 
και από πλευράς Βάθους. 
Επειδή, πάντως, πολλοί από εσάς 
επιμένετε σε απευθείας K U ^ ^ 

συγκρούσεις, ιδού ηώς στέκονται τα 

•V -.51 ·3Ι.'""^¥.ϊ|. 
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Γ ΙΑ ΣΙΓΑ, ΠΑΡΑΚΑΛΩ... Γ ΙΑΤΙ ΟΛΟΙ Σ Α Σ Φ Α Γ Ω Θ Η Κ Α Τ Ε 

Κ Α Ι " T H E R E C A N B E ONLY O N E " ; Ο ΚΑΘέΝΑΖ MC ΤΑ 
ΓΟΥςΤΑ ΤΟΥ. Θέλετε ΝΑ τρίΓΥΡΝΑτε ΑΣΚΟΠΑ 

ΣΚΟΤΏΝΟΝΤΑς Z O M B I E S ; Δ ΙΚΑΊΩΜΑ Σ Α ς . Era Δ Ε Ν OA 

ΠΑΡΟ! ΜΟΛΙΣ ΤΩΡΑ ΑΡΧΙΣΑΝ ΝΑ ΚΥΚΛΟΦΟΡΟΥΝ ΚΑΛΑ 
Π Α Ι Χ Ν Ι Δ Ι Α Σε ΜΕΓΑΛΑ ΝΟΥΜΕΡΑ Κ Α Ι ΕΧΟΥΜΕ Κ Ι Ο Λ Α Σ 

ΠΑΗΜΜΥΡΪΣεί ΑΠΟ ΤΙΤΛΟΥΣ ΟΠΩΣ ΟΙ E X T R E M E G, M A R I O 

Κ Α Ι YOSHI'S STORY. ΔίΑοέτοΥΜε το ΚΑΛΫτεΡΟ χειριζ 
Κ Α Ι , επιπΛέοΝ. ΤΑ περίΣΣότεΡΑ ΠΑΙΧΝΊΔΙΑ ΠΟΥ Π Ρ Ο Ο 

ΠΑ εΜΑΣ είΝΑΙ ΚΑΤΑ ΚΑΠΟΙΟΝ ΤΡΟΠΟ ΠΡΩΤΟΤΥΠΑ • ΟΣΑ 
CINAI ΑΠΟΛΑΜΒΑΝΟΥΝ Ε Ν Α ΑΞΙΟΠΡΕΠΕΣ ΟΑΨΙΜΟ. 
ΕπίΜεΝετε ΝΑ οελετε ΝΑ Φ Α Γ Ω Ο Ο Υ Μ Ε ; Κ Α Λ Ώ ς Η 

ΚΑΚΩΣ, Κ Α Ι ΤΑ ΔΙΚΑ Σ Α Σ " Χ Α Ζ Α " ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΦΤΑΝΟΥΝ 
ΚΑΙ Σε εΜΑΣ, Με TON GNΑ Η ΤΟΝ ΑΛΛΟΝ ΤΡΟΠΟ. Τ Α 
ΚΑΛΟΥΔΙΑ, ΟΜΩΣ, ΠΟΥ ΑΠεΥΟΫΝΟΝΤΑΙ ΣΤΟ N I N T E N D O 

64 Δε Ν ΥΠΑΡΧΟΥΝ ΠΟΥΟεΝΑ ΑΛΛΟΥ. ΚΑΙ Γ Ι Α Ν Α 
χΑρειτε ΛΪΓΟ ΑΚΟ Μ Α, ΤΑ ΠΡΆΓΜΑΤΑ ΜΟΛΙς ΤΩΡΑ 

ΑΡΧΙΖΟΥΝ ΝΑ ΓΙΝΟΝΤΑΙ €ΝΔΙΔΦέΡΟΝΤΔ Γ Ι Α Τ Η Μ8ΡΙΑ ΜΑΣ. ΟΠΟΥ 
ΝΑ "ΝΑΙ έΡΧεΤΑΙ TO T U R O K 2 ΠΟΥ OA Κ Α Ν Ε Ι ΑΚΟΜΑ Κ Α Ι ΤΟΥΣ P C 

Α Δ Ε Σ ΝΑ Ζ Η Λ Ε Ψ Ο Υ Ν . 

0 **' 3* 

4 g W ^ δύο μηχανήματα το ένα απέναντι 
1 στο άλλο: 

Οπως προαναφέρθηκε, το 
Playstation είναι ο καθαρός νικητής από 
τεχνολογική άποψη. Μη νομίσετε ότι έχουμε 
μπροστά μας την τελειότητα μέσα σε 
πλαστικό κουτί, κάθε άλλο. Και τα δύο 
μηχανήματα είχαν αρκετούς -και όμοιους-
περιορισμούς, τους οποίους οι 
προγραμματιστές θα έπρεπε να 
υπερπηδήσουν με κάποιον τρόπο. Επίσης, 
πολλοί ίσως θυμάστε τα πρώτα παιχνίδια του 
Playstation, όπου τα πολύγωνα 
παραμορφώνονταν αισθητά (με πρώτο θύμα 
το Ridge Racer, μάλιστα). Σήμερα όμως δεν 
τίθενται πια τέτοιου είδους θέματα. Οι τυχόν 
"παρενέργειες" που θα μπορούσε να 
παρουσιάσει κάθε μηχάνημα έχουν 
καταγραφεί και λυθεί. 
Αλλοι πάλι προτιμούν να "πατούν" πάνω 
στην υπάρχουσα γκάμα τίτλων για να 
αναδείξουν νικητή. Σε αυτό το σημείο 
μπορούμε επίσης να ισχυριστούμε 
ότι και τα δύο μηχανήματα έχουν 
ωριμάσει, έχοντας πλέον το 
καθένα αποκτήσει 
τουλάχιστον έναν 
αντιπροσωπευτικό (δηλαδή: άξιο 
να εκπροσωπήσει την εκάστοτε 
κονσόλα σε απευθείας σύγκριση) 
τίτλο για κάθε είδος παιχνιδιού. Δεν 
θα ήταν σκόπιμο πλέον να αναδείξουμε 
νικητή εδώ και, αν δεν μας πιστεύετε, 
απλώς ρίξτε μία ματιά σε μερικά 
προηγούμενα τεύχη: η περιέργεια σας 
θα ικανοποιηθεί σίγουρα, καθώς θα 
βρείτε αξιόλογους τίτλους κάθε 
είδους. 

Το μόνο άλλο μέτρο σύγκρισης 
είναι η εναπομείνασα 
διάρκεια ζωής για κάθε 
μηχάνημα. Και πάλι θα 
ήταν κάπως άσκοπο 
να αναδειχθεί 
καθαρός 
νικητής. Η 

συγκεκριμένη περίπτωση αφορά μάλλον σε 
όσους επιθυμούν να είναι συνεχώς στην αιχμή 
των εξελίξεων. Συγκεκριμένα για αυτούς, λοιπόν, 
αναφέρουμε ότι το Playstation αποτελεί σαφώς 
ασφαλέστερη επιλογή. Ακόμα δεν διατρέχει 
άμεσο κίνδυνο να εκτοπιστεί από την αγορά και 
ίσως (επαναλαμβάνουμε, ίσως) να μας 
επιφυλάσσει ακόμα μερικές εκπλήξεις. 
Κλείνοντας λοιπόν με τις σίγουρες πλατφόρμες, 
ας περάσουμε και στο πιο καινούριο απόκτημα 
της αγοράς, το κομμάτι της Nintendo. Η 
φιλοσοφία πίσω από το Nintendo 64 ως έκθεμα 
τεχνολογίας έχει ως εξής: Η Nintendo 
συνεννοήθηκε με τους επιστήμονες της Silicon 
Graphics και τους ζήτησε να κατασκευάσουν 
ένα μηχάνημα που να έχει επιδόσεις αντάξιες με 
αυτές αντίστοιχων επαγγελματικών και 
παράλληλα να είναι τόσο φθηνό ώστε να 
μπορεί να το αγοράσει και ο μέσος 15χρονος. 
Η Silicon Graphics συμφώνησε, έτσι σήμερα 
καταλήξαμε να έχουμε ένα μηχάνημα που να 
είναι ό,τι 
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ισχυρότερο έχει δει ο καταναλωτής μέχρι τώρα. 
Ταυτόχρονα όμως δεν πρέπει να ξεχνάμε ότι 
κατά βάθος πρόκειται για σύλληψη της 
Nintendo, η οποία έχει φθάσει στο σημείο που 
βρίσκεται σήμερα Βασιζόμενη αποκλειστικά στη 
συγκεκριμένη αγορά (και πάλι καλείστε να 
θυμηθείτε τη μεγαλύτερη επιτυχία της, το αρχικό 
NES). Με λίγες λέξεις, το όνομα αυτό μπορεί να 
μην ισοδυναμεί με επιτυχία, οπωσδήποτε όμως 
σημαίνει ποιότητα. Οντως, το Mario 64 ήταν 
από τα πιο ριζοσπαστικά παιχνίδια που βγήκαν 

ποτέ. Εδώ εντοπίζουμε μία αντίθεση: 
Παρ' ότι αυτή τη στιγμή το 
Nintendo 64 είναι το δυνατότερο 
μηχάνημα στον τεχνολογικό τομέα, 
το παιχνίδι που του εξασφάλισε 
μία θέση στην αγορά δεν ήταν 

τόσο εντυπωσιακό στα γραφικά 
όσο στην πρωτοτυπία. 
Ως σύνολο, πάντως, το Nintendo 
64 αποτελεί ένα περίεργο μείγμα, 
που δεν απευθύνεται σε όλα τα 
γούστα. Παρ' ότι είναι ικανό να φέρει 

στην οθόνη σας σχεδόν οποιονδήποτε 
κόσμο μπορείτε να φανταστείτε, έχει 

δύο χαρακτηριστικά που το περιορίζουν 
κάπως. Το πρώτο -και ίσως 

σημαντικότερο- έγκειται στο ότι τα 
παιχνίδια δεν βγαίνουν σε CDs αλλά σε 

cartridges (κοινώς "κασέτες"). Αυτό 
σημαίνει υψηλότερο κόστος παραγωγής, που 

μεταφράζεται σε υψηλότερες τιμές των 
παιχνιδιών για τον αγοραστή. Το 
άλλο χαρακτηριστικό είναι η 
προέλευση του. Οπως με το 
Saturn, έτσι και εδώ τα καλύτερα 
παιχνίδια βγαίνουν από τη 
"μάνα" του μηχανήματος. Και 
σίγουρα όλοι έχουμε 
παρατηρήσει τον ελαφρώς 
παιδικό χαρακτήρα των παιχνιδιών 
που βγάζει η Nintendo. Το πόσο 
θα ενοχληθεί κάποιος εξαρτάται 
αποκλειστικά από τα γούστα του. 
Πάντως στο "Pixel" βρήκαμε τα 
συγκεκριμένα παιχνίδια εξαιρετικά. 
Ας εξετάσουμε τώρα το Nintendo 
64 ως μέλος της αγοράς. 
Ξεκαθαρίζουμε καταρχήν ότι μια 
τέτοια σύγκριση μπορεί να 
θεωρηθεί άδικη, γιατί το Ν64 σε 
καμιά περίπτωση δεν έχει 
ωριμάσει τόσο όσο οι δύο 

ανταγωνιστές του. Επομένως 
δεν έχουν (ούτε κατά 

διάνοια) αξιοποιηθεί πλήρως οι δυνατότητες 
του, ούτε μπορούμε να ισχυριστούμε με 
σιγουριά ότι έχει να παρουσιάσει 
αντιπροσωπευτικούς τίτλους για κάθε είδος 
παιχνιδιού. 
Αλλά, ακόμα κι όπως είναι τώρα, πρέπει να 
θεωρήσουμε το Saturn εκτός συναγωνισμού 
και να επιχειρήσουμε μια σύγκριση με το 
Playstation. Για όσους δεν το έχουν 
ήδη καταλάβει, το Nintendo 64 είναι 
το κορυφαίο μηχάνημα από άποψη 
ιπποδύναμης. Αυτό όμως που 
μετρά πράγματι για την ώρα 
είναι το ποια παιχνίδια είναι 
ήδη διαθέσιμα και ποιον 
είναι επικείμενη η 
εμφάνιση. 
Οπως θα περιμένατε, 
το Playstation είναι ο 
ξεκάθαρος νικητής. 
Εχει κάθε είδους 
εξαιρετικούς τίτλους 
και σαφώς δεν έχει "φάει ακόμα τα ψωμιά του' 
ΒέΒαια δεν θα χαρακτηρίζαμε το Nintendo 64 
ως ρίσκο - κάθε άλλο μάλιστα. Σύντομα θα 
έχει αναπτυχθεί πλήρως στην αγορά ως 
μονάδα. Απλά δεν έχει φθάσει ακόμα στο 
σημείο αιχμής του. 
Οπως θα καταλάβατε, άμεση (και σωστή) 
σύγκριση των παιχνιδομηχανών δεν είναι 
εφικτή. Καθεμιά έχει τα πλεονεκτήματα και τα 
μειονεκτήματα της. Αλλά, για να μη σας 

αφήσουμε εντελώς στο κενό, 
σημειώνουμε τα εξής: 

Καταρχήν, καλά θα κάνετε να 
προσπεράσετε το Saturn, αν 
είστε μανιακός με τα 
καινούρια παιχνίδια. 
Επίσης, μπορούμε να 
υποστηρίξουμε με σιγουριά 

ότι το Playstation άνετα θα 
κάλυπτε τις ίδιες ανάγκες με 

το Saturn και επιπλέον 
έχει κάμποσο χρόνο 

μπροστά του προτού σβήσει. 
Για το δε Nintendo 64, 

πρόκειται για μια κονσόλα στην 
αρχή της ζωής της ακόμα. Αν σας 
αρέσουν τα παιχνίδια που 
βγαίνουν για αυτήν, ίσως -ως 

σύνολο- θεωρηθεί προτιμητέα. 
Αν όχι, νικητής θα πρέπει να 

αναδειχθεί το 
Playstation. 

< 
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ΑΠΟ ΤΑ ΒΑΘΗ ΤΗΣ ΚΟΛΑΣΗΣ Η ELECTRONIC ARTS ΙΥΠΝΑ ΕΝΑΝ ΔΑΙΜΟΝΑ 

ΕΛΑ ΛΟΙΠΌΝ, ΜΑΤΩΜΈΝΕ ΟΙΟΝΕ, Ο ΧΡΌΝΟς ΣΟΥ ΠΛΗΣΙΆΖΕΙ! 
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0 ΔιαβοΑος αυτοπροσωπωςΠαηδ,απου 
^ · ξεπερνούν και την 

πιο νοσηρή φαντασία. Λέξεις συνώνυμες του 
Diablo, το οποίο τυχαίνει να είναι το τελευταίο 
επικό role playing σχέδιο από την αγαπητή μας 
ομάδα developers που ονομάζεται Blizzard. Αν 
και τρομοκρατηθήκαμε ήδη μία φορά κινούμενοι 
στους αναθεματισμένους κόσμους του Blood 

Omen: Legacy of Kain, παιχνίδια 
τέτοιου περιεχομένου απουσιάζουν 

' χαρακτηριστικά από το οπλοστάσιο 

αρκετά έξυπνη και 
γρήγορη για να 
καταλάβει τα 
πλεονεκτήματα που δα 
απλαύσει με μια 
μεταφορά στο 
Playstation. Οντως το 
παιχνίδι έχει μια 
υπέροχη μυθική 
εμφάνιση, με πολύ 
λεπτομερή 
backgrounds και 
ισομετρική άποψη. 

Τα πλάσματα στην έκδοση για το Playstation είναι 
μεγαλύτερα, τολμηρότερα και πιο λαμπερά. Το 
επίπεδο ευφυΐας τους δεν συγκρίνεται με 
αυτό σε κανένα παιχνίδι από όσα γνωρίζουμε 
μέχρι στιγμής. 

του Playstation. Ισως οφείλεται στο 
γεγονός ότι δεν διαθέτουν τόσο 
εντυπωσιακά γραφικά όσο αυτά 
που έχουμε συνηθίσει σε άλλου 
είδους παιχνίδια. Ή , μήπως, 
απλώς έτυχε; 
Οποιοι και να είναι οι λόγοι, 
δεν υπάρχουν αρκετά RPGs 
που να κυκλοφορούν για την 
πλατφόρμα. Αν όμως κρίνουμε 
από τη στάση που τηρούν οι 
μεγάλοι developers/ 
publishers, το 1998 δα είναι 
η χρονιά των adventures. 
Εάν το όνομα του 
παιχνιδιού σας φαίνεται 
γνωστό, είναι γιατί τη 
χρονιά που μας πέρασε 
αποτέλεσε μεγάλη επιτυχία 
στα PCs - και βέβαια η 
Electronic Arts είναι 
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Ενα εύκοίΐο 
action RPG, το 
οποίο έχει γίνει 
ήδη ανάρπαστο 
οτα PCs. 

Οι Βελζεβουληςες 
Το στοιχείο που πάντα αποθαρρύνει όσους 
gamers δεν ενθουσιάζονται ιδιαίτερα με τα RPGs 
είναι το σχετικά πολύπλοκο gameplay τους σε 
σχέση με άλλα είδη παιχνιδιών (για παράδειγμα, 
συνδυάστε το πρώτο A spell με το Β spell, καθώς 
μάχεστε έναν όχλο εξαγριωμένων σκελετών, και 
συγχρόνως χοροπηδάτε στο ένα πόδι). Εάν λοιπόν 
κάποτε θελήσατε να έχετε ένα Dungeon style 
παιχνίδι χωρίς τα δύσκολα στοιχεία και με 
περισσότερη arcade δράση, το Diablo έρχεται να 
καλύψει το κενό που υπάρχει στην ψυχή και την 
καρδιά σας. 
Η Electronic Arts υπόσχεται ένα εύκολο action 
RPG, σε ένα σκηνικό που 8α στήνεται σε τυχαία 
διαμορφούμενους λαβύρινθους, παρέχοντας σας 
μια νέα πρόκληση κάθε φορά που θα ξεκινάτε 
καινούρια περιπέτεια με κάποιο από τα τρία 
διαφορετικά είδη χαρακτήρων που προσφέρει το 
παιχνίδι. Αυτοί είναι ο Warrior, ο Rogue και ο 
Sorcerer. Καθένας τους πολεμά με διαφορετικό 

Μερικές περιοχές είναι πολύ καλά φωτισμένες, αλλά 
αυτό δεν φαίνεται να ενοχλεί ιδιαίτερα τους 
αθάνατους φίλους σας. Προσοχή λοιπόν! Παρ' ότι γενικότερα το 

περιβάλλον σας είναι συνεχώς 
βυθισμένο στο σκοτάδι, μια 
λάμψη θα περιβάλει τον ήρωα 
σας, φωτίζοντας ελαφρά τον 
κοντινό περίγυρο του. 

Αφού δολοφονήσετε αυτούς 
τους υπανάπτυκτους τύπους, 
καλείστε να αντιμετωπίσετε 
τον ελαφρώς τσαντισμένο 
Captain . 

Μερικές από τις αποστολές 
σας θα πρέπει να εκτελεστούν 
νύχτα. Καμιά ξεκούραση για 
τον πολεμιστή, λοιπόν. 
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/ £ W W καταστροφής του εχθρού μόνο με τα 
μάγια του. Η ομάδα ανάπτυξης του 

παιχνιδιού προσπαθεί -και ελπίζει να 
μπορέσει- να χωρέσει στον τίτλο δεκαέξι 
διαφορετικά επίπεδα λαβύρινθων για να 
εξερευνήσετε, καθώς και περισσότερα από 
τριακόσια μαγικά αντικείμενα που θα πρέπει να 
βρείτε. Για να κρατηθεί το πνεύμα των role 
playing games, τα spells θα παίζουν σημαντικό 
ρόλο στο παιχνίδι (θα υπάρχουν συνολικά είκοσι 

δύο). Επιπλέον, όλα τους θα ενεργοποιούνται 
απλώς με το πάτημα ενός πλήκτρου, χάρη 

στο φιλικότατο inventory. 

Prince Of Darkness 
Για να γίνουν όλα ακόμα 
ευκολότερα για σας, οι 
περισσότερες από όσες επιλογές 
και λειτουργίες έχετε στη 

εκτελεστούν με hot keys. Αντί, 
δηλαδή, να είστε αναγκασμένοι 

περιηγείστε από menu σε 
menu για να 

εκτελέσετε μια 
απλή ενέργεια, θα 

μπορείτε με το 
πάτημα ενός 

ίκτρου δύο 

Καθώς πλησιάζετε την είσοδο της εκκλησίας, ένας 
τραυματισμένος χωριάτης σας προειδοποιεί για τους 
κινδύνους που πρόκειται να αντιμετωπίσετε. Μπορείτε 
πάντα να ανακαλέσετε ό,τι σας έχουν αναφέρει καθ' όλη 
τη διάρκεια της περιπέτειας σας, ως υπενθύμιση από τα 
menus του παιχνιδιού. 

ακριβώς θέλετε - σίγουρα ένα βήμα προς 
εμπρός για αυτό το είδος παιχνιδιών. 
Για να υπάρχει ποικιλία στα επίπεδα του 
παιχνιδιού, σε αυτά σας περιμένουν δεκαέξι 
τυχαία διαμορφούμενοι οικοδεσπότες με όχι 
ιδιαίτερα καλές προθέσεις. Οσοι από εσάς δεν 
αντέχετε στην ιδέα ότι θα πρέπει να ταξιδέψετε 

(* • ρ 
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Μαζέψτε όλα τα σακιά μ ε 
Manna και Magic , για να 
ανεβάσετε το γενικότερο 
επίπεδο και την αντοχή σας. 

Παίζοντας ως Sorcerer σήμαινα 
όπ πρέπει να γίνετε κυρίαρχος 
των αρχαίων τεχνών για να 
υπερισχύσετε των εχθρικών 
δυνάμεων. 

μόνοι σας, ίσως βρείτε λίγη παρηγοριά στο 
γεγονός πως η επιλογή διπλού σε μια οθόνη 
αναπτύσσεται και θα υπάρχει στην τελική έκδοση 
του παιχνιδιού. Ετσι δα μπορείτε να 
συνεργαστείτε με το συμπαίκτη σας ως ομάδα 
στο σφαγιασμό των τεράτων. 
Δεν θα μπορείτε να δείτε κανέναν 
από τους εχθρούς σας, καθώς και 
εδώ χρησιμοποιείται η ίδια τεχνική με 
εκείνη του Command & Conquer -
δηλαδή, του ρεαλισμού σε ό,τι αφορά 
την ορατότητα σας. Προς το παρόν 
εκατό διαφορετικά είοη τεράτων 

διεκδικούν τη συμμετοχή 
τους στο παιχνίδι, 

αριθμός ιδιαίτερα 
εντυπωσιακός. Παρ' όλα αυτά, στην έκδοση 
του Playstation μεγαλύτερα sprites και καλύτερα 
γραφικά υπόσχονται ένα ανώτερο παιχνίδι σε 
σχέση με την έκδοση για PC. 
Βελτιώσεις στα spells και το φωτισμό θα 
δημιουργήσουν ένα ακόμα πιο βλοσυρό και 
ελκυστικό περιβάλλον. Καθώς θα προχωράτε 
στις εσχατιές κάθε σκοτεινού επιπέδου, σε 
απύθμενα βάθη, η αίσθηση που θα αποκτάτε θα 
είναι εντυπωσιακά τρομακτική και κλειστοφοβική. 
Μπορεί αυτός να είναι ο τίτλος που θα πάρει τα 
σκήπτρα από το Blood Omen, ως το παιχνίδι με 
την πιο ατμοσφαιρική δράση περιπέτειας πρώτου 
προσώπου; Είναι πολύ νωρίς για να το δεχθούμε. 
Βέβαια θα το παρακολουθούμε και θα σας 
γράψουμε περισσότερα τους επόμενους 

μήνες· 

θα ξεκινήσετε την αναζήτηση 
για χρήματα και δόξα από το 
μικρό χωριό Tr is t ram. Σ ε αυτό 
θα βρείτε μια πλειάδα από 
ντόπιους, με τους οποίους 
μπορείτε να συζητήσετε και 
να συνεργαστείτε, ενώ εκεί 
θα είναι και η βάση σας για 
κάθε αποστολή. 
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ΤΑΧΥΤΑΤΗ ΣΥΝΔΕΣΗ 
Τώρα η νέα αυτόνομη σύνδεση 
των 2.0 Mbps κάνει την πρόσβαση 
στο Internet ταχύτατη, 
απεριόριστη 
και πιο ευέλικτη. 

ΠΑΝΕΛΛΑΔΙΚΟ ΔΙΚΤΥΟ 
Σήμερα, 36 ελληνικές πόλεις είναι 
δικτυωμένες και επικοινωνούν 
μέσω CompuLink. 

ΜΟΝΑΔΙΚΕΣ ΥΠΗΡΕΣΙΕΣ 

Ενημερωθείτε για τις τρέχουσες εξελίξεις 
από τη διεθνή εφημερίδα World News, συνδεθείτε με το 

αρχείο περιοδικών της Ηλεκτρονικής Βιβλιοθήκης 
και κάντε καίριες επενδύσεις μέσω 

της υπηρεσίας Χρηματιστήριο Αθηνών. 

BBS ON-LINE ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΑ 

ΥΠΟΔΕΙΓΜΑΤΙΚΟ SERVICE 
18 ώρες το 24ωρο, 
365 ημέρες το χρόνο, 
είμαστε στη διάθεση σας. 

_9 ί£ Συνδεθείτε, με το πρότυπο 
περιβάλλον της BBS 

yia να κάνετε τις on-line 
"συναντήσεις" σας 

ή να στείλετε και να λάβετε 
το e-mail σας 

Enjoy BBS! 

ΔΩΡΕΑΝ ON-LINE GAMES 
Από τη στιγμή που θα γίνετε 

συνδρομητής μας, αποκτάτε δωρεάν πρόσβαση 
στο μοναδικό δίκτυο multi-player ^ames. 

Δώρα, διαγωνισμοί και εκπλήξεις σας περιμένουν! 

HE ΚΑΘΕ ΝΕΑ ΕΓΓΡΑΦΗ 
ΔΩΡΕΑΝ MIA DYNAMIC VISA ΚΑΙ... 
XPEDITE ΤΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΣΑΣ! 

Τώρα μία μοναδική προσφορά για τους συνδρομητές μας! Μία από τις τέσσερις on-line υπηρεσίες της 
COMPULINK -BBS, World News, Χρηματιστήριο Αθηνών και Ηλεκτρονική Βιβλιοθήκη- σας 
προσφέρεται εντελώς δωρεάν με την τρίμηνη, εξάμηνη ή δωδεκάμηνη συνδρομή σας. 
Η προσφορά ισχύει για περιορισμένο χρονικό διάστημα. Επιλέξτε την υπηρεσία που επιθυμείτε 
και στείλτε τις συνδρομές σας τώρα! 

Ν e Για περισσότερες πληροφορίες επικοινωνήστε με τα ( 0 1 ) 9 2 4 9 7 6 1 - 8 & ( 0 3 1 ) 2 8 7 6 1 0 . 
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ΑΛΛΟ ENA BEAT'EM UP ΓΙΑ TO SATURN; 
ME ΚΑΤΑΠΛΗΚΤΙΚΑ ΓΡΑΦΙΚΑ ΚΑΙ ΚΙΝΗΣΗ; 

ΜΕ ROBOTS; 

The Final Conflict Αν σας φαίνεται γνωστός ο τίτλος 
του παιχνιδιού, 8α πρέπει να σας 

πληροφορήσω ότι ήδη έχει κυκλοφορήσει σε 
δύο συνέχειες για το Playstation. Η έκδοση για 
Saturn έχει δανειστεί μαχητές και αρένες και 
από τα δύο PSX Zero Divide. Το γεγονός που 
εντυπωσιάζει δεν είναι το ότι έχει δανειστεί 
στοιχεία από τις άλλες εκδόσεις αλλά το ότι η 
προγραμματιστική ομάδα Zoom κατάφερε να 
δώσει στο παιχνίδι εξήντα frames το 
δευτερόλεπτο, γραφικά υψηλής ανάλυσης και 
gameplay που πλησιάζει αυτό του Virtua Fighter 
2! Τα robots είναι εντυπωσιακά, όπως άλλωστε 

εντυπωσιακές είναι και οι 

ΠΡΟΟΠΤΙΚΕΣ: 
Από τεχνολογικής 
άποψης 3α είναι 
έξοχο. 

πολύχρωμες αρένες. Οι κινήσεις τους είναι 
πολλές και αληθοφανείς, κάτι πολύ 
δύσκολο να επιτευχθεί σε μη ανθρώπινους 
μαχητές. Φαίνεται καθαρά ότι οι κινήσεις 
μάχης αλλά και τα combos έχουν 
επηρεαστεί αρκετά από το Virtua 
Fighter 2, χωρίς αυτό απαραίτητα να 

είναι κακό. 
Το άσχημο 
στην όλη υπόθεση είναι 
ότι η Sega Ευρώπης δεν 
έχει αποφασίσει ακόμα 
αν δα παρουσιάσει PAL 
έκδοση. Μόλις 
ξεκαθαρίσει η 
κατάσταση, θα σας 
παρουσιάσουμε 
το πλήρες review. 

- ΤΉΕ F INAL CONFL ICT -



Για πρώτη φορά σε CD-ROM όλη 
η ιστορία τον ελληνικού μπάσκετ... 

Μία συμπαραγωγή των εταιριών EXODUS Α.Ε. και COMPUPRESS Α.Ε.. 

Οι αγώνες και το αναλυτικό 
ιστορικό της 

...και οι σημαντικότερες στιγμές τον. 
1.100 φωτογραφίες, 3D animations,^ 

ηχητικά εχρέ, videos ΟΨΙ'γ'Ί,Ι'], fJ'f'lJ'fίLI avw τχον 30 λεπτών 
iy/θλοι οι αγώνες τζον ελληνικών ομάδων στα 

y^Oi αγώνες του πρωταθλήματος 
ΑΙ 'Karipfupuu; 
αηό το 1986^μέχρι σήμερα 

\y/ Παρουσίαση του Κυπέλλου Ελλάδας με αναλυτική 
αναΨ°Ράσε0^νςΤθνς7βλΤ]ίϋνΐ; τον θεσμού 

y Βιογραχρικά σημειώματα και αναλυτικά Κύκλο1 

στατιστικά στοιχεία για περισσότερους από 

200 ULiimM; 
Α Ν Α Π Τ Υ Ξ Η : EXODUS Α.Ε . , Φιλολάου 40,116 38 Αθήνα, Τηλ.: 7264505, Fax: 7264506 

COMPUPRESS Α.Ε . : ΧΟΝΔΡΙΚΗ ΠΩΛΗΣΗ: Σουλτάνη 15,106 82 Αθήνα, Τηλ.: 3801761 - ΛΙΑΝΙΚΗ ΠΩΛΗΣΗ: Σουλτάνη 17,106 82, Αθήνα, 

Δ Ε Λ Τ Ι Ο Π Α Ρ Α Γ Γ Ε Λ Ι Α Σ 

•αγυ6ρομήστε το στη διεύθυνση: C O M P U P R E S S , Λ. Σ υ γ γ ρ ο ύ 4 4 , Π 7 4 2 Α θ ή ν α . Q Α π έ σ τ ε ι λ α ταχ. ε π ι τ α γ ή N o 
L Χ Χ ™ ό ^ . . R V I . ' „ (προς C O M P U P R E S S Α . Ε . , Λ . Σ υ γ γ ρ ο ύ 4 4 , 1 1 7 4 2 Α θ ή ν α 
Π α ρ α κ α λ ώ στείλτε μ ο υ το C D - R O M "Το Ε λ λ η ν ι κ ό Μ π ά σ κ ε τ " . 

Ι ψ ή : 1 2 . 0 0 0 Δ ρ χ . 

ΙθΝΟΜ/ΜΟ 

Ε Π Α Γ Γ Ε Λ Μ Α 

J. Ε Υ Θ Υ Ν Σ Η 

Β Ο Λ Η 

ΙΗΛ 

.Τ.Κ. 

Q l Δ ε ν στέλνω χ ρ ή μ α τ α , α λ λ ά θ α π λ η ρ ώ σ ω με α ν τ ι κ α τ α β ο λ ή 
μ ό λ ι ς λ ά β ω το C D - R O M . 

Q l Χ ρ ε ώ σ τ ε την πιστωτική κ ά ρ τ α μ ο υ : 

• VISA • EUROCARD • MASTERCARD • ΕΘΝΟΚΑΡΤΑ 

ΑΡ. ΚΑΡΤΑΣ M I L L M I L L I I I I I 

HM. Λ Η 1 Η Σ I I I I I I 

H M / N I A * a α π ο σ τ ο λ ή ς ε π ι β α ρ ύ ν ο υ ν τ ο ν π α ρ α λ ή π τ η . 

Υ π ο γ ρ α φ ή 



1 
A 

pre >vie w ) s o n y Ρ la y s t a t i o n ) 
V 

C O 

y 

Η ElDOS ΑΝΕΚΑΘΕΝ ΕΙΧΕ ΤΗΝ ΕΠΙΘΥΜΙΑ ΝΑ 
ΔΗΜΙΟΥΡΓΗΣΕΙ ΕΝΑ ΚΟΡΥΦΑΙΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 
ΠΟΔΟΣΦΑΙΡΟΥ. O l ΠΡΟΣΠΑΘΕΙΕΣ ΤΗΣ ΕΩΣ ΤΩΡΑ 
ΗΤΑΝ ΜΑΛΛΟΝ ΑΠΟΤΥΧΗΜΕΝΕΣ. ΚΑΘΩΣ ΦΑΙΝΕΤΑΙ, 
ΟΜΩΣ, ΕΡΧΕΤΑΙ Η ΩΡΑ ΝΑ ΔΙΚΑΙΩΘΕΙ. 

Επιτέλους... 

Σύστημα: Sony Playstation 
Κατασκευαστής: 

Η πασίγνωστη πλέον Eidos έκανε την πρώτη 
μεγάλη επιτυχία της στο Playstation με το 
Tomb Raider. Ακολούθησαν πολλοί άλλοι 

τίτλοι από την ίδια εταιρία, οι οποίοι όμως δεν 
κατάφεραν να σημειώσουν την ίδια επιτυχία. 
Αν εξαιρέσουμε το Tomb Raider 2, το οποίο 
ουσιαστικά "πάτησε" πάνω στο πρώτο για να 
αναδειχθεί, δεν μπορούμε να πούμε ότι είδαμε 
κάτι που μας συγκίνησε ιδιαίτερα. Ετσι, οι 
προγραμματιστές κατάλαβαν πως πρέπει να... 
στρωθούν στη δουλειά, προκειμένου να 
δημιουργήσουν ένα παιχνίδι που δα 
κατακτήσει την κορυφή. 
Η παραπάνω εισαγωγή κάθε άλλο παρά 
περιττή είναι για ένα παιχνίδι όπως το World 
League Soccer. Ας πάρουμε τα πράγματα από 
την αρχή. To WLS αποτελεί την τελευταία 
κυκλοφορία της ίδιας εταιρίας από την οποία 
προήλθε το Olympic Soccer και η συνέχεια 
του, το Soccer 97. Υστερα από σχεδόν 15 
μήνες εργασίας και εκατοντάδες ώρες 
δοκιμαστικού παιξίματος, οι άνθρωποι του 
WLS είναι βέβαιοι ότι πρόκειται για... το 
απόλυτο ποδόσφαιρο. Και επειδή είναι φυσικό 
να υπάρχουν και ορισμένοι δύσπιστοι, αρκεί να 
σας πούμε πως δέκα λεπτά ενασχόλησης με το 
παιχνίδι είναι αρκετά για να εξαφανίσουν κάθε 
αμφιβολία. Οι ίδιοι οι κατασκευαστές του WLS 
παραδέχονται πως από την αρχή Βασικός 
στόχος τους ήταν να δώσουν στον παίκτη την 
απόλυτη ποδοσφαιρική εμπειρία και για αυτόν 
ακριβώς το λόγο έστρεψαν την προσοχή τους 
στο gameplay. 

Μπορείτε να δείτε το όνομα του παίκτη στο πίσω μέρος της φανέλας. Τα ονόματα 
μπορούν επίσης να αλλάξουν. 

Ολοζώντανο Ποδόσφαιρο 
Ωστόσο, σε καμία περίπτωση δεν 
παραμελήθηκαν τα γραφικά εξαιτίας του 
gameplay. Οι προγραμματιστές κατέβαλαν 
μεγάλη προσπάθεια προκειμένου να μη μειωθεί 
ο ρυθμός των frames κάτω από 30 ανά 
δευτερόλεπτο. Αρχικά το World League Soccer 
είχε σχεδιαστεί έτσι ώστε να τρέχει σε υψηλή 
ανάλυση, στη συνέχεια όμως αποφάσισαν να τη 
μειώσουν λίγο, προκειμένου το animation να 
είναι απόλυτα ομαλό και οι κινήσεις των 
ποδοσφαιριστών να ανταποκρίνονται άμεσα 
στο χειρισμό. Παρ' ότι η έκδοση που είδαμε 
δεν ήταν πλήρης, είμαστε βέβαιοι πως... μόνο η 
συντέλεια του κόσμου μπορεί να αποτρέψει το 
WLS από την κατάκτηση της κορυφής. 
Υπάρχουν περισσότερες από 190 ομάδες δέκα 
διαφορετικών οργανώσεων, οι οποίες 

Τα κεφάλια των παικτών 
πάντα ακολουθούν τη δράση. 

Τίποτα δεν είναι τόσο ικανοποιητικό όσο το να 
στέλνεις την μπάλα στα δίχτυα. Replay, παρακαλώ... 

Οι αγώνες μπορούν να 
γίνουν με το φως της 
ημέρας ή των προβολέων 
του σταδίου. 

Η ΟΜΑΔΑ 
^ Τλ ΠΑΙΔΙΑ ΤΗΣ SILICON 
W DREAMS CKANAN ΤΑ 
ΑΔΥΝΑΤΑ ΔΥΝΑΤΑ 
προκεΐΜέΝΟΥ ΝΑ 
Κ ΑΤΑΣΚεΥΑΣΟΥΝ ΤΟ ΑΠΟΛΥΤΟ 
ΠΟΔΟΣΦΑΙΡΙΚΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ. 
Ol ΔΥΟ ΒΑΣΙΚΟΙ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΈΣ CINAI Ο 
ROB MACK (ΜΠΡΟΣΤΆ, 
ΔβΫΤβΡΟΣ ΑΠΟ ΤΑ ΔείΙΔ) ΚΑΙ 
ο GILES PARKE (ΜΠΡΟΣΤΆ, 
TGPMA Δ€ΞΙΑ). 
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Τ ε καμία 
περίπτωση δεν 
παραμελήθηκαν 
τα γραφικά 
εξαιτίας του 
qameplay." 

Υπάρχουν δύο είδη κεφαλιάς στο W L S , η χαμηλή και 
η ψηλοκρεμαστή (που βλέπουμε εδώ) . 

περιλαμβάνουν την πλειονότητα όλων των 
αστέρων του σύγχρονου ποδοσφαίρου. Ολες 
οι εθνικές ομάδες βρίσκονται εδώ: της Αγγλίας, 
της Ιταλίας, της Γαλλίας, της Ισπανίας, της 
Γερμανίας, της Ολλανδίας, της Σκοτίας και 
πολλές άλλες μεταξύ των οποίων και της 
Αμερικής. (Αναφέραμε την Αμερική απλώς για 
να τονίσουμε ότι οι επιδόσεις κάθε 
ομάδας αντιστοιχούν στην 
πραγματικότητα. Συνεπώς, πρέπει να 
εξασκηθείτε πολύ προκειμένου να 
κατακτήσετε την πρώτη θέση με μια 
μικρή ομάδα.) 
Ο Αγγλος διεθνής και κανονιέρης των 
Spurs, Les Ferdinand, αποτέλεσε το μοντέλο 
του motion capture. Αυτή τη φορά 
χρησιμοποιήθηκε ένα ολοκαίνουριο σύστημα 
προορισμένο να αποδώσει κάθε κίνηση με την 

Το κοντρόλ με το στήθος είναι ιδανικό προκειμένου να αποκτήσετε τον έλεγχο της 
μπάλας. Πράγματι μερικές φ ο ρ έ ς θυμίζει αληθινό αγώνα. 

παραμικρή λεπτομέρεια. Το αποτέλεσμα ήταν 
κάτι παραπάνω από άψογο. Τα πρόσωπα των 

παικτών είναι επίσης πολύ περιποιημένα. 
Οχι, δεν είναι μακιγιαρισμένα, έχουν 

όμως σχεδιαστεί με τη μέθοδο του texture-
mapping, έτσι ώστε να είναι εμφανή τα 
ξεχωριστά χαρακτηριστικά καθενός. Στην 

• Η πραγματικότητα θα μπορείτε να 
αναγνωρίζετε κάθε παίκτη μόνο 

από την υφή του προσώπου και τη 
φυσιογνωμία του. 

Εδώ ο τερματοφύλακας 
κάνει άλλη μια προσπάθεια 
να σώσει την εστία του. 

"Κομψό" Ποδόσφαιρο 
Από τα προαναφερόμενα εύκολα 
συμπεραίνει κάποιος ότι πρόκειται 
για το πιο προσεγμένο και 
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Τα replay μπορούν να σωθούν ανά πάσα στιγμή κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού-και να 
παιχθούν από την προοπτική οποιουδήποτε παίκτη. 

Καθορίστε το σχήμα της ομάδας σας ώστε να 
δημιουργήσετε μια νικηφόρα στρατηγική και επιλέξτε 
ένα από τα υπέροχα στάδια. 

CO 
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ΕΞΩ 0| ΜΠΑΛΕΣ 
^ ΕΠΝΕ ΜΕΓΆΛΗ προιπλοείΑ 
W προκεΐΜέΝΟΥ ΝΑ ΑΠΟΔήζει 
ΤΟΥΣ ΤΕΡΜΑΤΟΦΫΛΔΚΕΣ Μ8 το 
ΡεΔΛΙΣΜό ΠΟΥ ΤΟΥΣ ΑΡΜόιει. 
Το "ΚΌΛΠΟ" ΤΗς SILICON 
DREAMS ΗΤΑΝ ΝΑ ΤΟΥς KANCI 
ΝΑ ΑΝΤΙΔΡΟΥΝ ΕΞΥΠΝΑ ΚΑΙ 
ΠΕΙΧΤΙΚΑ, ΧΠΡΙς ΟΜΩς ΝΑ είΝΑί 
ΑΝΙΚΗΤΟΙ. ΕΔΩ ΘΑ ΑΝΑΦέΡΟΥΜε 
ΤΑ ΝέΑ TAACNTA ΤΟΥΣ. 

ΜΕΡΙΚΈΣ ΑποκρογχείΣ ΟΑ GINAI 
ΙΔΙAITCPA ΟεΑΜΑΤΙΚέΣ, ΟΠΩΣ 

ΑΥΤΗ Με ΤΑ ΔΑΧΤΥΛΑ. 
Οι τερματοφύλακες είναι αρκετά ικανοί και 

προφανώς δ ε ν θα μπορέσετε να βρείτε έναν 
εγγυημένο τρόπο να σκοράρετε. 

YRRCPA Από ΚΑΟΕ ΑΠΌΚΡΟΥΣΗ 
ΥΠΑΡΧΟΥΝ ΔΙΑΦΟΡΑ ANIMATIONS 
ΟΠΩΣ, ΤΟ ΚΡέΜΑΣΜΑ ΤΟΥ 
ΤεΡΜΑΤΟΦΥΛΑΚΑ ΑΠΟ ΤΟ 
ΟΡΙΖΟΝΤΙΟ ΔΟΚΑΡΙ. 

/ Τ — 

1 1 Ψψ 
Ι RAW / « Ι 

ι* 

ΥπΑρχει επίζΗΣ Η ΔΥΝΑΤΌΤΗΤΑ ΝΑ 
πετΑίει ΤΗΝ ΜΠΆΛΑ ΣΤΑ ΠΟΔΙΆ 
ΤΟΥ ΚΑΙ ΝΑ ΑΡΧΙΣεί ΤΙΣ ΝΤΡΙΠΛεΣ. 

Ol ΑΠΟΚΡΟΫΣείΣ ΤΗΣ 
τεΛεΥΤΑΪΑΣ ΣΤΙΓΜΉς ΑΚΡΙΒΏς 
ΠΡΙΝ ΑΠΟ ΤΗ ΓΡΑΜΜΗ ΘΑ ΣΑΣ 
ΚΑΝΟΥΝ ΝΑ ΑΓΑΠΗΖεΤε (Η ΚΑΙ 
ΝΑ ΜΙΖΗΖΕΤΕ) ΑΥΤΟ ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ. 

αληθοφανές παιχνίδι ποδοσφαίρου 
f G B l ^ ^ όλων των εποχών, ωστόσο οι 
VkW*^ καινοτομίες δεν σταματούν εδώ. 

Αρχικά, ο ρυθμός του είναι τέτοιος ώστε, 
μολονότι μπορείτε σχετικά εύκολα να 
κατεβάσετε την μπάλα από τη μία άκρη του 
γηπέδου στην άλλη, το σχήμα της ομάδας να 
έχει άμεση και ορατή σημασία. Χάρη στο 
έξυπνο σύστημα χειρισμού, μπορείτε με μεγάλη 
άνεση να εκτελέσετε ένα-δύο καθώς και 
διάφορες άλλες πάσες. 
Αυτό αποτελεί και το πιο δυνατό σημείο του 
WLS. Με τις σωστές πάσες και την κατάλληλη 
στρατηγική μπορείτε να δημιουργήσετε 
εντυπωσιακές και επιδέξιες επιθέσεις, οι 
οποίες δεν Βασίζονται στον κανόνα "κλώτσα 
και τρέχα" που έχουμε συναντήσει σε πολλά 
παιχνίδια του είδους. Το ποδόσφαιρο, 
άλλωστε, είναι ένα γρήγορο δυνατό 
άθλημα, το οποίο χωρίς την απαραίτητη 
στρατηγική καταλήγει να είναι ένα... 
ανθρώπινο φλίπερ. Εδώ Βασίζεται άλλη 
μία σημαντική καινοτομία του WLS που 
ακούει στο όνομα "Drone Player", κατά 
την οποία μπορείτε να δώσετε την μπάλα 
σε έναν συμπαίκτη ελεγχόμενο από τον 
υπολογιστή, να πάτε σε όποιο σημείο 
θέλετε και από εκεί να ζητήσετε την μπάλα. 
Αυτή η στρατηγική είναι πολύ χρήσιμη, αφού 
αποτελεί ίσως τον πιο σίγουρο τρόπο για να 
βάλετε γκολ. Εμάς μας θύμισε τις 

προωθημένες πάσες του ISS Pro. Τώρα που το 
αναφέραμε, υπάρχουν και εδώ οι 
προωθημένες πάσες, καδώς και το "cross 
button" που συναντήσαμε για πρώτη φορά στο 
Soccer 97, με τη μόνη διαφορά ότι τώρα 
μπορείτε να το χρησιμοποιήσετε σε 
οποιοδήποτε σημείο του γηπέδου προκειμένου 
να περάσετε γρήγορα την μπάλα χωρίς να σας 
σταματήσουν. 

Τέλειο Ποδόσφαιρο 
Σε όλα τα ανωτέρω έρχονται να προστεθούν 
και οι υπόλοιπες κλασικές κινήσεις. Τα σουτ, τα 
Βολέ, οι ψηλές κλωτσιές, οι κεφαλιές (χαμηλές 
ή ψηλοκρεμαστές), το τρέξιμο και τα τάκλιν 
δεν δα μπορούσαν να απουσιάζουν. Για να 
είμαστε ειλικρινείς, η έκδοση που είδαμε δεν 
είχε ούτε σωστά τάκλιν, ούτε προβολές, αφού 
δεν υπήρχε τρόπος να διεκδικήσεις την μπάλα 
όρθιος. Γενικά, ο τομέας της άμυνας δεν ήταν 
ολοκληρωμένος στο παραμικρό. Μέχρι να 
κυκλοφορήσει όμως ο τίτλος είναι βέβαιο ότι 
αυτό θα έχει διορθωθεί. 
Αξίζει, ωστόσο, να σημειώσουμε ότι στην 
έκδοση με την οποία παίξαμε είχαμε 
πολλά περιθώρια επιλογών. Καταρχήν, οι 
αγώνες μπορούν να διεξαχθούν όχι μόνο 
κατά τη διάρκεια της ημέρας αλλά και 
νύχτα, ενώ δεν λείπουν οι standard 
επιλογές Exhibition, League και 
Tournament. Επίσης, ο παίκτης έχει τη 
δυνατότητα να αλλάξει τις καιρικές 
συνθήκες. Οσο για την περιγραφή του 
αγώνα, οι κορυφαίοι σχολιαστές Peter 
Brackley και Ray "Smashing" Wilkins 
αναλαμβάνουν να "ανεβάσουν" τη διάθεση 
σας και να σας φτιάξουν το κέφι με 

ολοζώντανο σχολιασμό. Τέλος, οι 
πανέξυπνες οπτικές γωνίες θα 

ικανοποιήσουν εγγυημένα κάθε γούστο. 
To World League Soccer 
αναμφισβήτητα θα φέρει επανάσταση 
στα ποδοσφαιρικά παιχνίδια. Το μόνο 
δυσάρεστο σε όλη αυτή την ιστορία 

I είναι ότι ο αρχισυντάκτης πήρε το 
• μοναδικό αντίγραφο του παιχνιδιού 
που είχαμε στο γραφείο και έτσι δεν 

πρόλαβα να συμπληρώσω ούτε 
Ι δεκαπέντε ώρες παιξίματος. Θα μου το 

^ | πληρώσει όμως... Εμείς περιμένουμε την 
τελική έκδοση εναγωνίως. Σας 
συνιστούμε να κάνετε το ίδιο. 

"Οι πανέξυπνες 
οπτικές γωνίες 
8α ικανοποιήσουν 
εγγυημένα κά8ε 
γούστο." 

Ακόμα και οι θ ε α τ έ ς 
φαίνονται καλύτερα από 
ποτέ. 
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ΕΝΑ "ΣΟΒΑΡΌ" BASKETBALL CAME EIIMAI 
ΣΤΑ ΣΚΑΡΙΑ ΚΑΙ, ALL' Ο,ΤΙ ΔΕΙΧΝΟΥΝ ΤΑ 
ΠΡΑΓΜΑΤΑ, ΑΝΑΜΕΝΕΤΑΙ ΝΑ ΕΙΝΑΙ ΠΟΛΥ ΚΑΛΟ. 

NBA Time! 

ΠΡΟΟΠΤΙΚΕΣ: 
Μπορεί να 
εξελιχθεί σε 
δυνατό τίτλο. 

Η Nintendo αποφάσισε να 
πάρει την ανάπτυξη ενός 
basketball game στα χέρια 

της. Αν και το παιχνίδι είναι κατά 
60% έτοιμο, δείχνει τις αρετές 
του: δυνατότητα συμμετοχής 
μέχρι τεσσάρων παικτών σε 
κανονικούς αγώνες 5+5 και 
συμβατότητα με το Rumble Pak. 
Αυτό, όμως, που μετά βεβαιότητας 8α 
έλξει την προσοχή σας είναι οι 
μεγαλόσωμοι παίκτες και ο υψηλός 
βαθμός ρεαλισμού στην απόδοση 

τους. Ολοι 
έχουν σχεδόν 
τα ίδια φυσικά 
και αγωνιστικά 

Ι » χαρακτηριστικά 
Yj i I • με τους 

ι πραγματικούς 
αθλητές (ύψος, 
χρώμα, ταχύτητα 
κ.λπ.), τα δε 
πολύγωνα από 

τα οποία αποτελούνται είναι full 
textured mapped και κινούνται 
εξαιρετικά ομαλά. 
Η κλασική εναλλαγή των παικτών κατά 
τη διάρκεια του αγώνα τόσο στην 
άμυνα όσο και στην επίθεση 
συμβάλλουν ώστε το παιχνίδι να 
αποπνέει αγωνιστική αίσθηση. Οσον 

άφορα στα καρφώματα, γίνονται 
ανάλογα με τη θέση, την ταχύτητα και 
την απόσταση του παίκτη απο την 
μπασκέτα, είναι δε αρκετά σε αριθμό. 
Ενας τίτλος τον οποίο αναμένουμε για 
να προβούμε σε πλήρες 
review. 
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ΣΚΟΤΩΘΉΚΑΤΕ ΣΤΗ ΛΕΎΤΕΡΗ ΈΚΔΟΣΗ ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΎ ή ΕΊΣΤΕ ΑΚΌΜΗ ΣΕ ΦΑς 

ΑΝΑΖΗΤΗΣΗΣ; To Ν FS5> ΠΑΝΤΩΣ, ΣΑΣ ΥΠΟΣΧΕΤΑΙ ΕΝΑ ΔΙΑΦΟΡΕΤΙΚΟ g ΕΙΔΟΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ ΑΓΩΝΩΝ ΤΑΧΥΤΗΤΑΣ. 

Δώστε γκάζια 

ΣΎΣΤΗΜΑ Sony Playstation.^ 
ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΉς: 
Bectronic Arts 

Δώστε προσοχή, αναγνώστες! Η Electronic 
Arts ετοιμάζεται και πάλι να "πάρει τα 
πάνω της". Ενώ το διασημότερο των 

παιχνιδιών της ονόματι FIFA ημέρα με την · 
ημέρα γίνεται λιγότερο ελκυστικό (αν και στα 
charts των Χριστουγέννων των τελευταίων 
πέντε χρόνων η ΕΑ βρίσκεται στην κορυφή), 
ένας εκ βάθρων επανασχεδιασμός έδωσε το 
Road To World Cup 98, ένα παιχνίδι-διαμάντι. 
Κάτι παρόμοιο μπορούμε να πούμε ότι 
συμβαίνει και με την κλασική.σειρά παιχνιδιών 
αγώνων, Need For Speed. Οι περισσότεροι 
από εμάς που δοκιμάσαμε και παίξαμε το 
Need for Speed 2 δεν εντυπωσιαστήκαμε, 
όπως άλλωστε συνέβη και με τους 
περισσότερους gamers παγκοσμίως. Ετσι, για 
τη συγκεκριμένη έκδοση αποφασίστηκε μια 
ανανέωση όσον αφορά στο gameplay, την 
ευκολία χειρισμού και τις δυνατότητες του 
παιχνιδιού, έτσι ώστε να καταφέρει να 
συναγωνιστεί επάξια τους ισχυρούς 
ανταγωνιστές του. / 
Καταρχήν, ολόκληρη η εμφάνιση του 
παιχνιδιού είναι αγνώριστη και δεν θυμίζει 
ούτε στο ελάχιστο κάποια συνέχεια της 
συγκεκριμένης σειράς. Στη Ferrari 355 (το 

Need For Speed παραμένει το 
μοναδικό video game που έχει 
επίσημη άδεια από τη Ferrari), σε 
αυτή την Πρώιμη έκδοση του 
παιχνιδιού, αντανακλάσεις των 
σύννεφων και του ουρανού 
που "κυλάνε" επάνω στις ζωγραφιές, 
τα σχέδια και τα παράθυρα του αυτοκινήτου, 
ενώ και όλες οι λεπτομέρειες της είναι 
εντυπωσιακές, y^^ 

Up The Wai 
Ισως το πιο σημαντικό χαρακτηριστικό που 
είναι ικανό να φέρει πίσω οπαδούς από το 
πρώτο NFS είναι η αστυνομία - επέστρεψαν 
και έχουν τις πιο άγριες διαθέσεις! Η απειλή 
της εφαρμογής του νόμου δεν έρχεται μόνο 
από έναν αστυνομικό. 
Στην πραγματικότητα, εάν είστε αρκετά 
γρήγορος και ικανός σε αυτόν τον παράνομο 
αγώνα, θα μπορέσετε να διακρίνετε τρεις 
ατρόμητους αστυνομικούς-οδηγούς να 
παίρνουν μέρος ένας-ένας στην καταδίωξη! 
Οι αστυνομικοί πλέον κυνηγούν και τους 
άλλους οδηγούς και όχι μόνον εσάς, ενώ θα 
κάνουν οτιδήποτε μπορούν προκειμένου να 
σταματήσουν τη διασκέδαση σας, 
προσπαθώντας να καταστρέψουν το αμάξι 
σας, "κλείνοντας" σας και μερικές φορές 
σχηματίζοντας μπλόκα σε συγκεκριμένα 
σημεία στις δέκα πίστες που διαθέτει το 
παιχνίδι. Σε περιοχές όπου είναι δυνατό να 
βγείτε έξω από τα όρια του δρόμου και να 
πέσετε σε γρασίδι ή λακκούβες, οι 
αστυνομικοί θα έχουν απλώσει αλυσίδες με 
καρφιά, έτσι ώστε να καταστρέψουν τα Οπως και με το πρώτο Need 

For Speed , τα μοντέλα των 
αυτοκινήτων έχουν μια 

Η αστυνομία στην τελική έκδοση θα είναι ανάλογη της περιοχής άπου αγωνίζεστε, όπως 
στο T e s t Drive, έτσι ώστε το κάθε μέρος της γης να έχει τα σωστά αστυνομικά 
αυτοκίνητα. Σ ε αυτή την (εξαιρετικά) πρώιμη έκδοση, άσπρες και μαύρες αντανακλάσεις 
έρχονται από παντού, οι οποίες φυσικά δεν είναι ικανές να σας εντυπωσιάσουν. 

Τ ~-i-C2 

Η νυχτερινή οδήγηση είναι πολύ εντυπωσιακή και 
δημιουργεί όμορφα συναισθήματα, αν και μερικές 
φ ο ρ έ ς θα ευχόσασταν να είχατε πιο ισχυρά φώτα. 



Τα φώτα των αστυνομικών 
αυτοκινήτων είναι κάπως 
δυνατά για την ώρα. Θυμίζουν 
έντονα ο κ η ν έ ς από το C l o s e 
Encounters . 

λάστιχα σας εάν περάσετε από εκεί. Η ιδέα 
είναι ότι 8α πρέπει υποχρεωτικά να ρισκάρετε 
να περάσετε από απότομο έδαφος έξω από 
τα όρια του δρόμου προκειμένου να 
αποφύγετε την καταστροφή των λάστιχων σας, 
άτι που δεν είδαμε πάντως στην παρούσα 
κδοση του παιχνιδιού. Ακούσαμε όμως τους 

αστυνομικούς να φωνάζουν ότι "αυτή είναι η 
τελευταία προειδοποίηση" και ότι 8α πρέπει 
να "κάνετε στην άκρη", κάτι που δίνει μια 
ρεαλιστική νότα στο παιχνίδι. 
Η νυχτερινή οδήγηση είναι επίσης ένα 
καινούριο χαρακτηριστικό και μπορείτε να 
αγωνιστείτε έτσι σε οποιαδήποτε από τις 
διαθέσιμες πίστες του παιχνιδιού, έχοντας 
μόνο τα φώτα του αυτοκινήτου σας για να 
φωτίζουν το δρόμο σας. Τα εφέ που 
δημιουργούν τα φώτα είναι εκπληκτικά, 
φέρνοντας τη νυχτερινή οδήγηση του V-Rally 
ένα βήμα πιο μπροστά, με τυχαίες ακτίνες 
φωτός από τα μπροστινά φώτα του 
αυτοκινήτου σας, ενώ ακόμα και τα 
αστυνομικά αυτοκίνητα δημιουργούν 
εντυπωσιακές φωτοσκιάσεις με τα κόκκινα και 
μπλε φώτα τους. Τα περιβάλλοντα στα οποία 
αγωνίζεστε μπορούν να αλλάξουν ακόμα 

περισσότερο, επιτρέποντας στον παράγοντα 
του καιρού να εισάγει στοιχεία στο παιχνίδι 
όπως κεραυνούς, αστραπές, βροχή και χιόνι. 
Εχοντας επίσης τη δυνατότητα να τρέξετε και 
τις δέκα διαδρομές σε αντίθετη και 
αντεστραμμένη καθρεφτίζουσα οπτική γωνία, 
καταλήγετε με έναν αρκετά μεγάλο αριθμό 
συνδυασμών περιβάλλοντος αγώνων. 
Τα φυσικά υπολογιζόμενα τρακαρίσματα, τα 
οποία αποτελούν το "σήμα κατατεθέν" του 
παιχνιδιού, είναι Βεβαίως και αυτά εδώ, όπως 
και οι παρουσιάσεις αυτοκινήτων που 
αποτελούνται από φωτογραφίες, φιλμ και 
στατιστικά της απόοοσης του αυτοκινήτου. 
Παρ' ότι, λοιπόν, ο ρεαλισμός είναι το 
βασικότερο χαρακτηριστικό του Need For 
Speed 3, σε καμία από αυτές τις πρώιμες 
εκδόσεις δεν είδαμε το ψηφιοποιημένρ 
καντράν από πραγματικά μοντέλα 
αυτοκινήτων, που ισχυροποιούν ακόμα πιο 
πολύ το συναίσθημα ότι όντως βρίσκεστε σε 
ένα ακριβό, πολυτελέστατο αμάξι. 
Βεβαίως, όμως, ακόμα δεν τα έχουμε δει 
όλα... 

AUTO EROTIC 
ΛΟΓΙΚΑ ΘΑ ΔίεΡΠΤΑΣΤε ΠΟΙΑ ΑΜΑΞΙΑ 

W ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΝΤΑΙ ΣΤΟ NEED FOR SPEED 3. ΙΔΟΥ, 
ΛΟΙΠΟΝ, Η ΟΛΟΚΛΗΡΩΜΕΝΗ ΛΙΣΤΑ - €Πί ΤΟΥ ΠΑΡΟΝΤΟΙ 
ΒΕΒΑΙΑ, ΚΑΘΩΣ Η ELECTRONIC ARTS MAX ΔΙΑΒΕΒΑΙΩΝΕΙ ΟΤΙ 
ΜΠΟΡεΙ ΝΑ ΠΡΟΣΤΕΘΟΥΝ ΚΙ ΑΛΛΑ Η ΝΑ ΑΝΤΙ ΚΑΤΑΣΤΑΘΟΥΝ 
ΜΕΡΙΚΑ ΑΠΟ ΤΑ ΠΑΡΟΝΤΑ MC ΑΛΛΑ. Η ΓΕΝΝΑΙΑ ΑΠΟΦΑΣΗ ΝΑ 
ΣΥΜΠΕΡΙΛΗΦΘΕΙ ΤΟ ΠΑΛΙΟ UMBO COUNTACH ΑΠΟΤΕΛΕΙ ΜΙΑ 
ΙΔΙΑΙΤΕΡΑ ΚΑΛΗ ΙΔΕΑ, ΑΝ ΚΑΙ ΓΕΝΙΚΟΤΕΡΑ ΘΑ ΠΡΕΠΕΙ ΝΑ 
ΠΑΡΑΔΕΧΤΕΙΤΕ ΠΠΙ ΟΛΑ ΤΑ "ΔΙΑΜΑΝΤΙΑ" ΠΟΥ ΒΛΕΠΕΤΕ 
ΔΙΠΛΑ ε! ΝΑΙ Ο,ΤΙ ΚΑΛΥΤΕΡΟ. 

Μπορεί να είναι δύσκολο να 
οδηγήσετε κατ' αυτόν τον 
τρόπο, σίγουρα όμως είναι 
απόλαυση να βλέπετε τον 
αγώνα από τέτοιες γωνίες 
μπροστινή άποψη. 

WISH LIST 
fe| Ο ΚΑΤΑΛΟΓΟΙ ΤΟΝ 
W ΑΥΤΟΚΙΝΗΤΟΗ ΠΟΥ 

ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΝΤΑΙ MC 
ΑΔΕΙΑ ΣΤΟ NFS3 ΕΙΝΑΙ 
ΕΝΤΥΠΩΣΙΑΚΟΙ. ΩΐΤΟΐΟ, ΕΙΝΑΙ 
ΜΕΡΙΚΑ ΑΜΑΞΙΑ ΠΟΥ ΛΕΙΠΟΥΝ 
ΑΠΟ ΕΝΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΤΕΤΟΙΟΥ 
ΕΠΙΠΕΔΟΥ ΡΕΑΛΙΣΜΟΥ. ΙΔΟΥ ΟΙ 
ΠΡΩΤΕΣ ΠΕΝΤΕ ΠΡΟΤΙΜΗΣΕΙΣ 
Μ Α Ι . Ποιοι Ξέρει, Ι Ι Ω Ι ΤΗΝ 
ΕΠΟΜΕΝΗ ΦΟΡΑ Η ELECTRONIC 
ARTS ΡΩΤΉΣΕΙ ΚΑΙ ΤΗ ΔΙΚΗ 
Μ Α Ι ΓΝΩΜΗ... 

JRSCHE 9 1 1 

2. MITSUBISHI 3000 6 Τ 

3. LAMBORGHINI CANTO 

4 . T V R CERBERA/SPEED 1 2 

5. ASTON MARTIN DB7 

Ουπς, κάτι δεν πήγε καλά 
αυτή τη φορά. Το να 
αποφύγετε τις αλυσίδες με 
τα καρφιά δεν είναι εύκολη 
υπόθεση, όπως θα 
διαπιστώσετε και μόνοι σας. 



ΕΝΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΠΟΥ ΜΠΟΡΕΙ ΝΑ ΣΑΣ ΦΑΝΕΙ 

ΠΟΛΥ ΓΝΩΣΤΟ. 

Σαν αφηνιασμένο! 

info 
Σύστημα: Sony Playstation 
Κατασκευαστής: 
Gremlin 
Ημερομηνία κυκλοφορίας: 
Μάρτιος '98 
Παίκτες: 2 

ΦΟΟίϊ 

Το σκάφος σας πετά ορμητικά 
μέσα σε ένα απέραντο τούνελ 
γεμάτο από μεταλλαγμένα 

έντομα και μια ποικιλία από εχθρούς με λέπια 
εξαπολύοντας laser και σκορπίζοντας το 
θάνατο. Το όμορφο, πολύ ομαλό τούνελ από 
την Gremlin, που είναι βασισμένο στα 
shoot'em up παιχνίδια, αποτελεί έναν κλώνο 
του Tempest. Ωστόσο, πέρα από αυτό, το Ν20 
είναι ένα πολύ εθιστικό παιχνίδι για το οποίο 
θα λέτε συνέχεια "πρέπει να το παίξω άλλη μια 
φορά". Από τη στιγμή που θα το παίξετε, μονό 
ή διπλό σε split-screen mode, η δράση είναι 
αδιάκοπη, γεμάτη χρώματα και διασκεδαστική. 
Χωρίς αμφιβολία μοιάζει να έρχεται από τις 
ημέρες της δόξας των arcade στις αρχές της 
δεκαετίας του '80, αλλά με τόσες βελτιώσεις 
στο Playstation δείχνει φανταστικό ακόμα και 
στην ημιτελή μορφή του. Ο χειρισμός του 
σκάφους είναι εντελώς ενστικτώδης και σας 
επιτρέπει να "πιάνεστε" σε κάθε μεριά του 
τούνελ καθώς ανατινάζετε τους εχθρούς σας, 
μαζεύοντας ταχύτητα, ασπίδες και power-up. 
Το σενάριο σε αυτού του είδους τα παιχνίδια 
είναι "πολυτέλεια", ωστόσο οι 
προγραμματιστές πάντα βρίσκουν απαραίτητο 
το να επινοήσουν κάποιο. Ετσι, η υπόθεση στο 

Mi \ roni 
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γύρω από στροφές (προχωρημένο laser ! ) . Το σκάφος σας αρχικά έχει μικρή ταχύτηι 
αλλά -όπως συνηθίζεται στα shoot'em up- επιταχύνει μαζεύοντας μερικά speed-up. 

1 —ί—τ 

Ν20 αρχίζει κάπως έτσι... Οπως συνηθίζεται, 
βρίσκεστε στη μέση ενός πολέμου και οι 
κατάσκοποι της Ομοσπονδιακής Κυβέρνησης 
ανακαλύπτουν ένα άκρως απόρρητο σχέδιο 
οργανωμένο από τους εχθρούς σας στον 
Ποσειδώνα. 

Bug-Eyed? 
Το σχέδιο των κατασκόπων είναι να εισβάλουν 
στη Γη και για να επιτύχουν την άνανδρη πράξη 
τους έχουν αναπτύξει μια γενιά από φοβερά 
έντομα. Εσείς προσφέρεστε να τα 
εξολοθρεύσετε προτού αναπτυχθούν πλήρως. 
Το εκρηκτικό αυτό arcade ανεβάζει την 
αδρεναλίνη στα ύψη καθώς η Gremlin έχει 
γεμίσει το σύνολο των 35 επιπέδων με aliens 
και βιογενετικές μεταλλάξεις που αναπνέουν το 
αέριο που δημιουργείται εδώ, το Ν20. θα 
ευχαριστηθείτε να ακούσετε ότι η διαταγή της 
ημέρας είναι η ολική εξόντωση, σκοτώνοντας δε 
αυτά τα φρικιαστικά πλάσματα το σκάφος σας 
που κινείται με Ν20 μπορεί να μαζέψει 
περισσότερα καύσιμα και συνεπώς να επιτύχει 
μεγαλύτερη ταχύτητα. Μερικοί από τους 
αρχηγούς (bosses) στο τέλος των επιπέδων είναι 
εκπληκτικά σχεδιασμένοι, ενώ προφανώς θα 
υπάρχουν και τελικοί αρχηγοί (super bosses) 
που θα σας περιμένουν στο τελευταίο επίπεδο. 
Ανησυχούμε όμως μήπως το Ν20 
προκαλέσει την αίσθηση της 
επανάληψης έπειτα από λίγο. 

, , - $ * • 

με άλλα αντικείμενα. 

S 

Δίπλα σι άστε τη συγκίνηση παίζοντας με έναν φίλο σας διπλό σε split s c r e e n mode. To 
καταπληκτικό είναι ότι δεν υπάρχει απολύτως καμία μείωση της ταχύτητας του 
παιχνιδιού - η δράση είναι γρήγορη (και εκτυφλωτικότερη από μια συναυλία του J e a n -
Michel Ja r re ! ) . 
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ΑΠΟ Ο,ΤΙ ΔΕΙΧΝΟΥΝ ΤΑ ΠΡΑΓΜΑΤΑ, ΠΟΛΥ ΣΥΝΤΟΜΑ 

οι ΚΆΤΟΧΟΙ SATURN ΘΑ ΈΧΟΥΝ 

το ΔΙΚΟ ΤΟΥς "FINAL FANTASY". 

RPG 4 Ever! 

ΠΡΟΟΠΤΙΚΕΣ: 
Ενας ποΑπα 
υποσχόμενος 
τίτλος. 

IMS 

Μετά την απόφαση της Sega Ευρώπης να 
μην προχωρήσει στη μετάφραση του Grandia 

στα αγγλικά, μεγάλη απογοήτευση απλώθηκε 
στους RPG maniacs. Ομως οι προσευχές (ή τα 
spells) έπιασαν τόπο, έτσι το πρώτο μέρος της 
τριλογίας Shining Force θα κάνει την εμφάνιση 
του στην Ευρώπη μέσα στο ερχόμενο 
καλοκαίρι. Βέβαια στην Ιαπωνία τα πράγματα 
είναι κάπως διαφορετικά: 
Το πρώτο Shining Force 3 κυκλοφόρησε πριν 
από τα Χριστούγεννα, το δεύτερο μέρος θα 
κάνει την εμφάνιση του μέσα στην άνοιξη, ενώ 
το τρίτο και τελευταίο στο τέλος του 
1998. Αξιοσημείωτο είναι το 
γεγονός ότι τα τρία παιχνίδια 
έχουν ένα σύστημα 
συγχρονισμού της δράσης. 
Αυτό σημαίνει ότι θα πρέπει να σώσετε 
και να κρατήσετε στη μνήμη 
του Saturn τις θέσεις σας 

Σύστημα: SEGA SATURN 
Κατασκευαστής: CAMELOT 
Ημερομηνία κυκποφορίας: 
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αλλά και την 
κατάσταση σας στο 
πρώτο παιχνίδι. Το 

δεύτερο μέρος του 
παιχνιδιού θα 

χρησιμοποιήσει αυτές τις πληροφορίες 
και θα σας κατευθύνει ανάλογα, ενώ 
το ίδιο θα επαναληφθεί και στο τρίτο 
μέρος. Στο πρώτο μέρος θα έχετε το 
ρόλο του Shinbios και θα τα βάλετε 
με την κακή αυτοκρατορία της 

Destonia. Στο δεύτερο μέρος θα 
αναλάβετε το ρόλο του 

αυτοκρατορικού Medion, ο 
οποίος θα ανακαλύψει μια 

μυστική οργάνωση που κινεί τα 
νήματα του πολέμου μεταξύ 

της Republic και της 
αυτοκρατορίας 
Destonia. Στο τρίτο 

μέρος θα υποδυθείτε τον μικρό 
Julian, ο οποίος στο πρώτο μέρος 
ήταν στρατιώτης του Shinbios και 
όσο μεγαλώνει μαθαίνει την 
αλήθεια για τον πόλεμο και τη 
μυστική οργάνωση. Το σύστημα 
μάχης του Shining Force 3 
μοιάζει αρκετά με αυτό του 
Final Fantasy VII, αφού έχει 
εντυπωσιακά τρισδιάστατα 

H γραφικά με δυνατότητα 
χρησιμοποίησης 
διάφορων spells. 
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Η ΔΕΥΤΕΡΗ ΠΡΟΣΠΑΘΕΙΑ ΠΑ ΕΝΑ ΚΑΛΟ 

WARHAMMER ΠΡΟΧΩΡΑ ΠΟΛΥ ΚΑΛΑ. 

θ έ λ ε ι υ π ο μ ο ν ή . 
Παρ' ότι όλες οι επισταμένες και 
επιστημονικά τεκμηριωμένες έρευνες 
δείχνουν ότι όλα τα παιχνίδια 
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στρατηγικής παίζονται από μυστήριους τύπους 
με φθαρμένα τζάκετ και μακριά μαλλιά, το 
πρώτο Warhammer που κυκλοφόρησε για το 
PlayStation, ονόματι Shadow or the Homed 
Rat, πούλησε τόσο καλά, ώστε η Electronic Arts 
αγόρασε το παιχνίδι από τη Mindscape και 
κυκλοφόρησε την τεχνικά ανώτερη συνέχεια με 
το όνομα Warhammer: Dark Omen στο 
Playstation. Ενας τεράστιος στρατός από 
αθάνατους στρατιώτες διασχίζει την 
αυτοκρατορία και σπέρνει την καταστροφή και 
τον όλεθρο. Εσείς είστε ο Commander 
Morgan Bernhardt και θα πρέπει να τους 
σταματήσετε με το μικρό στρατό μισθοφόρων 
που διαθέτετε και τις γνώσεις 
σας στην τέχνη του πολέμου. 
Καθώς η εκπλήρωση του 
συγκεκριμένου σκοπού δεν είναι 
καθόλου εύκολη υπόθεση, ο 
χειρισμός του παιχνιδιού 
έχει βελτιωθεί πάρα πολύ, ενώ 
η πρόσβαση, η διαχείριση, η 
μετακίνηση και γενικότερα το 
interface του τίτλου είναι πολύ 

Η αρκετά μεγαλύτερη παλέτα, που ανέβηκε από τα 256 στα 32.000 χρώματα, σημαίνει 
ότι το Warhammer έχει καλύτερη παρά ποτέ απεικόνιση. Τα animations που 
παρουσιάζονται και παριστάνουν διάφορους χαρακτήρες επίσης είναι πιο ομαλά, ενώ και 
τα spel l s που εφαρμόζουν τα στρατεύματα σας δεν είναι μόνο αλλά δείχνουν και μαγικά! 

εύκολα και λογικά. Οι Βασικές αρχές 
του παιχνιδιού παραμένουν οι ίδιες: 
point and click interface (π.χ. 
μετακινήστε το βέλος πάνω από το 
πεζικό σας, πατήστε "Χ" για να το 
επιλέξετε και έπειτα 
ξαναπατήστε "Χ" πάνω από την 
περιοχή όπου θέλετε να πάει), 
με το υπερβολικά πολύπλοκο control panel να 
έχει αντικατασταθεί από μια πολύ απλούστερη 
περιοχή, με τέσσερα σύμβολα που αλλάζουν 
ανάλογα με την ανάλυση. Παράλληλα και τα 
παράθυρα, που ήταν γεμάτα με 
κακοσχεδιασμένα στατιστικά, έχουν 
αντικατασταθεί με πολύ πιο όμορφες 
παραστάσεις. 

JERRY GOLDSMITH 
To frame rate έχει διπλασιαστεί, έτσι τα 15 
frames το δευτερόλεπτο είναι τώρα 30. Το δε 
τρισδιάστατο πεδίο μάχης έχει βελτιωθεί με 

σκιές και φωτισμό που έλειπαν από το 
Shadow of the Horned Rat. To πεδίο 

της μάχης διαδραματίζει πλέον 
μεγαλύτερο ρόλο στις συγκρούσεις, 

καθώς θα χρησιμοποιήσετε 
λόφους, οροπέδια και κτίρια 

είτε για να μπλοκάρετε το οπτικό 
πεδίο του εχθρού προς τα 

στρατεύματα σας είτε για να 
καταφέρετε -με τους απαραίτητους 

ελιγμούς- να τοποθετήσετε τους 
τοξότες σας σε καλή θέση σε σχέση με το 

στόχο τους, κάνοντας έτσι ευκολότερη τη 
δουλειά τους. 

Με τον παράγοντα του εδάφους να έχει τώρα 
πολύ μεγαλύτερη σημασία, μπορείτε να 
περιστρέψετε το πεδίο της μάχης και να 
κάνετε zoom in και zoom out, ώστε να 
επιτύχετε τη γωνία που επιθυμείτε. 
Με ένα πολύ πιο "ανοιχτό" σενάριο (γεγονός 
που σημαίνει ότι έχετε στη διάθεση σας ιππικό, 
πεζικό και μαγικές δυνάμεις) και μία 
φιλικότερη συνολική παρουσία, το 
Warhammer: Dark Omen αποτελεί μια καλή 
εναλλακτική λύση ανάμεσα στην πλειάδα των 
παιχνιδιών στρατηγικής που κυκλοφορούν. 
Σε επόμενο τεύχος θα έχετε τη δυνατότητα να 
διαβάσετε περισσότερες λεπτομέρειες για το 
συγκεκριμένο παιχνίδι σε ένα πλήρες review. 

Ολα αυτά τα αιωρούμενα 
εικονίδια υποδηλώνουν έναν 
στρατό που πλησιάζει. Ας 
ελπίσουμε ότι πρόκειται για 
φιλικούς ανθρώπους και όχι 
για εχθρικά zombies ! 

Ο πίνακας ελέγχου με τη 
χρυσή απόχρωση του έχει 
ακριβώς τα ίδια σύμβολα στα 
πλήκτρα του όπως και το 
joy pad σας, κάνοντας έτσι 
ευνόητη τη χρησιμότητα 
καθενός από αυτά. 

Ξεκινώντας τη μεγάλη μάχη, 
η μόνη μαγική δύναμη που 
έχετε και μπορείτε να 
χρησιμοποιήσετε είναι αυτή 
των fireballs (πύρινες 
σφαίρες). 



C n i n t e n d o 64 

KAAA ΤΑ ΝΕΑ ΠΑ ΤΟΥΣ N 6 4 USERS. To ΠΟΛΥ 
ΚΑΛΟ FORSAKEN ΕΤΟΙΜΆΖΕΤΑΙ ΠΑ ΤΗΝ 

ΚΟΝΣΟΛΑ ΤΟΥΣ ΜΕ ΓΟΡΓΟΥΣ ΡΥΘΜΟΥΣ. 

, _ ΖΓ χ Η Acclaim βελτίωσε την 

—(Quake; Doom; Descent^ 3D e n g i n e ™ Descent 
και ετοιμάζει ένα πολύ 

καλό Doom-clone game. Ας αναφέρουμε τα 
πολύ καλά χαρακτηριστικά του. Σημειώνουμε, 
καταρχήν, την πλήρη ελευθερία κινήσεων και 
τη δυνατότητα περιστροφής κατά 360 μοίρες. 
Ακολουθούν τα εφέ φωτισμού που 
λειτουργούν πλέον σε πραγματικό χρόνο - για 
παράδειγμα, το φως του laser που 
αντικατοπτρίζεται στους τοίχους ακολουθεί τις 
κινήσεις του όπλου σας καθώς πυροβολείτε! 

ρΡΟΟΠΤΙΚΕΣ: 
Β α τ ο έ Α ε γ ε 
κ α ν ε ί ς 
f Special Edition". 

μα: Nintendo 64-
.•Ιίπασκευαατιίς: Acclaim -
Τύπος: 3&Sho6tef ι | ] 
-αερομηνία κυκποιρορίας: 
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Ενα επιπλέον εντυπωσιακό 
χαρακτηριστικό είναι η 
δυνατότητα επέμβασης στο 
περιβάλλον, αφού μπορείτε 
να καταστρέφετε διάφορα 
αντικείμενα τριγύρω σας -
λόγου χάριν, μια πόρτα, 
προκειμένου ελευθερώσετε 
το δρόμο σας (αυτή η 
αλληλεπίδραση με το 
περιβάλλον είναι το σημείο 
διαφοράς με το Quake, για 
παράδειγμα). 
Τέλος, αναφέρουμε την 
παρουσία δεκαπέντε cyber-
bikes με δεκάδες διαθέσιμα 
όπλα και τη δυνατότητα 
ταυτόχρονης συμμετοχής 
μέχρι τεσσάρων παικτών, σε 
ταχύτητα που δεν πέφτει κάτω από τα 30 
frames το δευτερόλεπτο. 
Η τελική έκδοση του παιχνιδιού για Ν64 
αναμένεται να είναι καλύτερη απο την 
έκδοση για Playstation. 
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χ C H I L D R E N O F T H E 
ΕΝΑ ΠΑΣΙΓΝΩΣΤΟ ΠΙΑ ΠΑΙΧΝΙΑΙ ΣΤΙΣ ΑΙΘΟΥΣΕΣ 
ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΩΝ ΕΡΧΕΤΑΙ ΣΤΑ ΣΠΙΤΙΑ ΜΑΣ 

Μεταλλαγμένοι... 

info 
Σύοτημη: Sony Playstation 
Κατασκευαστής:: 
Acclaim 

0 WOL.ERINE ΔΕΝ ΦΑΊΝΕΤΑΙ ΚΑΙ 
--.·. αΛ ΆΘΕΤΟς. 

Ε δ ύ ο I c e Man φέρνει το 
χ α μ ΰ ν α στα μαλλιά -και όχι 
μόνο- του αντιπάλου του. 

Τελικά, η Acclaim το πήρε απόφαση: 
Δεν είναι δυνατόν να απουσιάσει από 
το PlayStation ένα παιχνίδι της αξίας 

του X-Men: Children Of The Atom. Μπορεί ο 
τίτλος να πρωτοκυκλοφόρησε στα Arcade πριν 
από τρία χρόνια, αλλά αυτό δεν έχει καμία 
σημασία. Ειδικά αν λάβουμε υπόψη ότι ο 
σχεδιασμός έγινε από την Capcom, σίγουρα 
άξιζε τον κόπο να περιμένουμε. 
Μετά τον πρόσφατο θρίαμβο του Marvel 
Superheroes (ένα πολύ πιο καινούριο παιχνίδι), 
το X-Men έχει ακόμα πολλά πράγματα να 
προσφέρει. Το πιο αξιοσημείωτο χαρακτηριστικό 
του είναι η απίστευτη ομοιότητα που έχει με τον 
προηγούμενο τίτλο και τη σειρά Street Fighter. 
Η υπόθεση του παιχνιδιού είναι γνωστή σε όσους 
διαβάζουν comics της Marvel. Μια φυλή υπερ-
μεταλλαγμένων, γνωστών ως Acolytes, 
σχεδιάζουν να ανατρέψουν όλες τις 
κυβερνήσεις του 
κόσμου, 

καθοδηγούμενοι 
από τον... 
ελκυστικό (όχι 
επειδή είναι όμορφος 
αλλά γιατί έλκει όλα τα μέταλλα 
Magneto. 
Ετσι, λοιπόν, σε αυτό το 2D fighting 
game μπορείτε να διαλέξετε ανάμεσα από 
δέκα μεταλλαγμένους (χωρισμένους στους 
Acolyte και τους X-Men), με σκοπό να διαλύσετε 
όλους τους αντιπάλους σας μέσα από μια 
πληθώρα επιθετικών και αμυντικών κινήσεων. 
Μάλιστα, όσοι από εσάς είστε εξοικειωμένοι με 
τα 2D beat'em up της Capcom δεν δα 
δυσκολευτείτε με το χειρισμό, αφού όλες οι 
κινήσεις εκτελούνται με τη γνωστή πλέον λογική. 

X-ClTING 
Οπως και στο Street Fighter, έτσι και εδώ 
διατίθενται τρεις διαφορετικές μπουνιές και 
κλωτσιές, που συνδυαζόμενες με περιστροφικές 
κινήσεις του D-Pad μπορούν να προκαλέσουν 
πληθώρα επιθέσεων. Ωστόσο υπάρχουν και 
ορισμένες καινοτομίες. Ετσι, θα πάθετε πλάκα 
την πρώτη φορά που ο εχθρός σας θα σας 
κλέψει ενέργεια και θα την προσθέσει στη δική 

του. Επιπλέον, σε ορισμένα σημεία 
οι χαρακτήρες μπορούν να 

γίνουν αόρατοι ή και να 
απογειωθούν, προκαλώντας 
σύγχυση στον αντίπαλο. 
Αλλο ένα στοιχείο που η 
Capcom έχει καθιερώσει 
στα παιχνίδια του είδους 
είναι το power bar: 

Πρόκειται για έναν δείκτη 
λα στην ενέργεια κάθε 

παίκτη, ο οποίος αυξάνεται 
σταδιακά ανάλογα με τις ειδικές κινήσεις 

ή τα χτυπήματα που επιτυγχάνετε. Αυτός ο 
δείκτης χωρίζεται σε τρία μέρη. Μόλις 
συμπληρώσετε τα δύο πρώτα, μπορείτε να 
εκτελέσετε τις X-moves, που είναι πιο ισχυρές 
από τις κανονικές ειδικές κινήσεις - αλλά μη 
χαίρεστε, γιατί το power bar αδειάζει γρήγορα. 
Συνολικά υπάρχουν εκατοντάδες διαφορετικές 
κινήσεις για να πειραματιστείτε, από τις οποίες 
-προφανώς- ούτε οι μισές δεν αναφέρονται στις 
οδηγίες. Παρ' ότι είναι πολύ νωρίς για 
προβλέψεις, πιστεύω (όπως άλλωστε και όλα τα 
παιδιά στο Τμήμα Σύνταξης) ότι σύντομα το 
PlayStation θα προσθέσει στο δυναμικό του 
άλλον έναν τίτλο-διαμάντι. Το πόσο δημοφιλές 
θα γίνει το παιχνίδι στην αγορά είναι 
αμφίβολο, αφού οι ανταγωνιστές είναι 
πολλοί, θα ακολουθήσει πλήρες review... 

Η οθόνη επιλογής χαρακτήρα. 

Η Psy locke συντρίβει τον 
Co lossus με μια διπλή 
κλωτσιά. 

TOE 
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ΑΥΤΗ ΤΗ ΦΟΡΑ Η SONY ΠΡΟΣΠΑΘΕΙ 
ΝΑ ΝΙΚΗΣΕΙ ΤΗ NINTENDO. 

Εχει ακόμα δρόμο 
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Εάν στη θάλασσα δείτε ένα 
πλοιάριο να πιάνει 
εξωπραγματικές ταχύτητες και 

να κάνει απίθανα πράγματα, ξέρετε όμως ότι 
δεν θα μπορέσετε ποτέ να πραγματοποιήσετε 
μια τέτοια βόλτα, τότε το Power Boat Racing 
της Promethean Design είναι ένας τρόπος να 
κάνετε πραγματικότητα -έστω και εν μέρει- τις 
φαντασιώσεις σας. Σε αυτό το παιχνίδι υπάρχει 
κάτι για οποιονδήποτε επίδοξο αναβάτη και 
πρωταθλητή, αρκεί να είστε έτοιμος να Βάλετε 
όλες σας τις δυνάμεις (και το κουράγιο) με 
σκοπό την πρώτη θέση. Κάθε αγώνας 
διεξάγεται σε διαφορετική τοποθεσία, η οποία 
έχει το δικό της θέμα, ιδιομορφία και 
χαρακτήρα. Για παράδειγμα, στη Νέα Υόρκη 
πρέπει να καταφέρετε να τα βγάλετε πέρα 
μέσα σε δρόμους γεμάτους από graffiti σε 
έντονα υποβαθμισμένες Βιομηχανικές 
περιοχές, ενώ στη Ρωσία θα συναντάτε αρκετά 
συχνά πάσης φύσεως δυνάμεις ασφαλείας. 
Ολα αυτά, αν και βασικά και απαραίτητα σε 
ένα παιχνίδι, ωστόσο σίγουρα του δίνουν ένα 
ιδιαίτερο στιλ και χρώμα. 

TRIM 
Τεράστια άλματα, εμπόδια, καιρικές συνθήκες 
και κολλήματα είναι ίσως μερικά από τα στοιχεία 
που θα περιμένατε να συναντήσετε σε ένα 
παιχνίδι αγώνων. Στο συγκεκριμένο όμως είδος 
το μέσο με το οποίο αγωνίζεστε, σε συνδυασμό 
με όλα τα χαρακτηριστικά που προαναφέραμε, 
δημιουργούν ένα εντυπωσιακό φαινόμενο που 
ονομάζεται "trim" και αφορά στη στιγμή που το 
σκάφος σας αναπτύσσει υπερβολική επιτάχυνση 

Σιγουρευτείτε ότι το σκάφος σας είναι στραμμένο ακριβώς προς τα εμπρός, προτού 
προσπαθήσετε να περάσετε από κάποια, τοποθετημένη στρατηγικά, ράμπα. Πετώντας 
στον αέρα είναι όντως πολύ εντυπωσιακό. Εάν η ράμπα έχει αρκετά μεγάλη κλίση προς 
τα πάνω, τότε η πτήση σας θα διαρκέσει ακόμη περισσότερο, ενώ κατά την προσγείωση 
θα είστε για μερικά δευτερόλεπτα κάτω από την επιφάνεια της θάλασσας. 

και σηκώνεται στον αέρα. Το συγκεκριμένο 
φαινόμενο σας δίνει μεγαλύτερη ταχύτητα, 
αλλά όσο διαρκεί είναι σαν να έχετε χάσει 
σχεδόν ολοκληρωτικά τον έλεγχο του 
σκάφους. Είναι θέμα συνήθειας, 
εξάσκησης και ταλέντου το κατά πόσο θα 
μπορέσετε να εκμεταλλευθείτε αυτή τη 
δυνατότητα, έτσι ώστε να καταλαβαίνετε 
ποια στιγμή ακριβώς χρειάζεται να 
πατήσετε πιο πολύ το γκάζι και ποια να το 
αφήνετε. Συνολικά υπάρχουν πέντε τρόποι 
με τους οποίους μπορείτε να παίξετε: 
Πρωτάθλημα (προσπαθείτε να περάσετε 
από διάφορα επίπεδα), Slalom 
(προσπαθείτε να αποφύγετε διάφορα 
σημεία της διαδρομής), Arcade (τα 
πράγματα γίνονται πιο περίεργα, με πιο 
πολλά stunts και δράση), Time-Trail και, 
τέλος, Shoot-out (επιλέγετε μια διαδρομή 
και αγωνίζεστε ενάντια σε τρία άλλα 
σκάφη). Αναμένονται να γίνουν ακόμα 
μερικές αλλαγές στο Power Boat Racing 
και πιο συγκεκριμένα στο πολύ σημαντικό 
σημείο των εφέ του νερού. Οντως, 
πρόκειται για ένα σημείο που χρειάζεται 
απαραίτητα βελτίωση, για να μπορούμε 
να πούμε ότι αυτό είναι το καλύτερο 
παιχνίδι αγώνων της Sony. 

Συναγωνίζεστε με 
τα οποία ανήκουν και αυτά στην ίδια 
κατηγορία με το δικό σας. 

Αρκετά συχνό θα πιάνετε τον εαυτό 
σας κάτω από την επιφάνεια της 
θάλασσας έπειτα από ένα τεράστιο 
άλμα από κάποια ράμπα. 
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Φ θάσαμε αισίως στο πέμπτο τεύχος 
του "Pixel", μπήκε κι ο Μάρτης κι 
εμείς πιοτοί στις παραδόσεις, τα ήθη 
και τα έθιμα του τόπου... ουπς, 
συγγνώμη, του περιοδικού, βγήκαμε 
άλλη μια φορά στους δρόμους της 

Αθήνας, με σκοπό να σας παρουσιάσουμε ένα ακόμη 
κατάστημα για τα αγαπημένα μας video games. 

mm 

Αυτή τη φορά η χάρη μας έφτασε στο Βύρωνα 
και συγκεκριμένα στο κατάστημα Χ One 
Games Team στην οδό Φορμίωνος, 180. 
(Αλήθεια, κ. αρχισυντάκτα, εκείνο το 
αυτοκίνητο που μου έχετε υποσχεθεί πού είναι; 
Εχω βαρεθεί πλέον τα λεωφορεία!) Το 
κατάστημα άρχισε να λειτουργεί τον 
Σεπτέμβρη του '97, προχωρώντας με αργά 
αλλά σταθερά βήματα στο χώρο, ώστε να 
αντεπεξέρχεται στις προσδοκίες των gamers 
του Βύρωνα. Ετσι, μέσα σε μικρό χρονικό 
διάστημα κατάφερε να κερδίσει τη 
συμπάθεια και την εμπιστοσύνη τους. 

I 
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L 
κ βρίσκεις, περνούν 
£ · Α Π Ό εκεί για να 
•ρερωδούν σχετικά με 
ρδτποτε καινούριο έχει 
Κυοφορήσει στην 
ροά. ("Μαμά, να πάω 
ι r-αίκθω λίγο 'Tomb 

Mel;") 
R <ΑΙ νέο στο χώρο, το Χ 
•e Games Team 
ρνπσε να "εξοπλιστεί" 
raλληλa, ώστε να 
^ ' Ο Π Ο Ι Ε Ί τις προσδοκίες 
• του πιο απαιτητικού 
mer. Οι τίτλοι για PSX, 
F U M και Ν64 πάνε κι 
|ονται, ενώ υπάρχουν 
ίροερειακά για κάδε 
•"σόλα καδώς και άλλα 
-IREjap που ομορφαίνουν 
ζ^ή των gamers (αλήδεια, 
•ην την μπλούζα με τη Lara, 
κ Μ Π Ο Ρ Ώ να την αποκτήσω; 
ρε>δή όμως games δεν 
άρχουν μόνο για κονσόλες, 
D Χ One Games Team 8α 
Κ Τ Ε όλους τους τελευταίους 
Κους για PC και διάφορα 
( Ε Σ Ο Υ Ά Ρ για υπολογιστές. 
ο βάδος του καταστήματος 
άρχει ειδικά διαμορφωμένος 
ρος, ώστε όλοι οι gamers να 
ορούν ανά πάσα στιγμή να 
ΐξουν το αγαπημένο τους 
κνίδι. Αλλωστε, έχουν 
μ ουργηθεί δύο clubs, ένα για 
or. games κι ένα για beat'em up. 
D U κάδε Σάββατο τα μέλη τους 
ϊργανώνουν πρωταθλήματα, 
ινωνισμούς και άγριες κόντρες. 

όμως, θα δυσκολευτούν λίγο, 
καδώς δέση για παρκάρισμα είναι 
κομματάκι δύσκολο να βρεθεί. 

Pixel N.G.: Κύριε Ζαφειράτο, 
πότε ξεκίνησε τη λειτουργία του το 

ο,τι άφορα τωρα το πως μπορεί 
ιοιος να επισκεφθεί το 

Ιάστημα, υπάρχει συχνή 
[κοινωνία (η στάση του 
οφορείου είναι μόλις δέκα μέτρα 

ιά), οι κάτοχοι αυτοκινήτου, 

Χ One Games Team; 
Γιώργος Ζαφειράτος: Ως 
φανατικός gamer και ο ίδιος, το 
καλοκαίρι του '97 αποφάσισα να 
προχωρήσω στη λειτουργία του 

Περισσότερα, όμως, για το Χ One 
Games Team θα μας πει ο 
ιδιοκτήτης του, κ. Γιώργος 

καταστήματος, με αποτέλεσμα τον 
Σεπτέμβριο της ίδιας χρονιάς να 

γίνουν τα εγκαίνια. 
Ομως, ο κυριότερος 
λόγος που με ώθησε στη 
δημιουργία του Χ One 
Games Team ήταν το ότι 
δεν υπήρχε παρόμοιος 
χώρος στο Βύρωνα, 
οπότε αναγκάζονταν οι 
gamers 
-συμπεριλαμβανομένου 
και εμένα- να πηγαίνουν 
από την μια άκρη της 
Αθήνας στην άλλη. 

P.N.G.: Τι ηλικίες 
επισκέπτονται το 
κατάστημα σας; 
Γ.Ζ.: Οριο δεν υπάρχει. 
Οι ηλικίες κυμαίνονται 
από 3 έως 63 χρόνων. 
Τα παιχνίδια που 
κινούνται περισσότερο 
είναι τα sports, τα 

adventures και τα beat'em up. 
Μάλιστα, έχουμε δημιουργήσει δύο 
clubs, ένα για sports και ένα για 
beat'em up, όπου διοργανώνονται 
συνεχώς πρωταθλήματα. 

Ζαφειράτος, στη 
συνέντευξη που 
ακολουθεί. 

P.N.G: Ποια πιστεύετε ότι ήταν τα 
"κακώς κείμενα" στο χώρο, τη 
χρονιά που μας πέρασε; 
Γ.Ζ.: Εκτός από τη μεγάλη 
ποσότητα των games που ελάχιστα 
άξιζαν ποιοτικά, η μεγαλύτερη 
πληγή στο χώρο είναι η πειρατεία. 
Επίσης, σε πολλά games και 
περιφερειακά οι τιμές είναι πολύ 
υψηλές, με αποτέλεσμα ο μέσος 
αγοραστής να μην μπορεί να τα 
αποκτήσει και τα καταστήματα να 
έχουν μικρό περιθώριο κέρδους. 

P.N.G.: Νομίζετε ότι υπάρχει 
κορεσμός στην ελληνική αγορά; 
Γ.Ζ.: Οχι ακόμη, αλλά βρίσκεται 
"προ των πυλών".Βασικό αίτιο είναι 
η έλλειψη επαγγελματισμού, που 
απομακρύνει τον πελάτη. 

P.N.G: Κλείνοντας, τι da θέλατε 
να δείτε το 1998; 
Γ.Ζ.: Μα και βέβαια παιχνίδια 
καλύτερης ποιότητας και τιμές πιο 
προσιτές. Εννοείται, επίσης, να 
αναβαθμιστούν οι κονσόλες και, 
γιατί όχι, να βγουν στην αγορά κι 
άλλες, ώστε να δημιουργηθεί ο 
απαραίτητος υγιής ανταγωνισμός. 
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ΓΡΑΨΤΕ ΜΑΣ ΕΔΩ ΚΑΙ ΤΩΡΑ ΣΕ ΠΟΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΘΑ ΘΕΛΑΤΕ 
Ι ΝΑ ΔΙΑΓΩΝΙΣΤΕΙΤΕ ΚΑΤΑ ΤΗ ΔΙΑΡΚΕΙΑ TOY GRAND PRIX II. ΣΤΕΙΛΤΕ ΜΑΣ ΤΟ ΔΕΛΤΙΟ 
Ι ΣΤΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: 

ICRAND PRIX II, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42, Αθήνα 



ΚΑΙ ΤΟ ΟΝΕΙΡΟ ΣΑΣ ΕΓΙΝΕ 

Π Ρ Α Γ Μ Α Τ Ι Κ Ο Τ Η Τ Α ! 
ΤΟ ΠΜ1ΤΟ ΕΙΝΑΙ ΓΕΓΟΝΟΣ!!! 

To "Pixel Next Generation" και το Game Net ιδρύουν το 1ο Gamer's Club 
και οι εγγραφές αρχίζουν από τώρα. 

ΤΙ ΕΙΝΑΙ TO GAMER'S CLUB; 
Μία μοναδική λέσχη για εκλεκτούς τύπους σαν κι εσένα, που αναζητούν νέους τρόπους 

έκφρασης, επιθυμούν να αποκτήσουν προνόμια που άλλοι δεν θα έχουν και να συναναστρέ-
l φονται άλλους gamers με τους οποίους θα έχουν σίγουρα πολλά να μοιραστούν. Εδώ, 

φίλοι μου, θα συγκεντρωθεί η "αφρόκρεμα" των gamers για να γράψουν ιστορία... 

Ι ΤΙ ΠΡΟΝΟΜΙΑ ΠΑΡΕΧΕΙ Η ΚΑΡΤΑ ΜΕΛΟΥΣ 
TOY GAMER'S CLUB; 

I Τώρα με την κάρτα μέλους του Gamer's Club θα έχεις τη δυνατό­
τητα να συμμετάσχεις στη δεύτερη φάση του Grana Prix II, 
χωρίς να χρειαστεί να περάσεις από τον 
προκριματικό γύρο. (ΚΑΛΟΟΟϋ!) 

Και αν αυτό δεν σου φθάνει για να γίνεις 
• αμέσως μέλος, άκουσε κι αυτά: 
• ^ Προνομιακή συμμετοχή σε όλες τις 
• εκδηλώσεις που θα πραγματοποιούνται 

από το "Ρϊχφΐ Next Generation" και το 
GameNet. m 

^ Μεγάλες εκπτώσεις και ειδικές 
προσφορές που θα παρέχονται τακτικά από 

την Compupress ειδικό για τα μέλη του 
Darner's Club. 
EE ΛΙΓΟ ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΑ ΠΡΟΪΟΝΤΑ ΚΑΙ ΕΙΔΙΚΕΣ 
ΊΡΟΣΦΟΡΕΣ ΜΟΝΟ ΓΙΑ ΣΑΣ ! 

ΊΩΣ ΘΑ ΓΙΝΩ ΜΕΛΟΣ TOY GAMER'S CLUB; 
Στείλε τώρα το δελτίο εγγραφής μέλους μαζί με μία πρόσφατη 

βιογραφία σου, αφού συμπληρώσεις τα στοιχεία σου, και σε 
ϊίγες μέρες η ταυτότητα μέλους θα είναι στο σπίτι σου. 

Ε Λ 0 Υ Σ 
χ 
Q-

ΣΥΜΠΛΗΡΩΣΤΕ ΚΑΙ ΣΤΕΙΛΤΕ ΜΑΣ ΤΟ ΔΕΛΤΙΟ ΣΤΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: GAMER'S CLUB, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα. 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ: ΗΜ. ΓΕΝΝΗΣΗΣ: 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Τ.Κ ΠΟΛΗ 

ΤΗΛ.: E-MAIL: '. 



χ To μεγάλο πρόβλημα με τα 
]35. . . ) console games όλα αυτά τα 

y χρόνια ήταν το ότι δεν 
κυκλοφορούσαν αρκετά "σκληροί" 
τίτλοι, ώστε να ικανοποιηθούν και οι 
πιο... ανήσυχοι από εμάς. Επειδή η 
πλειονότητα των χρηστών ήταν ηλικίας 
μικρότερης από τη συνιστώμενη, 
σχεδόν όλα τα παιχνίδια λογοκρίνονταν 
και έφταναν στα χέρια μας... 
πετσοκομμένα. Συχνά μάλιστα η 
λογοκρισία ήταν τόσο έντονη που 
κάποια δεν κυκλοφορούσαν ποτέ στην 
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ΠΟΙΟΣ ΕΙΝΑΙ 
ΠΟΙΟΣ ΣΤΗ 

RACOON CITY 
ΓΙΑ ΝΑ ΜΗ ΧΆΝΕΤΕ ΤΟΝ ΚΑΙΡΌ 

Χ Α Ι ΠΡΟΣΠΑΘΏΝΤΑς ΝΑ 
ΚΑΤΑΛΆΒΕΤΕ ΠΟΙΟΣ βίΝΑΙ 

ΚΑΛΟΣ ΚΑΙ ΠΟΙΟΙ ΚΑΚΟΙ, ΤΟ 
"PIXEL N.G." ΕΞΑΣΦΆΛΙΣΕ ΓΙΑ 

ClAl ΜΙΑ ΛΙΣΤΑ MC TOY! 
ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΣ ΠΟΥ OA 

ΣΥΝΑΝΤΗΣΕΤΕ. 

01 KAAl 9 
"Συνιστάται σ€ όλους όσοι διαθέτουν γερό στομάχι." 

αγορά. Ετσι, λοιπόν, οι κάτοχοι PCs 
συνήθιζαν να περιπαίζουν τους 
κονσολάδες (και με το δίκιο τους) για 
τα πράσινα αίματα, τις αναλαμπές στα 
γτυπήματα και διάφορα άλλα περίεργα, 
την ώρα που εκείνοι απολάμβαναν 
σφαγές και αποκεφαλισμούς σε όλο το 
μεγαλείο τους. 

Leon S. Kennedy 
(ΡΌΛΟς: ΟΡΓΑΝΟ ΤΗς ΤΆΞΕΩς/ 

ΚΥΡΙΟ ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΟ: 

ΑΝΑΠΤΉΡΑς) 

Ευτυχώς, όμως, τα τελευταία χρόνια 
αρχίζουν να κυκλοφορούν τα παιχνίδια 
στην αρχική κατάσταση τους (PSX & 
Saturn τουλάχιστον...), με καλύτερο 
αντιπρόσωπο το Resident Evil. To 
συμπαθέστατο αυτό παιχνιδάκι έγινε 
γρήγορα επιτυχία και η συνέχεια του 
ήταν αναμενόμενη. Παρ' ότι η 

κυκλοφορία της πήγαινε από 
αναβολή σε αναβολή, έφτασε 
ώρα της κρίσης. Είναι όμως το 
μέρος της σειράς αντάξιο του 
Αυτό θα το δούμε... 
Στο πρώτο Resident Evil, που 
διαδραματιζόταν κάπου στα 
προάστια της Racoon City, 

τελικά η 
δεύτερο 
πρώτου; 

ΤΑ ΠΕΝΤΕ ΠΙΟ ΤΡΟΜΑΚΤΙΚΑ ΣΗΜΕΙΑ TOY RESIDENT EVIL 2 
ΚΑΤΑ ΤΗ ΔΙΑΡΚΕΙΑ ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ OA 
ΒΙΩΣΕΤΕ ΔΙΑΦΟΡΑ ΣΥΝΑΙΣΘΗΜΑΤΑ. ΠΙΟ 
ΣΥΧΝΑ ΟΜΩΣ OA ΝΙΩΣΕΤΕ ΤΟ 
ΣΥΝΑΙΣΘΗΜΑ ΤΟΥ ΤΡΟΜΟΥ. ΛΕΝ ΝΟΜΙΖΩ 
ΝΑ ΥΠΑΡΧΕΙ ΑΛΛΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΠΟΥ ΝΑ ΤΟ 
ΞΕΠΕΡΝΑ ΣΤΟΝ ΤΟΜΕΑ ΑΥΤΟ. ΣΤΗ 
ΣΥΝΕΧΕΙΑ ΠΔΡΑΟεΤΟΥΜΕ ΤΑ ΠΕΝΤΕ ΠΙΟ 
ΤΡΟΜΑΚΤΙΚΑ ΣΗΜΕΙΑ ΠΟΥ ΕΝΤΟΠΙΣΑΜΕ... 

5. Η Βιβλιοθήκη 
ΤΙΠΟΤΕ ΤΟ ΤΡΟΜΑΚΤΙΚΟ, ΑΠΛΩΣ ΚΑΤΙ ΤΟ 
ΞΑΦΝΙΚΟ. ΓΓ ΑΥΤΟ Ο ΚΟΣΜΟΣ ΔΕΝ ΠΑΕΙ 
ΣΤΙΣ ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΕΣ. ΕΚΕΙ ΠΟΥ ΨΑΧΝΕΙΣ 
ΠΑ ΤΟ ΚΑΤΑΛΛΗΛΟ ΒΙΒΛΙΟ, ΜΠΟΡΕΙ ΝΑ 
"ΣΠΑΣΕΙ" ΤΟ ΠΑΤΩΜΑ ΚΑΙ ΝΑ ΒΡΕΟΕΙΣ 
ΣΤΗ ΣΧΑΡΑ ΤΟΥ ΣΟΥΒΛΑΤΖΙΔΙΚΟΥ ΠΟΥ 
ΛΕΙΤΟΥΡΓΕΙ ΑΠΟ ΚΑΤΩ. 

4. Τα Πουλιά 
Η ΕΙΣΟΔΟΣ ΤΩΝ ΠΟΥΛΙΩΝ ΘΑ ΣΑΣ 
ΤΡΟΜΑΞΕΙ ΣΙΓΟΥΡΑ, ΑΦΟΥ ΕΙΝΑΙ 
ΕΝΤΕΛΩΣ ΞΑΦΝΙΚΗ ΚΑΙ ΑΠΡΟΒΛΕΠΤΗ. 
ΕΚΤΟς ΑΥΤΟΫ, ΣΥΝΟΔΕΎΕΤΑΙ ΚΑΙ ΑΠΟ 
ΤΗΝ ΚΑΤΑΛΛΗΛΗ ΜΟΥΣΙΚΗ ΥΠΟΚΡΟΥΣΗ. 

3 . Τα Σκυλιά 
ΠΑΡ' ότι ΤΑ ΣΚΥΛΙΆ ΕΊΝΑΙ ΓΝΩΣΤΆ ΓΙΑ 

ΤΗ ΣΥΜΠΑΘΕΙΑ ΠΟΥ ΤΡΕΦΟΥΝ ΠΡΟΣ 

ΤΟΝ ΑΝΘΡΩΠΟ, Η ΠΕΡΊΠΤΩΣΗ Ι Α ς 

ΑΠΟΔΕΙΚΝΥΕΙ ΑΚΡΙΒΩΣ TO ANTLOETO. 

2. Το Εκκολαπτηριο 
E I T E ΣΑΣ ΑΡΕΣΕΙ Ε ΙΤΕ ΟΧΙ Η 

ΜΥΡΩΔΙΑ ΤΟΥ ΚΛΟΥΒΙΟΥ ΑΥΓΟΥ, ΣΤΟ 

ΕΚΚΟΛΑΠΤΗΡΙΟ ΘΑ ΠΑΤΕ ΟΫΤΩΣ Η 

ΑΛΛΩς. ΕΞΑΛΛΟΥ, ΜΗΝ ΞΕΧΝΆΤΕ Τ Ις 

ΠΡΩΤείΝΕΣ ΠΟΥ ΣΑΣ ΠΑΡΕΧΕΙ ΤΟ 

ΑΥΓΟ. 

1 . 0 Κροκόδειλος 
ΠΕΡΠΑΤΩΝΤΑΣ ΜΕΣΑ ΣΤΟΥΣ ΥΠΟ ΝΟΜΟΥΣ, 
ΕΚΤΟΣ ΑΠΟ ΤΑ ΧΕΛΟΝΟΝΙΝΤΖΑΚΙΑ, ΜΠΟΡΕΙ 
ΝΑ ΣΥΝΑΝΤΗΣΕΤΕ ΚΑΙ ΕΝΑΝ ΚΡΟΚΟΔΕΙΛΟ. 
ΜΟΛΙΣ ΤΟΝ ΔΕίΤε, ΟΙ ΕΠΙΛΟΓΕΣ ΠΟΥ ΣΑΣ 
ΑΠΟΜΕΝΟΥΝ ΜΕΙΩΝΟΝΤΑΙ ΑΥΤΟΜΑΤΟΣ ΣΕ 
ΜΙΑ... ΕΜΠΡΟΣ, ΚΑΛΑ ΜΟΥ ΠΟΔΙΑ! 
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ΠΟΙΟΣ ΕΙΝΑΙ ΠΟΙΟΣ ΣΤΗ 
01 ΚΑΛΟΙ 
Ada Wong 
(ΡΟΛΌΙ: Η "GIRLFRIEND" 
ΤΟΥ ΔΗΜΟΣΙΟΓΡΑΦΟΥ) 

Η ΜΥΣΤΉΡΙΑ ADA WONG 
γποτίοετΑΐ ότι ΦΑΧΝΟ το 
ΦΙΛΟ ΤΗς BEN, Ο ΟΠΟΊΟς 
εΐΑΦΑΝίΣΤΗΚε (ΠΟΥ ΝΑ 

ΠΗΓε, ΑΡΑΓε;...). y 
ΚΑθύΣ ΟΜΟΣ ζ' 
Η ΙΣΤΟΡΙΑ / 
προχηρει, Η Ι 
ADA ΑΠΟΦΑΣϊζει \ 
ΝΑ ΣΥΝεΡΓΑΖΤεϊ \ 
Με TON LEON ΚΑΙ \ . 
ειειι ΑΝΑΛΑΜΒΑΝεΤε 
Σε ΚΑΠΟΙΑ ΣΗΜεΐΑ ΤΟΝ 
ελεΓχό ΤΗς. 

S h e r r B l R K I N 
(ΡΌΛΟς: ΜΙΚΡΌ ΚΑΙ ΧΑΜέΝΟ 
ΚΟΡΙΤΣΙ/ 
ΚΫΡΙΟ ΑΝΤικείΜεΝο: 
ΜεΝΤΑΠόΝ) 

Η SHERRY BPIIKCTAI 

ΚΑείΑΟΜέΝΗ ΜέΣΑ ΣΤΟ 

ΑΣΤΥΝΟΜΙΚΟ ΤΜΗΜΑ, 

ΚΑΝΟΝΤΑΣ ΒΟΛΤεΣ ΣΤΟΥΣ 
ΑΙΑΑΡΟΜΟΥΣ ΚΑΙ ΨΑΧΝΟΝΤΑΣ 

ΚΑΠΟΙΟΝ ΓΙΑ ΝΑ ΤΗ 

ΒΟΗΟΗΣεΐ. Ο) ΓΟΝείΖ 
ΤΗΣ είΝΑΙ ΚΑΙ 01 
ΔΥΟ UMBRELLA 

SCIENTISTS ΚΑΙ 

είΝΑΙ ΑΥΤΟΙ ΠΟΥ 
ΔΗΜΙΟΥΡΓΗΣΑΝ 
TO NCO G-VIRUS. Σε 
ΚΑΠΟΙΑ ΦΑΣΗ ΣΥΜΜΑΧεΙ 
Με ΤΗΝ CLAIRE ΚΑΙ eien 
ΑΝΑΑΑΜΒΑΝεΤε ΤΟ ΜβΡΙΚΟ 

εΛεΓχό ΤΗς. 

01 ΚΑΚΟΙ 
W i l l iam B irkin 
(ΡΌΛΟς: ΕΠΙΣΤΉΜΟΝΑς) 

ΕΊΝΑΙ Ο ΠΑΤΈΡΑς ΤΟΥ ΜΙΚΡΟΎ 

ΚΟΡΙΤΣΙΟΥ ΚΑΙ ΣΥΝ ΔΗΜΙΟΥΡΓΟΣ 

ΤΟΥ Νέον G-VIRUS. ΔεΝ ΤΟΝ 
ΣΥΝΑΝΤΑΤε ΣΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ, 

ΠΑΡΑ ΜΟΝΟ ΤΟΝ 

βλέπετε Σε ΜΙΑ 
εΝΔΙΑΜεΣΗ 

ΣΚΗΝΗ, ΚΑΤΑ 

ΤΗΝ ΟΠΟΙΑ Η 

ΚΥβεΡΝΗΣΗ 
ΠΡΟΣΠΑβεΐ ΝΑ 
ΚΛέψεΐ ΤΗ ΔΟΥΑείΑ ΤΟΥ. 

Μία βολή από το magnum αρκεί για να διαλύσει 
τρία κεφάλια. Αυτή είναι δύναμη πυρός! 

• ΜΗ ! : 

* ρ 
i~ 

· ; ι·.·....·..·-·. • ί'. . !;· 

"'. I ΐ 

Οταν μπείτε στη δεύτερη αποστολή, θα βρείτε 
ν έ ε ς τοποθεσίες , όπως αυτή η εναλλακτική 
διαδρομή για την αστυνομία. 

Zombies-σκυλιά δεν είναι ο καλύτερος φίλος 
του ανθρώπου. Σημαδέψτε χαμηλά! 

/ ^ W . είχαμε την ομάδα S.T.A.R.S., 
η οποία ανακάλυψε το 

διαβολικό μυστικό του T-Virus. Η 
ανακάλυψη τους αυτή δεν τους βγήκε 
σε καλό, καθώς, εκεί που 
εξερευνούσαν την περιοχή και 

προσπαθούσαν να καταλάβουν τι 
ακριβώς συμβαίνει, περικυκλώθηκαν 
από σαπισμένα, σαρκοφάγα zombies. 
Εντούτοις τα συγκεκριμένα zombies 
δεν σηκώθηκαν από τον τάφο, όπως 
θα περιμέναμε από κάποιο 



s o n y p l a y s t a t i o n Y r e v i e w 

καθωσπρέπει zombie: Επρόκειτο για 
τους κατοίκους της περιοχής, που είχαν 
έρθει σε επαφή με τον ιό. Ο ιός 
προκαλούσε ορισμένες αλλαγές στο 
γενετικό υλικό των θυμάτων του, με 
αποτέλεσμα να τους μεταμορφώνει 
εξωτερικά αλλά και εσωτερικά. Ετσι 
λοιπόν, όχι μόνο βρωμούσαν σαπίλα 
και μούχλα αλλά επιπλέον είχαν 

εχθρικές διαθέσεις απέναντι σε 
οτιδήποτε έμοιαζε ζωντανό (δηλαδή 
φρέσκο) και ταυτόχρονα τρομερή 
όρεξη. Το παιχνίδι λαμβάνει χώρα στο 
Racoon City και συγκεκριμένα μέσα 
στο αστυνομικό τμήμα (παρ' ότι 
κάποιες φήμες ήθελαν το Resident Evil 
2 να διαδραματίζεται σε ολόκληρη την 
πόλη). Σκοπός σας είναι να 

INVENTORY 
TO INVENTORY ΣΤΟ RESIDENT EVIL 2 ΠΑΡΕΧΕΙ ΑΡΚΕΤΟΙ ΧΡΗΣΙΜΕΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ. ΕΔΩ 

ΑΝΑΛΥΟΥΜΕ ΚΑθΕ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑ ΞΕΧΩΡΙΣΤΑ ΚΑΙ ΔΙΝΟΥΜΕ ΤΙΣ ΑΠΑΡΑΙΤΗΤΟΙ ΟΔΗΓΙΕΣ. 

ΑΥΤΗ Η ΕΠΙΛΟΓΗ ΣΑΙ ΑΦΗΝΕΙ ΝΑ ΕΞΕΤΑΣΕΤΕ 

ΞΑΝΑ ΟΠΟΙΟΔΗΠΟΤΕ ΣΤΟΙΧΕΙΟ ΤΗΣ 

ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑΣ Σ Α Ι . ΟΛΑ ΤΑ ΚΕΙΜΕΝΑ, ΟΙ 

ΕΙΚΟΝΕΣ ΚΑΙ ΤΑ ΣΤΟΙΧΕΙΑ ΕΙΝΑΙ ΕΔΩ 

αποκαλύψετε γιατί οι κατακαημένοι 
πολίτες έχουν μεταμορφωθεί σε 
ανθρωπόφαγα zombies και πού 
βρίσκεται η διαβολική ομάδα 
S.T.A.R.S. που δημιούργησε τον 
T-Virus στο πρώτο μέρος. Για το 
σκοπό αυτό θα επιλέξετε — . 
ανάμεσα σε δύο i a J ^ ^ 
χαρακτήρες: τον Leon ^ ^ Κ ^ 

ΕΔΩ ΕΙΝΑΙ ΤΟ ΓΝΩΣΤΟ MAI INVENTORY, ΔΗΛΑΔΗ ΤΑ 

ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΑ ΠΟΥ ΚΟΥΒΑΛΑΤΕ. Ο ΜΕΓΙΣΤΟΙ 

ΑΡΙΘΜΟΣ ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΩΝ ΑΝΕΡΧΕΤΑΙ ΙΤΟΥΣ ΟΚΤΩ. 

ΑΥΤΟ ΕΙΝΑΙ ΤΟ ΒΑΣΙΚΟ ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΟ ΠΟΥ 
ΜΕΤΑΦΕΡΕΙ Ο ΗΡΩΑΙ Ι Α Σ ΑΠΟ ΤΗΝ ΑΡΧΗ Τ Η Ι 
ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑΣ. Ο LEON ΕΧΕΙ ΕΝΑΝ ΑΝΑΠΤΗΡΑ ΚΑΙ Η 
CLAIRE ΕΝΑ ΑΝΤΙΚΛΕΊΔΙ. 

Σ ε ΑΥΤό το ΠΑΡΆΘΥΡΟ ΦΑΊΝΕΤΑΙ ποιο ΌΠΛΟ έ χ ε τ ε 

ΕΠΙΛΕΞΕΙ 8KElNH ΤΗ ΣΤΙΓΜΗ ΝΑ ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΗΣΕΤΕ. 

ΕΑΝ ΔΕΝ ΣΑΣ ΑΡΕΣΕΙ , ΠΑΤΗΣΤΕ ΤΟ ΚΟΥΜΠΙ EQUIP 

ΚΑΙ ΔΙΑΛΕΞΤΕ ΕΝΑ ΑΛΛΟ. 

ΠΑΤΏΝΤΑς ΑΥΤΌ ΤΟ ΚΟΥΜΠΙ ΘΑ έχετε ΜΙΑ ΚΟΝΤΙΝΉ 
ΟΨΗ ΤΟΥ ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΟΥ ΚΑΙ ΠΕΡΑΙΤΕΡΩ 
ΔΝΔΛΥΤΙΚΕΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ. 

ΕΔΩ ΦΑΙΝΕΤΑΙ Η 
ΠΑΝ ΑΣΧΗΜΗ ΦΑΤΣΑ Σ Α Ι . 
ΟΤΑΝ ΠΑΡΕΤΕ ΤΟΝ 
ΈΛΕΓΧΟ ΑΛΛΩΝ 
ΧΑΡΑΚΤΗΡΩΝ, ΟΙ ΦΑΤίεΣ 
ΤΟΥΣ ΘΑ ΕΙΝΑΙ ΚΑΙ ΑΥΤΕΣ 
ΕΔΏ. Τι ΑΛΛΟ Θέλετε... 

ΤΟ ΚΑΡΔΙΟΓΡΑΦΗΜΑ ΜΠΟΡΕΙ 
ΝΑ ΣΑΣ ΦΑΙΝΕΤΑΙ ΠΟΛΥΠΛΟΚΟ, 
ΣΤΗΝ ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟΤΗΤΑ ΟΜΩΣ 
ΕΙΝΑΙ ΠΟΛΥ ΑΠΛΟ. ΑΝ ΕΙΝΑΙ 
ΠΡΑΣΙΝΟ, ε ίΣΤε ΜΙΑ ΧΑΡΑ. ΑΝ 
ΕΙΝΑΙ ΚΙΤΡΙΝΟ, ΠΡΟΧΩΡΗΣΤΕ 
ΜΕ ΠΡΟΣΟΧΗ. ΑΝ ΕΙΝΑΙ 
ΚΟΚΚΙΝΟ, ΤΟΤΕ... ΘΑ 
ΕΠΙςΚΕΦΟΕΙΤΕ ΤΗ VALHALLA. 

ΚΙΚΐ STATION 
IP 

ΑΥΤΟ XPHIIMCYOI ΣΤΟ ΝΑ ΣΥΝΔΥΑΖΕΤΕ ΔΙΑΦΟΡΕΤΙΚΑ 
ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΑ. OA ΤΟ ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΗΣΕΤΕ ΔΡΚΕΤΕΣ 
ΦΟΡΕΣ ΚΑΤΑ ΤΗ ΔΙΑΡΚΕΙΑ ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ, ΟΠΩΣ ΓΙΑ 
ΝΑ ΦΤΙΑΞΕΤΕ ΦΑΡΜΑΚΑ Με ΤΑ HERBS, ΝΑ ΒΑΛΕΤΕ 
ΣΦΑΙΡΕΣ ΣΤΟ ΑΔΕΙΟ ΟΠΛΟ Κ.ΛΠ. 

ΑΥΤΗ Η ΕΠΙΛΟΓΗ ΘΑ ΕΙΝΑΙ ΔΙΔΟΕΣΙΜΗ ΜΟΝΑΧΑ 
ΟΤΑΝ ΑΝΔΒΑΟΜίΣΕΤΕ ΤΑ ΟΠΛΑ ΣΑΣ. Π ΑΤΠΝΤΑΣ 
ΤΗΝ, ΘΑ έχετε ΤΗ ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΑ ΝΑ ΔΙΑΛΕΞΕΤΕ 
ΕΑΝ ΤΑ ΟΠΛΑ ΣΑΣ ΘΑ ΕΙΝΑΙ ΑΠΛΑ Η ΗΜΙ-ΑΥΤΟΜΔΤΔ. 

ΣΤΟ ΧΑΡΤΗ ΤΗΣ ΠΕΡΙΟΧΗΣ ΦΑΪΝεΤΑΙ 
ΠΟΙΑ ΔΩΜΑΤΙΑ ΕΧΕΤΕ ΕΠΙΣΚΕΦΟΕί 
ΚΑΙ ΠΟΙΑ ΟΧΙ. ΑΝ "ΚΟΛΛΗΣΕΤέ", 
ΣΥΜΒΟΥΛΕΥΤΕΙΤΕ ΤΟΝ, ΜΠΟΡΕΙ ΝΑ 
Ι Α Ι ΞΕΦΥΓΕ ΚΑΠΟΙΟ ΔΩΜΑΤΙΟ. 

ΠΟΙΟΣ ΕΙΝΑΙ 
ΠΟΙΟΣ ΣΤΗ 

RACOON CITY 

ANNETTE B I R K I N 

(ΡΟΛΌΙ: ΕΠΙΣΤΉΜΟΝΑς) 

ΕΙΝΑΙ Η ΜΗΤέΡΔ ΤΟΥ ΜΙΚΡΟΥ 

WILLIAM. ΜΑΖΙ 

ΕΥΧΑΡΙΣΤΑ ΤΙΣ 

ΩΡΕΣ ΤΟΥΣ, 

ΨΑΧΝΟΝΤΑΣ ΓΙΑ ΤΟΝ 

ΝΈΟ ΙΟ (ΩΡΑΙΑ ΑΣΧΟΛΙΑ, 

ΜΠΡΔΒΟ...), ΠΑΡΑΜΕΛΏΝΤΑς 

ΕΝΤΕΛΩΣ ΤΗΝ ΚΟΡΗ ΤΟΥΣ. 

ΕΜΦΑΝΙΖΕΤΑΙ ΣΕ ΔΙΑΦΟΡΑ 

ΣΗΜΕΙΑ ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ, 

ΚΥΡΙΩΣ ΣΤΙΣ ΑΝΩΤΕΡΕΣ 

BRIAN I R O N S 

(UP THE IRONS!!!) 

(ΡΌΛΟς: ΑΡΧΗΓΟΊ 

ΤΗΣ ΑΣΤΥΝΟΜΙΑΣ) 

(ΡΟΛΟς: ΔΗΜΟΣΙΟΓΡΆΦΟς) 

Ο BEN ΚΑΤΆΦΕΡΕ ΝΑ 

ΑΝΑΚΑΛΥΨΕΙ ΔΙΑΦΟΡΑ ΑΚΡΩΣ 
ΣΗΜΑΝΤΙΚΑ ΣΤΟΙΧΕΙΑ 

ΚΑΙ ΜΑΛΛΟΝ ΞΕΡΕΙ 
ΤΙ ΑΚΡΙΒΩΣ 
ΣΥΜΒΑΙΝΕΙ. 

ΕΠΕΙΔΗ ΟΜΩΣ 

AND POSERS, 
.L . . . ) , ΚΡΥΦΤΗΚΕ 

Σε ΕΝΑ ΝΤΟΥΛΑΠΙ ΓΙΑ ΝΑ 
ΓΛΙΤΩΣΕΙ ΑΠΟ ΤΑ ZOMBIES. ΕΙΝΑΙ 

ΟΜΩΣ ΑΡΚΕΤΑ ΑΣΦΑΛΗΣ ΕΚΕΙ; 
ΘΑ ΠΡΟΛΑΒΕΙ ΝΑ ΣΑΣ ΠΕΙ Ο,ΤΙ 
ι έρε ι ΠΡΟΤΟΎ ΓΊΝΕΙ... ΓΕΎΜΑ; 
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ΠΟΙΟΣ ΕΙΝΑΙ 
ΠΟΙΟΣ ΣΤΗ 
RACOON CITY 
ΟΙ ΑΣΧΗΝΟΙ 
Zombies TO ΚΙΝΗΜΑ TON ZOMBIES 
ΣΥΓΚΡΟΤΗΘΗΚε MC 
έΝΑΝ ΚΑΙ ΜΟΝΑΔΙΚΟ 
ΣΚΟΠΟ!ΤΗΝ 
ΟΛΟΚΛΗΡΩΤΙΚΗ 
€ΞΑΑβΙΜΉ ΤΟΥ 
ΦΑΙΝΟΜΕΝΟΥ ΤΗΣ 
ΧΟΡΤΟΦΑΓΙΑΖ. 
ΜΑΛΙΣΤΑ, 01 ΙΔέεΣ 
ΤΟΥΣ ΗΤΑΝ ΤΟΣΟ ΑΚΡΑΙ8Σ 
ΠΟΥ επίΔοοΗΚΑΝ Σε 
ΑΚΑΤΑΣΧΕΤΗ ΚΑΤΑΝΑΛΩΣΗ 
ΑΝΘΡΩΠΙΝΟΥ ΚΡΕΑΤΟΣ. ΜΕΤΑ TO 
ΠέΡΑΣ ΤΗΣ ΑΠΟΣΤΟΛΗΣ ΤΟΥΣ, 
έΜεΐΝΑΝ ΣΤΗΝ ΠΟΛΗ, 
περιΜέΝΟΝΤΑΣ εΐΑΣ ΝΑ έροετε 
ΝΑ ΤΟΥς εΣΟΛΟορεΫΣετε. 

^ S s ^ Kennedy, έναν νεοσύλλεκτο 
1 ^tW* μπάτσο, και την Claire 

Redfield, την αδερφή του ήρωα 
του πρώτου Resident Evil. Κάδε 
χαρακτήρας έχει το δικό του CD και τη 
δική του εισαγωγή. Και στις δύο 
περιπτώσεις όμως, η εισαγωγή έχει 
έντονο κινηματογραφικό χαρακτήρα 
και είναι πολύ εντυπωσιακή, 
θυμίζοντας μάλιστα κάποιες ταινίες. 
Καδένας από αυτούς ακολουδεί το 
δικό του μονοπάτι, έως ένα σημείο 

τουλάχιστον, όπου εκ των 
πραγμάτων πρέπει να βρεδούν 
και οι δύο στις ίδιες τοποδεσίες, 
για ευνόητους λόγους. Ακόμα 
όμως και στην περίπτωση αυτή, η 

λύση των γρίφων διαφέρει ανάλογα με 
το χαρακτήρα, κυρίως λόγω των 
αντικειμένων που μεταφέρει ο καδένας 
μαζί του. 
Ισως η μεγαλύτερη αλλαγή που έγινε 
είναι αυτή που αφορά στην 
"ισορροπία" του παιχνιδιού. Οι 
κατασκευαστές του αποφάσισαν να 
περικόψουν τους πολλούς και 
δύσκολους γρίφους και να 
παραχωρήσουν τη δέση τους στο 
arcade στοιχείο της υπόδεσης. Ετσι, οι 
σπαζοκεφαλιές έφυγαν και η ενέργεια 
που εξοικονομείτε μπορεί πλέον να 
διοχετευτεί στο κυνηγητό και τη σφαγή 
των zombies. Το αν αυτό είναι καλό ή 
κακό δα το αποφασίσει καδένας 

ΑΝ ΚΑΙ ΜΟΙΑΖΟΥΝ Με 

ΤΑ ΠΟΥΛΑΚΙΑ ΠΟΥ 

Βλέπετε ΣΤΙς [ 

ΠΛΑΤείεΣ, ΣΤΗΝ | 

ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟΤΗΤΑ V ? , . f | 

AG Ν έΧΟΥΝ ΚΑΜΙΑ \ 

ΣΧέΣΗ Με ΑΥΤΑ. ΤΑ 

ΠΤΗΝΑ ΑΥΤΑ ΘΑ ΤΑ ΔεϊΤΘ 

ΜΟΝΟ ΜΙΑ ΦΟΡΑ ΜΕΣΑ ΣΤΟ 

ΠΑΙΧΝΙΔΙ, ΘΑ ΣΑΣ 

ΠΡΟΚΑΛΕΣΟΥΝ ΟΜΟΣ ΑΡΚΕΤΑ 

ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΑ. 

L l C K E R S 1 

ι 
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Μία τρυφερή στιγμή. Ενα δ άλειμμα. Αχ, βαχ!... 

c c μπορείτε να μπαίνετε στο κεντρικό 
σύστημα και να αποκτάτε έτσι πρόσβαση σε 
ορισμένες περιοχές. 

μόνος του. Οπως όμως και αν έχουν 
τα πράγματα, γεγονός είναι ότι οι 
γρίφοι μπορούσαν να είναι κατά τι πιο 
δύσκολοι. 
Υπάρχουν βέβαια και οι κλασικοί, 
παρανοϊκοί γρίφόΠ Για παράδειγμα, 
μέσα στο αστυνομικό τμήμα υπάρχουν 
τρία αγάλματα, το ένα από τα οποία 
κρατά ένα πετράδι. Για να πάρετε το 
πετράδι, πρέπει να περπατήσετε πάνω 

Επιτέλους, μια διαδρομή διαφυγής 
προβλήματα σας όμως μόλις τώρα 
δεν το ξέρετε . Σας το είχαμε πει. 

γής. Τα 
άρα αρχίζουν KC 

ΑΛΥΤΑ 
ΜΥΣΤΗΡΙΑ 

MCTA ΤΟΝ ΠΡΩΤΟ ΤΕΡΜΑΤΙΣΜΟ ΤΟΥ 

ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ, Μ6ΡΙΚΑ ΑΠΟ ΤΑ εΡΠΤΗΜΔΤΛ ΜΑΣ 

CMGINAN ΑΝΑΠΑΝΤΗΤΑ! 

1 . Α Κ Ρ Ι Β Ω Σ ΔΙΠΛΑ ΑΠΟ ΤΟ ΠΡΩΤΟ PUZZLE 
ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ (ΑΥΤΟ ΣΤΟ ΟΠΟΙΟ 

ΣΠΡΩΧΝβΙΣ ΤΑ ΑΓΑΛΜΑΤΑ Γ Ι Α ΝΑ Π Α Ρ € Ι Ι ΤΟ 

ΚΟΚΚΙΝΟ ΠΕΤΡΑΔΙ ) ΒΡΙΣΚβΤΔΙ ΜΙΑ ΚΛ€ΙΣΤΗ 

ΠΟΡΤΑ ΚΛείΔΩΜέΝΗ ΑΠΟ Μ€ΣΑ. ΠΩΣ ΣΤΟ 

ΚΑΛΟ ANoirei; 

2 . Μ έ Σ Α ΣΤΟ ΣΚΟΤεΐΝΟ ΔΩΜΑΤΙΟ ΒΡΙΣΚεΤΑΙ 

6ΝΑ ΝΤΟΥΛΑΠΙ ΠΟΥ 0€Λεΐ ΚΑΠΟΙΟ είΔΙΚΟ 

KAGlAi ΓΙΑ ΝΑ ΑΝΟίΞβΙ. ΠΟΫ είΝΑΙ ΤΟ ΚΛείΔΪ; 

3 . ΟΤΑΝ ΠΡΟςΠΑΟ€ΙΤ€ ΝΑ ΑΠΟΔΡΑς€ΓΓ€ ΑΠΟ 

Τ Ο ΒΡΓΑΣΤΗΡΙΟ, ΒΡΙΣΚΟΤΕ ΜΪΑ ΠΟΡΤΑ ΠΟΥ 

ANOirei MONO Μ6 ΤΑ ΔΑΧΤΥΛΙΚΑ 
ΑΠΟΤΥΠΩΜΑΤΑ ΔΥΟ ΜβΛΩΝ ΤΟΥ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟΥ 

UMBRELLA. T O CN'A τ ο Π Α Ρ έ χ ε τ ε ε Σ ε ί Σ 

ΜέΣΩ COMPUTER. ΤΟ ΑΛΛΟ, ΟΜΩΣ, ΠΟΫ 

είΝΑί; 
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/ S f r l W σε ένα ειδικό Βαρο-
\J0^^ ανιχνευτικό πάτωμα. Αυτό, 

μόλις σας αντιληφθεί να το 
πατάτε, ενεργοποιεί το άγαλμα, που με 
τη σειρά του αφήνει το πετράδι. Τώρα, 
πόσα αστυνομικά τμήματα διαθέτουν 
τέτοιο πάτωμα και μάλιστα το έχουν 
συνδεδεμένο με άγαλμα είναι ένα 
ανεξιχνίαστο μυστήριο, που δεν θα 
μας απασχολήσει στο άμεσο μέλλον 
(αργότερα όμως σίγουρα...). 
Μη νομίσετε όμως ότι το παιχνίδι είναι 
εύκολο. Ιδιαίτερα στο Normal mode η 
δυσκολία είναι σημαντικά αυξημένη, 
με τα zombies να έχουν πληθύνει 
αρκετά και να είναι πιο ανθεκτικά σε 
σχέση με την τελευταία φορά. 
Ευτυχώς, όμως, υπάρχει ένα ολόκληρο 
οπλοστάσιο στη διάθεση σας, που θα 
κάνει την εξολόθρευση τους αρκετά 
ευκολότερη. Στην αρχή θα τα βγάλετε 
πέρα με ένα μικρό όπλο, αργότερα 
όμως (πολύ αργότερα) θα σκορπίσετε 
τον πανικό στους απέραντους 
διαδρόμους του αστυνομικού 
τμήματος χρησιμοποιώντας ένα 
μυδράλιο! Κάδε παιχνίδι που σέβεται 
τον εαυτό του πρέπει να διαθέτει αυτό 
το τόσο αγαπητό και διάσημο όπλο 
στη συλλογή του. Είναι φοβερή η 
αίσθηση να πατάς το κουμπί και να 
βλέπεις την κεφαλή να παίρνει 
στροφές, εξαπολύοντας ύστερα από 
λίγο βροχή από σφαίρες και 
θερίζοντας αλύπητα τα βρωμερά 
zombies που μουγκρίζουν πέφτοντας 
κομματιασμένα στο έδαφος. Τα 
υπόλοιπα όπλα είναι Βέβαια εξίσου 
διασκεδαστικά, αφού μπορείτε να 
σημαδέψετε ένα μέρος του σώματος 
ενός zombie και να δείτε να 
ανατινάζεται το κεφάλι του ή να 
κόβεται το χέρι του, ή να σημαδέψετε 

"Οι κατασκευαστές 
αποφάσισαν 

να περικόψουν 
τους πολλού 

γρίφους και ν 
παραχωρήσουν 
τη 8εση τους 

στο arcade στοιχείο 
της υπόθεσης." 

πιο χαμηλά και να το δείτε να 
σέρνεται πίσω σας χωρίς πόδια. 
Αν και στη συγκεκριμένη σκηνή 
μπορεί να ξεσπάσετε σε γέλια, η 
ατμόσφαιρα του παιχνιδιού είναι 
πολύ καλή. Ο φόβος και ο τρόμος 
υπάρχουν παντού, τόσο στον ήχο όσο 
και στα γραφικά, που είναι σαφώς 
ανώτερα από αυτά του πρώτου 
μέρους. Ωραίοι χρωματισμοί και 
φωτοσκιάσεις χαρακτηρίζουν το 
παιχνίδι σε όλη τη διάρκεια του. 
Φοβερά είναι τα διάφορα ειδικά 
εφέ που υπάρχουν διάχυτα σε όλη 
την περιπέτεια, με τα cut-scenes να 
προσθέτουν πολύ στον 
κινηματογραφικό χαρακτήρα του 
παιχνιδιού. Καταπληκτική επίσης είναι η 

ΠΟΙΟΣ ΕΙΝΑΙ 
ΠΟΙΟΣ ΣΤΗ 

RACOON CITY 
01 ΑΣΧΗΜΟΙ 

S P I D E R S 

. — ΑΛΛΟς 6ΝΑς ΓΝΏΡΙΜΟς 
εχορόΣ είΝΑί οι 

\ APAXNCI, ΜΟΝΟ 
\ ΠΟΥ ΑΥΤΗ ΤΗ 
I ΦΟΡΑ είΝΑΙ 

, J ΜεΓΔΛΥτερεΣ ΚΑΙ 
/ ΦΤΥΝΟΥΝ 

περίΣΣότερο 
ΔΗΛΗΤΗΡΙΟ. ΜέΙΔ ΣΤΟΥΣ 

ΥΠΌΝΟΜΟΥς ΟΑ Βρείτε ΔΡκετεΣ 
ΑΠΟ ΔΑΫΤεΣ. 

G R U B S 

ΕΛεείΝέΣ ΚΑΙ ΓΛΟΙΏΔΕΙς 
ΣΚΟΥΛΗΚΑΝΤέΡεΣ 0ΡΜΑΝ8 

ΕΠΑΝΩ ΣΑΣ ΔΙΨΩΝΤΑΣ ΓΙΑ 
ΑίΜΑ. Η ΚΑΛΫΤεΡΗ 

ΤΙΣ ΣΚΟΤΩΝΕΤΕ 

ΑΠΟ ΜΑΚΡΙΑ, 

ΑΚΟΜΑ ΟΜΩΣ 

ΠΛΗΣΙΑΣΟΥΝ ΔΕΝ 

ΑΠΟΤεΛΟΫΝ ΣΟΒΑΡΗ ΑΠΕΙΛΗ. 

MOTHS 
ΚΑΤΟΙΚΟΥΝ ΜΕΣΑ ΣΤΟΥΣ 

ΕΞΑΈΡΩΣΗς, Η 
ΚΑΛΫΤ8ΡΗ ΛΥΣΗ 

/ ΤΡέΧΟΝΤΑΣ, 
ΓΙΑΤΙ ΕΙΝΑΙ ΤΟΣΟ 
ΠΟΛΛΑ ΠΟΥ ΔΕΝ 

ΣΚΟΤΩΝΟΝΤΑΙ ΟΛΑ. 

P L A N T S 

Η είΟΛΟΟΡΕΥΣΗ ΤΩΝ 
ΦΥΤΟΦΑΓΩΝ ΑΠΟ ΤΑ ZOMBIES 

είχε ΩΣ ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑ ΤΗΝ 

Λ ΦΥΤΏΝ-
ΔΟΛΟΦΟΝΩΝ! 

ΑΥΤΑ ΤΑ ΦΥΤΑ 

' ΔΥΣΚΟΛΟ ΝΑ 
ΚΑΤΑΣΤΡΑΦΟΥΝ, ΧΩΡΙΑ 

ΠΟΥ ΑΝΑΠΛΗΡΩΝΟΥΝ ΚΑΙ ΤΗΝ 
επέΡτειΑ ΤΟΥς. To MONO 

ΑΝΤΙΔΟΤΟ ΓΙΑ ΤΟ ΔΗΛΗΤΗΡΙΟ ΠΟΥ 
ΠΕΤΆΝΕ είΝΑί το BLUE HERB. 

Ο αστυνομικός δεν σκοτώνεται. Καθότι zombie, ana 
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D 

to 

ΔΕΚΑ ΛΟΓΟΙ 
To RESIDENT EVIL 2 EINAI 
ΣΙΓΟΥΡΑ ΚΑΛΥΤΕΡΟ ΑΠΟ TO 
ΠΡΩΤΟ (ΑΥΤΟ ΜΑΣ ΕΛΕΙΠΕ,..) ΚΑΙ 
ΕΜΕΙΣ ΠΡΟΣΠΔΘΟΥΜε ΝΑ 
ΕΝΤΟΠΙΣΟΥΜΕ ΤΟΥΣ Δ€ΚΑ ΠΙΟ 
ΣΗΜΑΝΤΙΚΟΥ! ΛΟΓΟΥΣ ΠΑ ΤΟΥΣ 
ΟΠΟΙΟΥΣ ΣΥΜΒΑΙΝΕΙ ΑΥΤΟ. 
1. Η ΚΑΤΑΣΤΑΣΗ ΤΗΣ ΥΓΕΙΑΣ ΤΟΥ 
ΧΑΡΑΚΤΗΡΑ ΣΑΣ ΕΙΝΑΙ ΤΩΡΑ 
ΟΡΑΤΉ ΕΠΑΝΩ ΤΟΥ. 
2. ΠΙΟ ΠΟΛΛΑ ΚΑΙ ΔΥΣΚΟΛΑ 
ZOMBIES. 
3. ΔΙΑΦΟΡΕΤΙΚΕΣ ΠΕΡΙΟΧΕΣ 
ΔΡΑΣΗΣ, ΑΝΑΛΟΓΑ ΜΕ ΤΟ 
ΧΑΡΑΚΤΗΡΑ ΤΟΝ ΟΠΟΙΟ ΘΑ 
επίΛέιετε. 
4. ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΔΙΔΟΕΤεί ΚΑΙ ΜΙΑ 
ΔΕΥΤΕΡΗ ΑΠΟΣΤΟΛΗ ΣΤΗΝ ΟΠΟΙΑ 
ΜΠΟΡ€ίΤε ΝΑ ΞΑΝΑΓΥΡίΣεΤε 
Μ8ΤΑ ΤΟΝ ΤΕΡΜΑΤΙΣΜΟ. 
5. ΝΕΟΣ ΜΗΧΑΝΙΣΜΟΣ 
ΒΑΟΜΟΛΟΓΗΣΗΣ, Ο ΟΠΟΙΟΣ 
ΑΞΙΟΛΟΓΕΙ ΚΑΛΥΤΕΡΑ ΤΙΣ ΠΡΑΞΕΙΣ 
ΣΑΣ ΚΑΙ ΣΑΣ ΔΙΝΕΙ ΠΟΝΤΟΥΣ 
ΑΝΑΛΟΓΑ. 
6. ΠΟΛΛΑ ΔΙΑΦΟΡΕΤΙΚΑ ΟΠΛΑ 
ΚΑΙ ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΑ ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΗΣ 
ΤΟΥΣ. 
7. Η ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΑ ΝΔ ΟΔΗΓΗΣΕΤΕ 
ΚΑΙ ΑΛΛΟΥΣ ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΣ ΜΕΣΑ 
ΣΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ. 
8. ΤΑ ΔΙΑΦΟΡΑ ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΑ 
ΕΙΝΑΙ ΚΑΛΥΤΕΡΑ ΚΡΥΜΜΕΝΑ, ΜΕ 
ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑ ΝΑ ΑΠΑΙΤΕΙΤΑΙ 
ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΗ ΕΡΕΥΝΑ 
ΠΡΟΚΕΙΜΕΝΟΥ ΝΑ ΤΑ ΒΡΕΙΤΕ, 
9. Η ΔΟΥΛΕΙΑ ΠΟΥ 8X81 ΓΙΝΕΙ Σ8 
ΔΙΑΦΟΡΕΣ ΛΕΠΤΟΜΕΡΕΙΕΣ 
ΦΑΙΝΕΤΑΙ ΝΑ ΑΠΟΔΙΔΕΙ. ΕΤΣΙ, 
ΤΩΡΔ, ΌΤΑΝ τρέχετε, το ΚΕΦΑΛΙ 
ΣΑΣ ΚΟΥΝΙΕΤΑΙ ΚΑΙ ΔΕΝ 
ΦΑΙΝΕΣΤΕ ΣΑΝ ΑΓΑΛΜΑ ΠΟΥ 
ΠΑΤΗΣε ΣΑΠΟΥΝΙ! ΕΠΙΣΗΣ, ΟΤΑΝ 
ΜΙΛΑΤΕ, Η ΣΤΑΣΗ ΣΑΣ ΕΙΝΑΙ ΠΟΛΥ 
ΠΙΟ ΠΕΙΣΤΙΚΗ. 
10. ΤΑ ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΑ ΕΙΔΙΚΑ ΕΦΕ. 
Ol ΦΩΤΙΕΣ, ΟΙ ΕΚΡΗΞΕΙΣ ΚΑΙ ΤΑ 
ΑΙΜΑΤΑ ΠΡΟΣΔΙΔΟΥΝ ΠΡΑΓΜΑΤΙ 
ΕΝΑΝ ΚΙΝΗΜΑΤΟΓΡΑΦΙΚΟ 
ΧΑΡΑΚΤΗΡΑ ΣΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ. 

ΑΛΛΑ... 
- Ol ΜΕΓΑΛΟΙ ΧΡΟΝΟΙ 
ΦΟΡΤΩΜΑΤΟΣ ΑΝΑΜΕΣΑ 
ΣΤΑ ΔΩΜΑΤΙΑ ΚΑΤΑΝΤΟΥΝ 
ΚΟΥΡΑΣΤΙΚΟΙ. 
- ΜΕΡΙΚΕΣ ΦΟΡΕΣ, Η ΓΩΝΙΑ ΠΟΥ 
ΔΙΑΛΕΓΕΙ Η ΚΑΜΕΡΑ ΜΠΟΡΕΙ ΝΑ 
ΣΑΣ ΜΠΕΡΔΕΨΕΙ. 
• Ol ΓΡΙΦΟΙ ΕΙΝΑΙ ΥΠΕΡΒΟΛΙΚΑ 
ΕΥΚΟΛΟΙ. 
• ΣΕ ΣΧΕΣΗ ΜΕ ΤΟ 
ΠΡΟΗΓΟΥΜΕΝΟ, ΘΑ ΧΡΕΙΑΣΤΕΙΤΕ 
ΛΙΓΟΤΕΡΟ ΧΡΟΝΟ ΠΑ ΝΑ ΤΟ 
ΟΛΟΚΛΗΡΩΣΕΤΕ. 
• Η ΗΘΟΠΟΙΙΑ ΠΑΡΑΜΕΝΕΙ 
ΤΡΑΓΙΚΗ. 

-

r 
« Ο 

"Οι γρίφοι 
μπορούσαν να 

β'ναι κατά τι πιο 
δύσκολοι." 

ΚΑΛΟΣ ΗΛΘΑΤΕ ΣΤΗ RACOON CITY 
Η ΟΛΟΚΛΗΡΩΤΙΚΑ RENDERED ΚΑΙ MOTION-CAPTURED ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΕΙΝΑΙ ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΗ. Α ! 
ΚΑΙ ΜΗΝ ΞΕΧΝΑΤΕ ΟΤΙ ΚΑβε ΧΑΡΑΚΤΗΡΑΣ tXCt ΤΗ ΔΙΚΗ ΤΟΥ. ΕΔΩ ΠΑΡΑΘέΤΟΥΜε 
ΑΝΑΛΥΤΙΚΑ ΥΠΟ ΜΟΡΦΗ ΕΙΚΟΝΩΝ ΚΑΙ ΤΙΣ ΔΥΟ... 

§ ™ λεπτομέρεια που υπάρχει 
^SR^^ στους διάφορους 

χαρακτήρες (εκτός από εσάς και τα 
zombies, υπάρχουν και διάφοροι άλλοι 
ανθρώπινοι χαρακτήρες, που δεν 
πρόλαβαν να μεταμορφωδούν, και 
βεβαίως διάφορα τέρατα, με πιο 
εντυπωσιακό τον κροκόδειλο που σας 
κυνηγά στον υπόνομο). Συγκεκριμένα, η 
κατάσταση στην οποία βρίσκεστε 
γίνεται αμέσως αντιληπτή, καθώς 

CLAIRE'S INTRO... 

Χ Ε Ι Ρ Ο Τ Ε Ρ Α 
ΚΑΙ ΑΠΟ ΤΙΣ ΤΑΙΝΙΕΣ 
ΤΟΝ ΤΕΛΕΥΤΑΙΟ ΚΑΙΡΟ, Η ΚΑΤΑΡΑ ΤΩΝ 

ΔΙΑΦΗΜΙΣΕΩΝ ΕΧΕΙ ΠΕΡΑΣΕΙ ΚΑΙ ΣΤΑ COMPUTER 

GAMES. ΟΠΩς ΚΑΙ ΣΤΙς ΤΑΙΝΊΕς, ΈΤΣΙ ΚΑΙ ΕΔΩ 

ΟΑ προΣέϊετε ΜεΡίκέΣ ΔΙΑΦΗΜΙςΟΥΛΕς 

"ΧΩΜΕΝΕΣ" ΣΤΟ BACKGROUND ΝΑ ΠΡΟΣΠΑΘΟΥΝ 

ΝΑ ΜΑΣ Π8ΡΑΣ0ΥΝ ΤΟ ΜΗΝΥΜΑ. ΕΝΗΜΕΡΩΣΗ 

ΤΟΥ ΚΑΤΑΝ 

αντικατοπτρίζεται επάνω στο 
χαρακτήρα. Ετσι στην αρχή θα έχει 
κάποιες μελανιές, μετά θα αιμορραγεί 
όλο και περισσότερο, ώσπου στο τέλος 
θα αρχίσει να κουτσαίνει. (Ευτυχώς που 
δεν υπάρχει διπλό, διότι αν κάποιος 
σας έβλεπε να κουτσαίνετε έτσι, 
ενδεχομένως να σας θεωρούσε 
zombie και...) Ο χειρισμός του 
παιχνιδιού παραμένει Βασικά ίδιος με 
αυτόν του πρώτου μέρους της σειράς 
και, έτσι, όποιος το έχει ^B^W 
παίξει δεν θα αντιμετωπίσει ΙΒΡ^^ 
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SEARCH & DESTROY 
TO ACYTCPO ΚΑΙ ΠΙΟ ΣΗΜΑΝΤΙΚΟ ΠΟΥ ΠΡέΠΕΙ ΝΑ Κ ANGTG (ΕΚΤΟΣ ΑΠΟ ΤΟ ΝΑ 

ΣΚΟΤΩΝΕΤΕ ZOMBIES) ΓΙΑ ΝΑ ΤΕΛΕΙΩΣΕΤΕ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ ΕΙΝΑΙ ΝΑ ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΕΙΤΕ 

ΤΑ ΔΙΑΦΟΡΑ ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΑ ΠΟΥ ΒΡίΣΚΟΤε ΣΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΣΤΑ ΚΑΤΑΛΛΗΛΑ ΜέΡΗ. ΕΔΩ 

ΣΑΣ ΔΙΝΟΥΜΕ ΕΝΑΝ ΟΔΗΓΟ ΓΙΑ ΝΑ ΞΕΚΙΝΗΣΕΤΕ... 

V A R I O U S I T E M S 

ΜΕΡΙΚΑ ΑΠΟ ΤΑ ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΑ 
ΠΟΥ ΘΑ ΒΡΕΙΤΕ ΠΕΤΑΜΕΝΑ 
ΣΤΟΥΣ ΒΡΩΜΙΚΟΥΣ ΔΡΟΜΟΥΣ ΤΗΣ 
RACOON CITY... 

CRANK 
ΘΑ ΣΑς 
ΧΡΗΣ ΜΕΥΣΕΙ 
ΓΙΑ ΝΑ 
ΘΕΣΕΤΕ Σε 
ΛείΤΟΥΡΠΑ 
ΤΗ ΣΚΑΛΑ. 

G-VIRUS 

ΙΣΩς ο 
ΜΟΝΟΣ / 

ΤΡΟΠΟΣ ΓΙΑ ^ ' 
ΝΑ ΣΩΣΟΥΜΕ 
ΤΟΝ ΠΛΑΝΗΤΗ ΜΑΣ! 

PLASTIC 
EXPLOSIVE 
ΝΑ ΚΑΙ ΤΟ 
ΚΑΤΙ ΑΛΛΟ. 
ΦΡΟΝΤΊΣΤΕ 
ΝΑ ΕΙΣΤΕ ΜΑΚΡΙΑ ΟΤΑΝ ΣΚΑΣΕΙ, 
ΓΙΑΤΙ ΔΕΝ ΣΑΣ ΒΛΕΠΩ ΚΑΛΑ. 

ΕΙΝΑΙ ΠΟΛΛΑ ΚΑΙ ΑΝΟΙΓΟΥΝ 

ΑΛΛΑ ΤΟΣΑ. ΠΟΙΟ, ΟΜΩΣ, 

ΤΑΐΡίΑζει ΠΟΥ; 

P R E C I N C T K E Y S 

ΑΥΤΑ ΤΑ ΤέΣΣεΡΑ ΚΛΕΙΔΙΑ 
ΧΡΗΣΙΜΕΥΟΥΝ 
ΠΡΟΚΕΙΜΕΝΟΥ ΝΑ 
ΑΝΟίϊετε ΔΐΑΦορεΣ 
ΠΟΡΤΕΣ ΜΕΣΑ ΣΤΟ 

ΑΣΤΥΝΟΜΙΚΟ ΤΜΗΜΑ ΚΑΙ 
ΤΑ ΑποκτΑτε Με ΤΗ 
ΣΩΣΤΗ ΕΠΙΛΥΣΗ 
ΔΙΑΦΟΡΩΝ ΓΡΙΦΩΝ. 

DIAMOND KEY 

A S S O R T E D K E Y S 
BLUE K E Y CARD 

ΧΡΗΣ.ΜΟΠΟ.Η- p _ 

ΣΤε ΤΗ ΓΙΑ ΝΑ 1) IJLHM 

ΔΟΥΛέψετε Με ENA 

COMPUTER. 

CABIN K E Y 

ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΗΣΤΕ TO ΠΑ 

ΝΑ ΑΝΟΙΞΕΤΕ 

ΤΗΝ ΚΑΜΠΙΝΑ HS 

ΣΤΗ ΔεντεΡΗ 

ΑΠΟΣΤΟΛΗ. 

CONTROL PANEL K E Y 

ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΗΣΤΕ ΤΟ ΠΑ 

ΝΑ ΑΠΟΚΤΗΣΕΤΕ V * 3 Β | 

ΕΝΑ ΜΕΤΑΦΟ- EFLLS 
ΡΙΚΟ ΜΕΣΟΝ, ΠΡΟΚΕΙΜΕΝΟΥ 

ΝΑ ΠΑΤΕ ΣΤΑ ΕΡΓΑΣΤΗΡΙΑ. 

LAB K E Y CARD 

ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΗΣΤΕ ΤΗ ΓΙΑ 

ΝΑ ΑΠΟΚΤΗΣΤε WSfZ^k 
ΠΡΟΣΒΑΣΗ Σ8 Β̂ ΗΗΙ 
ΝέεΣ ΠΕΡΙΟΧΕΣ. 

PLATFORM K E Y 

ΘΑ ΣΑΣ ΦΑΝΕΙ ΠΟΛΥ 

ΧΡΗΣΙΜΟ, ΜΟΛΙΣ |HR̂ 3 

ΜΠΕΙΤΕ ΜΕΣΑ KFLH 
ΣΤΟ ΤΡέΝΟ. 

POWER ROOM KEY 

ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΗΣΤΕ TO I 

ΝΑ Μπείτε Σε M p i g | 

ΕΝΑ ΠΟΛΥ L ^ H H 
ΣΗΜΑΝΤΙΚΟ 
ΔΩΜΑΤΙΟ. 

RED K E Y CARD 

ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΗΣΤΕ ΤΗ ΓΙΑ 

ΝΔ πΑρετε 

ΜερικΑ ΝέΑ j j r M 
ΟΠΛΑ. ΒΒΒΒ 

ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΗΣΤε ΤΟ ΓΙΑ 

ΝΑ ΑΝΟΙΞΕΤΕ Η Β | 

ΚΑΠΟΙΟ 

ΣΥΡΤΑΡΙ. 

ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΗΣΤε ΤΟ ΓΙΑ 
ΝΑ ΞΕΚΛΕΙΔΩ-

ςΕΤΕ κΑποιο I 
"ΣΚΟΤεΐΝό" ΜΥΣΤΙΚΟ. 

ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΗ- _ | 
ΣΤε ΤΟ ΓΙΑ ΝΑ r V 
ΑΥΞΗΣΕΤΕ ΤΗ 
ΔΥΝΑΜΗ ΤΩΝ ΟΠΛΩΝ ΣΑΣ. 

C H E S S P L U G S 
( L E O N O N L Y ) 
ΓΙΑ ΝΑ ΚΑΤΑΦΕΡΕΤΕ ΝΑ 
ΒΓΕΙΤΕ έ Ι Ω ΑΠΟ ΤΟ 
ΑΣΤΥΝΟΜΙΚΟ ΤΜΗΜΑ, 

πρέπει ΠΡΩΤΑ ΝΑ βρείτε 
8ΝΑ ΚΥΚΛΩΜΑ Σ8 ΣΧΗΜΑ 
ΣΚΑΚιέΡΑΖ. ΚΑΙ ΓΙΑ ΝΑ 
ΤΟ ΚΑΝΕΤΕ ΝΑ ΔΟΥΛΕΨΕΙ 
ΠΑ ΕΣΑΣ, ΠΡέΠεί ΝΑ 
ΒΡΕΙΤΕ ΚΑΙ ΤΑ 
ΑΝΤΙΣΤΟΙΧΑ ΣΚΑΚΙΣΤΙΚΑ 

S T O N E S 
( C L A I R E O N L Y ) 

ΠΑΙΖΟΝΤΑΣ ΜΕ ΤΗΝ 

CLAIRE, ΘΑ πρέπει ΝΑ 

ΒΡΕΙΤΕ ΤΡΕΙΣ ΠΕΤΡΕΣ 

ΠΡΟΚΕΙΜΕΝΟΥ ΝΑ ΒΓΕΙΤΕ 

ΑΠΟ ΤΟ ΜΥΣΤΙΚΟ 

ΠΕΡΑΣΜΑ ΤΟΥ ΑΡΧΗΓΟΥ 

ΤΗΣ ΑΣΤΥΝΟΜΙΑΣ. Η ΜΙΑ 

ΑΠΟΤΕΛΕΙΤΑΙ ΑΠΟ ΔΥΟ 

ΚΟΜΜΑΤΙΑ, ΕΝΩ ΟΙ ΑΛΛΕΣ 

ΔΫΟ είΝΑί ΟΛΌΚΛΗΡΕς. 

FIRST AID 
ΟΣΟ ΚΆΛΟΙ ΠΑΊΚΤΕΣ ΚΑΙ ΝΑ 
είΣΤε, ΟΣΗ ΠΡΟΠΟΝΗΣΗ 
ΚΑΙ ΝΑ έ χ ε τ ε ΚΆΝΕΙ, 
ΚΑΠΟΙΟ ΧΤΥΠΗΜΑ ΘΑ 
Δεχοείτε. ΚΑΙ ΕΠΕΙΔΉ ΘΑ 
ΔεχοεΙτε περίΣΣότεΡΑ 
ΑΠΟ ΕΝΑ, ΜΕΣΑ ΣΤΟ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΥΠΑΡΧΟΥΝ 
ΑΡΚΕΤΑ ΦΑΡΜΑΚΑ 
ΠΡΟΚΕΙΜΕΝΟΥ ΝΑ ΣΑΣ 
ΕΠΑΝΑΦΕΡΟΥΝ, ΕΣΕΙΣ 
ΑΠΛΩΣ ΠΡέΠεί ΝΑ ΤΑ 
ΒΡΕΙΤΕ,,. 

RED HERB 
ΣΥΝΔΥΑ-

ΝΟ ΚΑΙ ΘΑ έ χ ε τ ε ΚΑΛΫΤΕ-
ΡΑ ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΑ. 

MEDALS 
ΟΠΩς ΚΑΙ ΣΤΟ ΠΡΩΤΟ, ΤΑ 

ΜΕΤΑΛΛΙΑ ΘΑ ΣΑΣ 

ΑΝΟΙΞΟΥΝ πόρτεζ Σ8 

ΝέεΣ ΠΕΡΙΟΧΕΣ. Το 

ΠΡΟΒΛΗΜΑ ΕΔΩ ΕΙΝΑΙ ΝΑ 

ΤΑ ΒΡΕΙΤΕ. 

UNICORN MEDAL 

EAGLE MEDAL 

ΔΕΝ ΚΑΝΕΙ ΠΟΛΛΑ ΜΟΝΟ 
ΤΟΥ, ΣΥΝΔΥΆΖΟΝΤΑς ΤΟ 
ΟΜΩς Με ΑΛΛΟ, Μπορεί 
ΝΑ ΣΑΣ ΦΑΝΕΙ ΧΡΗΣΙΜΟ. 

ΑΠΑΡΑΙΤΗΤΟ ΓΙΑ ΤΗ 
ΔΙΑΦΥΓΗ ΣΑΣ ΑΠΟ ΤΟ 
ΑΣΤΥΝΟΜΙΚΟ ΤΜΗΜΑ. 
ΒΡείΤε ΜΙΑ ΥΠΟΔΟΧΗ, 

^ΒΑΛΤε ΤΟ ΜέΣΑ, ΚΑΙ ΜΙΑ 
ΚΑΙΝΟΥΡΙΑ ΔΙΑΔΡΟΜΗ ΘΑ 
ΕΜΦΑΝΙΣΤΕΙ. 

ΜόΛΐΣ ΒΡΕΒΕΊΤΕ Σε 

ΚΑΠΟΙΟ ΒΡΩΜΕΡΟ ΜΕΡΟΣ, 
ΣΥΝΔΥΑΣΤε ΤΟ Με έΝΑ 
ΑΛΛΟ ΓΙΑ ΝΑ ΑΠΟΦΫΓετε 
ΤΗΝ ΜΠΟΧΑ. 

FILM 

ΤΡέΞΤέ ΝΑ 

το 
ΕΜΦΑΝΙΣΕΤΕ 
ΚΑΙ ΘΑ 

ΑΝΤΑΜΕΙΦΘΕΙ­
ΤΕ Με ΜΕΡΙΚΑ ΧΡΗΣΙΜΑ ΣΤΟΙΧΕΙΑ. 

JOINT Ν 

PLUG 
ΘΑ το 

ΧΡΗΣΙΜΟ-
ποιήΣετε 

ΑΡΚΕΤΈς 

ΦΟΡΕΣ ΜΈΣΑ ΣΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ. 

MO DISK 

ΣΗΜΕΙΟ ΜέΣΑ ΣΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ. 

RED JEWEL 

ΤΟ ΔΕΥΤΕΡΟ, ΤΟΤε ΚΑΤΙ ΓΙΝΕΤΑΙ. 

ΙΤΔΣ ΤΙΣ ΔΙΑΦ0Ρ8Σ 

LIGHTER s 

ΓΙΑ ΝΑ 

ΑΝΑβετε 

ΦΩΤΙΕΣ. 

ΠΟΛΥ 

ΔΥΣΝΟΗΤΟ, 
ΕΤΣΙ ΔΕΝ είΝΑί; 

MANHOLE / 

OPENER 

ΓΙΑ ΝΑ 

ΑΝΟΙΓΕΤΕ ΤΑ 

ΒΡΩΜεΡΑ ν 

ΦΡεΑτίΑ ΤΗς RACOON CITY. 
-λ. 

VALVE 
WHEEL 
ΕΝΑ ΕΝΔΙΑ­
ΦΕΡΟΝ 

ΛΝΤ.ΚΕΙΜΕΝΟ 

ΠΟΥ έχει ΔΙΆΦΟΡΕς ΧΡΉΣΕΙς. ΓΙΑ 

ΑΥΤΟ ΜΗΝ ΤΟ ΠΕΤΑΞΕΤΕ. 



( j e v i e w ^ s o n y p l a y s t a t i o n ^ ) 

ΤΑ ΜΥΣΤΙΚΑ TOY RESIDENT EVIL 2 
ΠΑΡΑΘΕΤΟΥΜΕ ΜΕΡΙΚΑ ΑΠΟ ΤΑ ΜΥΣΤΙΚΑ ΠΟΥ ΥΠΑΡΧΟΥΝ ΣΤΟ RESIDENT E V I L 2 . Δε Ν ΖέΡΟΥΜε ΤΙ 

ΑΚΡΙΒΏς πρέπει ΝΑ κΑπετε ΓΙΑ ΝΑ ΤΑ πλρετε , εχοΥΜε ΟΜΩς ΓΙΑ ΕΣΆς ΑΡκετλ ΣτοιχείΑ ΠΟΥ 

ΘΑ ΣΑΣ ΒΟΗΘΗΣΟΥΝ. 

ΒΑΘΜΟΛΟΓΊΑ 

ΜεΤΑ ΤΟΝ ΤεΡΜΑΤΙΣΜΟ ΚΑΟε ΑΠΟΣΤΟΛΗΣ, ΤΟ 

ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΒΑΘΜΟΛΟΓΕΙ ΤΗΝ ΕΠΙΔΟΣΗ ΣΑΣ ΩΖ 

ΈΞΗς: 

S - ΑΡΙΣΤΟς 

Α - ΠΟΛΫ ΚΆΛΟς 

Β - ΚΑΛΟΣ 
C - ΜέΤΡΙΟΣ 

D • ΑΠΑΡΆΔΕΚΤΟς 

Η ΒΑΟΜΟΛΟΓΙΑ ΑΥΤΗ ΒΑΣΙΖΕΤΑΙ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 

ΚΑΙ ΤΑ SAVES ΠΟΥ ΚΑΝΑΤΕ ΚΑΤΑ ΤΗ ΔΙΑΡΚΕΙΑ 

ΤΗΣ ΑΠΟΣΤΟΛΗΣ. ΟΣΟ ΜΙΚΡΟΤεΡΟΣ Ο ΧΡΟΝΟΣ 

ΚΑΙ ΛΙΓ0Τ8ΡΑ ΤΑ SAVES ΤΟΣΟ ΠεΡΙΣΣόΤεΡΑ 

ΚΑΛΑ ΠΡΑΓΜΑΤΑ ΜΠΟΡΕΙ ΝΑ ΣΥΜΒΟΥΝ. 

Special KEY 
ΤΟ ΕΙΔΙΚΟ ΑΥΤΟ ΚΛΕΙΔΙ ΣΑΣ ΠΑΡέΧεί ΤΗ 

ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΑ ΝΑ ΑΝΟΙΞΕΤΕ ΤΗΝ ΕΙΔΙΚΗ 

1 1 1 

wis-

There are two out f U S S ^ N 
v : ; t h a t shou ld t i t y o u . ^ S t ^ y 

ΝΤΟΥΛΑΠΑ ΣΤΟ DARK ROOM. ΜΕΣΑ ΘΑ ΒΡΕΙΤΕ 

ΔΥΟ ΚΑΙΝΟΥΡΙΑ ΣΥΝΟΛΑΚΙΑ ΓΙΑ ΝΑ ΝΤΥΣ8Τε ΤΟ 

ΧΑΡΑΚΤΗΡΑ ΣΑΣ. 

ΣΥΝΟΛΑΚΙ Α 

ΤΟ ΚΛΑΣΙΚΟ, ΜΟΥΡΑΤΟ DENIM'N'LEATHER 

(GOES ON TOGETHER, IT WAS YOU...) ΝΤΥΣΙΜΟ, 

ΠΟΥ ΚΑΝΕΙ TON LEON ΝΑ ΜΟΙΑΖΕΙ ME 

ΚΑΝΟΝΙΚΟ ΑΝΘΡΩΠΟ ΚΑΙ ΟΧΙ ΜΕ ΑΣΤΥΝΟΜΙΚΟ. 

ΠΡΟΗΓΟΥΜΕΝΟ. Η ΚΟΥΚΟΥΛΑ ΚΑΙ ΤΟ 

ΑΛΕΞΙΣΦΑΙΡΟ ΓΙΛΕΚΟ ΜΕΤΑΜΟΡΦΩΝΟΥΝ 

LEON ζε ΜΕΛΟΙ ΤΩΝ ΕΙΔΙΚΏΝ ΔΥΝΑΜΕ 
ΚΑΤΑΣΤΟΛΗΣ ΕΞΕΓΕΡΜΕΝΩΝ 

Chaingun 

ΟΠΩς ΚΑΙ ΣΤΟ \ ίί̂ β: 

ΠΡΩΤΟ RESIDENT ν ^ - Y T W T 

E V I L ΥΠΉΡΧΕ TO ^ATS-S" ••' 
ROCKET %B?lr 
LAUNCHER ME V s 

ΑΠΕΙΡΟΥς ΠΥΡΑΎΛΟΥς ΓΙΑ ΟΠΟΙΟΝ ΚΑΤΆΦΕΡΝΕ 

ΝΑ το τεΡΜΑΤίζει ΜέΣΑ ζ ε ΧΡΟΝΟ Μικρότερο 

ΤΩΝ ΤΡΙΩΝ ΩΡΩΝ, ΕΤΣΙ ΚΑΙ ΕΔΩ ΥΠΑΡΧΕΙ ΤΟ 

CHAINGUN. ΑΝ ΙΣΧΥΕΙ ΚΑΙ ΕΔΩ Ο ΚΑΝΟΝΑΖ 

ΤΩΝ ΤΡΙΩΝ ΩΡΩΝ ΕΙΝΑΙ ΚΑΤΙ ΠΟΥ ΔΕΝ ΤΟ 

ΓΝΩΡΙΖΟΥΜΕ, ΕΣΕΙΣ ΟΜΩΣ ΔΕΝ ΕΧΕΤΕ ΠΑΡΑ ΝΑ 

ΔΟΚΙΜΑΣΕΤΕ, 

RESIDENT 
EVIL 3? 
ΜΑΘΑΊΝΟΝΤΑς ΑΠΟ ΤΑ ΛΑΟΗ 
ΤΩΝ ΠΕΡΑΣΜΕΝΩΝ ΧΡΟΝΩΝ, 01 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΈς ΤΩΝ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ ΑΦΗΝΟΥΝ ΠΟΛΛΑ 
ΥΠΟΝΟΟΥΜΕΝΑ ΣΤΟΥΣ 
ΤΕΡΜΔΤΙΣΜΟΫΣ ΤΩΝ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ, 
ΕΤΣΙ ΩΖΤΕ ΝΔ ΕΙΝΑΙ ΠΙΟ ΕΥΚΟΛΗ 
Η ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΕΠΟΜΕΝΩΝ 
ΕΠΕΙΣΟΔΙΩΝ. ΤΟ ΙΔΙΟ ΛΟΙΠΟΝ 
ΕΚΑΝΑΝ ΚΑΙ 01 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΗΣ ΤΗΣ 
CAPCOM, ΑΦΉΝΟΝΤΑς ΟΛΟΥς 
ΤΟΥΣ ΔΡΟΜΟΥΣ ΑΝ0ΙΧΤ0ΫΣ ΓΙΑ 
το RESIDENT EVIL 3. ΕΑΝ ΔΕΝ 

ΜΑΣ ΠΙΣΤΕΥΕΤΕ, ΚΟΙΤΑΞΤΕ ΤΙ 
Λέει κΑβε ΧΑΡΑΚΤΉΡΑς ΚΑΤΑ 
ΤΟΝ ΤΕΡΜΑΤΙΣΜΟ: 
"ΕίΝΑΙ ΔΙΚΗ ΜΑΣ ΕΥΘΥΝΗ ΝΑ 
ΚΑΤΑΣΤΡΕΦΟΥΜΕ ΤΗΝ 
UMBRELLA" - LEON S KENNEDY 
"CHRIS, πρέπει ΝΑ Σε ΒΡΩ 
ΟΠΩΣΔΗΠΟΤΕ..." 
-CLAIRE REDFIELD 

ο » 
LEON'S INTRO... 

aBjifl^ κανένα πρόβλημα. Ή 
ySM^^ μάλλον σχεδόν κανένα 

πρόβλημα, διότι μαζί με το 
χειρισμό παρέμεινε ίδιο και το 
inventory του. Ετσι είστε για άλλη μια 
φορά περιορισμένοι σε μόνο οχτώ 
αντικείμενα. Βασικά μπορείτε να 
πάρετε και άλλα, τοποθετώντας 
αντικείμενα μέσα σε άλλα αντικείμενα 
(αν βρείτε καμιά τσαντούλα, για 
παράδειγμα). Κάτι τέτοιο όμως δεν 
βολεύει με τίποτα, γιατί θα κάθεστε να 
βγάζετε και ξαναβάζετε μέσα τα 
αντικείμενα που θελήσατε να 
δοκιμάσετε. Και οι υπόλοιποι, όμως, 
δεν σα αργήσουν να μπουν στο πνεύμα 
του, καθώς δεν παρουσιάζεται 
ιδιαίτερη δυσκολία. Το πρόβλημα όμως 

της υπόθεσης είναι οι μεγάλοι 
χρόνοι που απαιτούνται 

δεν πεθαίνει αυτός ο τύπος; 
Εχει βάλει στο μάτι τον Leon. 

I 



( s o n y p l a y s t a t i o n ) ( f e v i e w : 

TO ΟΠΛΟΣΤΑΣΙΟ 
ΚΑΙ ΤΟΡΑ Η ΣΤΙΓΜΉ ΠΟΥ ΟΛΟΙ ΠΕΡΙΜΈΝΑΤΕ! Στο ΣΗΜΕΊΟ ΑΥΤΌ ΠΑΡΟΥΣΙΆΖΟΥΜΕ ΤΗ 

ΣΥΛΛΟΓΉ ΟΠΛΩΝ TOY RESIDENT E V I L 2 , ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΌΜΕΝΩΝ ΚΑΙ ΤΩΝ ΚΡΥΦΏΝ. 

STANDARD ISSUE -
C o m b a t K n i f e 
ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΕΙΤΑΙ MONO Ι 

ΣΕ ΠΕΡΙΠΤΩΣΕΙΣ ^ * £ j & -

ΕΛΛΕΙΨΗΣ ΠΥΡΟΜΑΧΙ- ™ 

ΚΩΝ. ΚΑΛΟ ΓΙΑ ΜΑΧΗ 

ΣΩΜΑ ΜΕ ΣΩΜΑ, ΑΝ ΚΑΙ ΘΑ ΣΑΣ ΠΑΡΕΙ ΕΝΑΝ 

ΑΙΩΝΑ ΠΑ ΝΑ ΣΚΟΤΩΣΕΤΕ TO ZOMBIE. 

B r o w n i n g H P ( C l a i r e ) 
AYTO TO ΟΠΛΟ Ι 

ΔΕΧΕΤΑΙ ΣΦΑΙΡΕΣ ΤΩΝ ί3Β5Ρβ££2; 
13,9 MM ΚΑΙ ΕΙΝΑΙ V 

ΙΔΑΝΙΚΟ ΓΙΑ 

ΜΑΚΡΙΝΟΥΣ ΣΤΟΧΟΥΣ. ΑΝΤΙΘΕΤΑ ME TO C 

ΤΑΙ. 

tab. X i S B P i l 
για αίματα. 

• 
ς κυ ΟΤι 

Ρίξτε όσο είναι ακόμα κ 
σας μυρίστηκε φρέσκο 

προκειμένου να φορτωθεί κάθε 
δωμάτιο και το ότι χρειάζεστε δύο 
ξεχωριστές memory cards για να 
σώσετε τη θέση του Leon και της 
Claire (το τελευταίο είναι αρκετά 
σοβαρό και δεν γνωρίζω γιατί δεν 

d . ε . 5oa . ε m a g n u m 
( L e o n ) 
ΤΟ ΠΙΟ ΙΣΧΥΡΟ ΟΠΛΟ ΤΗΣ ΚΑΤΗΓΟΡΙΑΣ ΤΟΥ 

εΠΑΝΩ ΣΤΟΝ ΠΛΑΝΗΤΗ. ΚΑΤΑΛΛΗΛΟ ΓΙΑ 

ΚΑΘε ΑΠΟΣΤΑΣΗ, ΜΠΟΡΕΙ ΝΑ ΑΝΑΒΑΘΜΙΣ 

Με Ml Α ΚΛΝΝΗ ΤΩΝ 1 0 ΙΝΤΣΩΝ ΚΑΙ ΝΑ Γ 

ΠΡΑΓΜΑΤΙ ΦΟΝΙΚΟ. 

ΑΥΤΑ είΝΑΙ ΤΑ ΥΠΕΡΤΑΤΑ ΟΠΛΑ ΠΟΥ ΜΠΟΡΕΙΤΕ ΝΑ 

ΧΡΕΙΑΣΤΕΙ ΒΕΒΑΙΑ ΝΑ ΠΡΟΧΩΡΗΣΕΤΕ ΠΑΡΑ ΠΟΛΥ ΤΗΝ Π 

ΥΠΟΜΟΝΗ ΣΑΣ ΟΜΩΣ ΑΝΤΑΜΕΙΒΕΤΑΙ. ΤΑ ΠΥΡΟΜΑΧΙΚΑ ΤΟΥΣ ΜΕΤΡΙΟΥΝΤΑΙ Σε 

ΠΟΣΟΣΤΑ (%), εΚΤΟΣ ΑΠΟ ΤΟ ΜΠΑΖΟΥΚΑΣ ΠΟΥ ΕΧΕΙ ΜΟΝΟ ΔΥΟ ΠΥΡΑΫΛΟΥΣ ΚΑΙ 

ΤΕΡΜΑ! 

"Ιδιαίτερα 
στο Normal 

mode η 
δυσκολία α'ναι 

σημαντικά 
αυξημένη." 

έκαναν κατι οι προγραμματιστές 
προκειμένου να το 
αντιμετωπίσουν). Αντ' 
αυτού όμως, έκαναν κάτι 

COLLECTIBLES 
ΑΥΤΑ ΕΙΝΑΙ ΤΑ ΟΠΛΑ ΠΟΥ ΣΑΣ ΕΙΝΑΙ ΔΙΑΘΕΣΙΜΑ ΣΧΕΤΙΚΑ ΓΡΗΓΟΡΑ, ΜέΣΑ ΣΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ. 

REMMINGTON ΜΙ 100-Ρ SHOTGUN (LEON) 

R e m m i n g t o n 
Μ1100-Ρ S h o t g u n ^ 
( L e o n ) 

ΠΕΝΤΕ ΦΥΣΙΓΓΙΑ, ΚΑΤΑΛΛΗΛΗ ΠΑ Γ 
ΚΟΝΤΙΝΟΫΣ ΣΤΟΧΟΥΣ. ΜΠΟΡΕΙ ΝΑ 

ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΤΕΙ ΜΕ ΤΑ ^ 
ΚΑΤΑΛΛΗΛΑ ΕΞΑΡΤΗΜΑΤΑ. 



Τ Ι ΕΓ ΙΝΕ Ο WILL IAM B I R K I N ? 

r e v i e w J s o n y p l a y s t a t i o n 

DOUBLE 
TAKE... 
To RESIDENT E V I L 2 , ΟΠΩς 

ΗΔΗ ΑΝΑΦΕΡΑΜΕ, ΑΙΑΟΕΤΕΙ 
ΚΙΝΗΜΑΤΟΓΡΑΦΙΚΗ 
ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ. ΜΑΛΙΣΤΑ Η 
ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ ΑΥΤΗ ΕΙΝΑΙ ΤΟΣΟ 
ΕΝΤΟΝΗ ΠΟΥ ΜΕΡΙΚΑ ΣΗΜΕΙΑ 
ΘΑ ΣΑΣ ΘΥΜΙΣΟΥΝ ΣΚΗΝΕΣ ΑΠΟ 
ΑΛΗΘΙΝεΣ ΤΑΙΝΙΕΣ. ΣΤΗ 
ΣΥΝΕΧΕΙΑ ΑΝΑΦΕΡΟΥΜΕ 
ΜΕΡΙΚΕΣ ΑΠΟ ΑΥΤΕΣ. 

The Terminator 

ΕΔΩ ΟΙ ΟΜΟΙΌΤΗΤΕς ΜΠΟΡΕΙ 

ΝΑ ΜΗΝ ΕΙΝΑΙ ΤΟΣΟ 

ΕΜΦΑΝΕΊΣ, ΕΙΝΑΙ ΟΜΩΣ 

ΠΑΡΟΎΣΕς. ΟΙ ΟΠΑΔΟΊ ΤΗς 

ΣΥΓΚΕΚΡΙΜΈΝΗς ΤΑΙΝΙΑΣ 

ΣΙΓΟΥΡΑ ΘΑ ΤΗ ΘΥΜΗΘΟΥΝ, 

ΜΟΛΙΣ ΔΟΥΝ TO ON ΠΟΥ ΣΑΣ 

ΚΥΝΗΓΑ ΜΑΝΙΩΔΩΣ ΣΤΗ 

ΔΕΥΤΕΡΗ ΠΙΣΤΑ. ΥΣΤΕΡΑ ΑΠΟ 

ΚΑΜΙΑ ΟΚΤΑΡΙΑ ΒΟΛΕΣ ΘΑ 

ΠΕΣΕΙ ΚΑΤΩ, ΣΥΝΤΟΜΑ ΟΜΩΣ 

ΘΑ ΞΑΝΑΣΗΚΩΘΕΙ ΚΑΙ ΘΑ 

ΣΥΝΕΧΙΣΕΙ ΤΗΝ ΑΠΟΣΤΟΛΗ ΤΟΥ. 

(I 'LL BE BACK...) 

A l i e n s 

ΑΥΤΟ ΚΙ ΑΝ ΕΙΝΑΙ ΚΛΕΨΙΜΟ... 

ΕΝΑ ΜΙΚΡΟ ΟΡΦΑΝΟ ΚΟΡΙΤΣΑΚΙ 
ΠΟΥ ΖΕΙ ΜΕΣΑ ΣΤΟΥΣ 

ΑεΡΑΓΩΓΟΫΣ ΣΥΝΑΝΤΑ ΤΗΝ 

ΗΡΩΙΔΑ ΜΑΣ ΚΑΙ ΜΙΑ ΤΡΥΦεΡΗ 

ΣΧέΣΗ ΑΝΑΠΤΥΣΣΕΤΑΙ 

(ΜΑΜΑ...). ΣΤΗ ΣΥΝΕΧΕΙΑ 

ΒΓΑΙΝΟΥΝ ΓΙΑ ΜΙΑ ΒΟΛΤΑ ΣΤΟΥΣ 

ΥΠΟΝΌΜΟΥς ΚΑΙ ΤΟ ΚΟΡΙΤΣΑΚΙ 

πέΦτει Σε ΈΝΑΝ ΣΩΛΉΝΑ ΓΙΑ 

ΝΑ ΑΠΑΧΟΕΙ ΣΤΗ ΣΥΝΕΧΕΙΑ 

ΑΠΟ ΤΑ ΤέΡΑΤΑ ΠΟΥ 
ΔΙΑΜΕΝΟΥΝ εκεί. ΠΡΟΚΕΙΤΑΙ 

ΓΙΑ ΦΟΒΕΡΗ ΣΕΝΑΡΙΑΚΗ 

ΣΥΜΠΤΩΣΗ... 

J a w s 

Εκεί ΠΟΥ ΕΞΕΡΕΥΝΑΤΕ ΤΟΥΣ 
ΥΠΟΝΌΜΟΥς ΚΑΙ 
ΑΠΟΛΑΜΒΑΝΕΤΕ ΤΗ ΟΕΙΚΗ 

ΕΥΩΔΙΑ. ΔΕΧΕΣΤΕ ΤΗΝ 

ΕΠΙΟΕΣΗ ΕΝΟΣ ΤΕΡΔΣΤΙΟΥ 

ΚΡΟΚΟΔΕΙΛΟΥ. ΒΓΑΖΕΤΕ 

ΑΜΕΣΩΣ ΤΟ ΟΠΛΟ ΚΑΙ 

Αρχίζετε ΝΑ ΤΟΝ 
ΠΥΡΟΒΟΛΕΙΤΕ ΜΑΝΙΑΣΜΕΝΑ. 
ΕπείΤΑ ΑΠΟ ΛΙΓΟ, 
ΚΑΤΑΛΑΒΑΙΝΕΤΕ ΟΤΙ Ο 
ΚΡΟΚΟΔείΛΟΣ ΕΙΝΑΙ 

ΑΛΕΞΊΣΦΑΙΡΟς ΚΑΙ ότι ΑΔΙΚΑ 

ΞΟΔενετε ΤΑ ΠΥΡΟΜΑΧΙΚΆ 

ΣΑΣ. ΕΥΤΥΧΩΣ, ΟΜΩΣ, Ο 

ΚΡΟΚΟΔΕΙΛΟΣ ΚΑΤΑΠΙΝΕΙ ΚΑΤΙ 

ΦΙΑΛΕΣ ΟΞΥΓΟΝΟΥ ΚΑΙ ΕΣΕΙΣ, 

ΕΚΜΕΤΑΛΛΕΥΌΜΕΝΟς ΤΗΝ 

ΕΥΚΑΙΡΙΑ, ΤΙΣ ΠΥΡΟΒΟΛείΤε 

ΚΑΙ ΑΝΑΤΙΝΑΖΕΤΕ ΤΟ ΚΕΦΑΛΙ 

ΤΟΥ. 

.... - ν 

Οταν τα zombies έρχονται να σος δείξουν πόοο 
σας αγαπάνε, δείξτε τους κι ε σ ε ί ς . 

- 'ν*Μ&Μ 

ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 
mm>j ii'.'.'jj'i • ' · · · < • : ι : ι : ΐ ' · 

• μ'.' .Ί'.» 

— Ι Λ ' ! » - 1 
ONE PLAYER • MULTIPLAYER ΟΧΙ 

ΘΥΜΗΘΕΊΤΕ ΛΙΓΟ ΤΑ ΓΕΓΟΝΌΤΑ ΠΟΥ ΣΥΝΈΒΗΣΑΝ 

ΣΤΑ ΠΡΟΑΣΤΙΑ ΤΗΣ RACOON CITY. ΕΊΧΕ 

ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΕΙ έΝΑΣ ΙΔΙΑίΤέΡΑ εΠΙΚΪΝΔΥΝΟΣ ΙΟΣ, 

ΓΝΩΣΤΌς Με το ΟΝΟΜΑ T-viRUS, ΠΟΥ είχε ΤΗ 

ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΑ ΝΑ ΜΕΤΑΜΟΡΦΩΝΕΙ ΤΟΥΣ ΑΝΘΡΩΠΟΥΣ 

Σε ΣΑΡΚΟΦΑΓΑ ZOMBIES. Ο ΙΟΣ ΑΥΤΟΣ ΗΤΑΝ ΙΣΩΣ 

το χειρότερο ΠΡΆΓΜΑ ΠΟΥ είχε Δει Η 

ΑΝΘΡΩΠΟΤΗΤΑ, ΤΟΥΛΑΧΙΣΤΟΝ ΜέΧΡΙ Τότε. ΥΣΤ8ΡΑ 

ΑΠΟ εκείΝΑ ΤΑ ΓεΓΟΝότΑ ο WILLIAM BIRKIN, 

έΝΑΣ ΙΔΙΑΙΤΕΡΑ ΤΑΛΑΝΤΟΫΧΟΣ ΚΑΙ ΙΚΑΝΟΣ 

ΕΠΙΣΤΗΜΟΝΑΣ, ΑΠΟΦΑΣΙΣΕ ΝΑ ΦΤΙΑΞΕΙ ΕΝΑΝ 

ΑΚΟΜΑ ΙΣΧΥΡΟΤΕΡΟ ΚΑΙ ΠΙΟ ΚΑΤΑΣΤΡΕΠΤΙΚΟ ΙΟ, 

TON G-VIRUS. ΠεΡΝΩΝΤΑΣ ΤΗ ΖΩΗ ΤΟΥ ΜέΣΑ ΣΤΑ 

ΕΡΓΑΣΤΗΡΙΑ. ΤΕΛΙΚΑ ΤΑ ΚΑΤΑΦΕΡΕ ΚΑΙ Ο ΝΕΟΣ 

ΙΟΣ ΕΓΙΝΕ ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟΤΗΤΑ. ΟΛΑ ΛΟΙΠΟΝ ΗΤΑΝ 

ΡΟΔΙΝΑ, ΜέΧΡΙ ΤΗ ΣΤΙΓΜΗ ΠΟΥ ΕΙΔΙΚΕΣ ΟΜΑΔΟΣ 

ΔΡΑΣΗΣ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΑΝ ΝΑ ΚΛέΨΟΥΝ ΤΟΝ ΙΟ ΤΟΥ 

WILLIAM. ΑΥΤΟς, ΛΊΓΟ ΠΡΙΝ ΑΠΟ ΤΟ τέΛΟΣ ΤΟΥ, 

ΠΡΟΛΑΒ8 ΝΑ ΚΑΝΕΙ ΤΗΝ ΕΝΕΣΗ ΣΤΟΝ 8ΑΥΤΟ ΤΟΥ 

ΚΑΙ Ο ΙΟΣ ΑΡΧΙΣΕ ΝΑ ΕΝΕΡΓΕΙ. Η ΕΞΑΠΛΩΣΗ ΤΟΥ 

Δ8Ν ΑΡΓΗΣε, ΕΞΔΙΤΙΔΣ ΤΩΝ ΑΡΟΥΡΑΙΩΝ ΠΟΥ 

ΚΑΤΟΙΚΟΥΣΑΝ ΚΑΤΩ ΑΠΟ ΤΗΝ ΠΟΛΗ, Με 

ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑ ΣΧΕΔΟΝ ΟΛΟΙ ΟΙ ΚΑΤΟΙΚΟΙ ΝΑ 

ΜΕΤΑΜΟΡΦΩΘΟΥΝ Σε ZOMBIES. 

Μάθημα Ι ο : Γνωρίστε τον ιο 

ΑΝ ΔΕΝ ΕΊΣΤΕ ςΙΓΟΥΡΟΙ ποιο ΧΕΙΡΌΤΕΡΟς ΑΠΟ 

ΤΟΝ πΑΛίό είΝΑί ο ΝέοΣ ιόΣ, τότε κοιτΑϊτε ΤΗ 
ΣΥΓΚΡΙΣΗ ΠΟΥ ΑΚΟΛΟΥΘΕΙ ΚΑΙ ΕΤΟΙΜΑΣΤΕ ΤΑ 

ΑΝΤΙΔΟΤΑ. 

άλλο: Σας έδωσαν τη δυνατότητα, 
τελειώνοντας το παιχνίδι με τον ένα 
χαρακτήρα, να σώσετε τα δεδομένα σε 
μία memory card και να τα φορτώσετε 
παίζοντας με τον άλλον. Ετσι, τα 
πράγματα που μετακινήσατε και 
σπάσατε με τον πρώτο χαρακτήρα 
παραμένουν ίδια ακόμη και όταν 
παίζετε με τον δεύτερο. Τα zombies 
βέβαια αντικαδίστανται με άλλα, έτσι 
ώστε να μην είστε ολομόναχος σε αυτό 
το τρομακτικό περιβάλλον! 
Επίσης, τερματίζοντας με τον έναν, 
αποκαλύπτεται μια εναλλακτική πορεία 
στον άλλο χαρακτήρα. Οταν δηλαδή 
τερματίσετε το παιχνίδι με την Claire, 
φορτώνετε τη memory card και τότε ο 
Leon δα έχει μια διαφορετική πορεία 
να ακολουδήσει. Μάλιστα δα έχει και 
ένα μυστήριο, υπερεξελιγμένο ον να 
τον καταδιώκει μανιωδώς μέσα στην 
πίστα. Σαν να μην έφδανε αυτό, το ον 
δα σας κάνει και κόλπα. Επειτα από 
μερικές βολές δα πέσει κάτω και, εκεί 
που δα πανηγυρίζετε ότι το 
σκοτώσατε, δα ξανασηκωδεί και δα 
συνεχίσει να σας καταδιώκει. 
Γενικά, το Resident Evil 2 είναι μια 

Τ VIRUS 

ΕΚΘΕΜΑ: TYRANT 

ΠερίΓΡΑΦή: ΜετΑΜΟΡΦύπει ΤΟΥς ΑΝΘΡΏΠΟΥς Σε 

ΒΙΟΛΟΓΙΚΑ ΑΝΩΤΕΡΑ ΠΛΑΣΜΑΤΑ, ΑΝΑΚΑΤΕΥΟΝΤΑΙ 

TO D N A ΤΟΥΣ. Η ΣΥΜΠεΡΙΦΟΡΑ ΤΟΥΣ ΚΡΪΝεΤΑΙ 
ΑΣΤΑΘΗΣ, ΜΗ ΠΡΟΒΛΕΨΙΜΗ ΚΑΙ ΚΑΤΑ ΚΑΝΟΝΑ 

εΧΘΡΙΚΗ. 

G VIRUS 

EKOEMA: BIO-BIRKIN 
ΠΕΡΙΓΡΑΦΉ: ΙΔΙΑΊΤΕΡΑ ΕΠΙΚΊΝΔΥΝΟ, ΚΛΟΩς 

ΑΝΑΚΑΤΕΥΕΙ ΑΣΤΑΜΑΤΗΤΑ TO D N A ΤΩΝ ΦΟΡΕΩΝ, 
ΠΡΟΚΑΛΩΝΤΑΣ έΤΣΙ ΣΥΝεΧΟΜεΝεΣ ΜΕΤΑΛΛΑΞΕΙ! 
ΚΑΙ ΔΙΑΦΟΡΑ ΕΙΔΗ ΣΥΜΠΕΡΙΦΟΡΑΣ. Η ΙΣΧΥΣ ΤΟΥ 
ΕΙΝΑΙ ΤΟΣΗ, ΩΣΤε ΟΙ εΞΩΤεΡΙΚέΣ ΜΕΤΑΜΟΡΦΩΣΕ : 
ΝΑ ΠΡΟΚΑΛΟΥΝ ΙΔΙΑίΤεΡΗ ΑΝΗΣΥΧΙΑ. 

αντάξια συνέχεια του πρώτου και 
συνιστάται σε όλους όσοι διαδέτουν 
γερό στομάχι και έχουν βαρεδεί να 
παίζουν γελοία παιχνιδάκια... 

ΓΡΑΦΙΚΑ · · · · · · · · · · 

ΗΧΟΣ · · · · · · · · · · 

GAMEPLAY · · · · · · · · · ( 

ΑΝΤΟΧΗ · · · · · · · · · 

Ε Ν Α Λ Λ Α Κ Τ Ι Κ Α : 
RESICIENT E v i l 

OvERb l lod 



Μπες στη μαγευτική 
ά Ο Τ α Ο η C N i n t e n d o ) 

θρυλικοί ήρωες, a L ^ — ^ | 
θρυλικά μηχανήματα, ^ ( 2 5 Ns^P 
απίστευτα γ ρ α φ ι κ ά , Ι ^ ι β ι τ β Λ * 
φοβερές ταχύτητες , 

αμέτρητοι τ ίτλοι , Β̂̂ ^ 
^ — ^ ^ ατελείωτες ώρες δράσης ^ ^ V ^ X 

INTiNDO64 

ι α σ τ α σ η τ 
μ ε ε γ γ υ η μ έ ν η α π ό λ α υ σ η σ τ ο π α ι χ ν ί δ ι 

α π ό τ η nortec, τ η ν ε π ί σ η μ η 
α ν τ ι π ρ ο σ ω π ε ί α τ η ς ( N i n t e n d o ) 

Με σφραγίδα ποιότητας 
Όλα τα προϊόντα Nintendo είναι, σφραγισμένα με 

την ταινία ασφαλείας της NORTEC KB και 
καλύπτονται με την εγγύηση της. 

Με οδηγίες στα ελληνικά 
Για Ολα τα μηχανήματα και τα παχνίδια 

της NINTENDO. 

Με ειδικό τμήμα s e r v i c e 
για την άψογη λειτουργία 

των μηχανημάτων σας. 

Με H o t L i n e * 

Με καθημερινή γραμμή εξυπηρέτησης 
για hot h i n t s 'η' t i p s 

'Mediatel 46 δρχ . /15" Για την κλήση είναι απαραίτητη η συγκατάθεση του ατόμου που βαρύνεται με την πληρωμή του λογαριασμού του τηλεφώνου 

Αϋεξανβρουπόϋεως 8, Μεταμόρφωση - Tun.: 2850681 
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Α ς ΗΧΗΣΟΥΝ οι ΣΆΛΠΙΓΓΕς. Α ς ΞΕΔΙΠΛΩΘΟΥΝ ΟΙ 

ΣΗΜΑΊΕς. Α ς ΞΕΚΙΝΉΣΕΙ Η ΠΑΡΈΛΑΣΗ... 

Επιτέλους, ξύλο! To Ν64 απέκτησε το πρώτο 
του αξιοπρεπές παιχνίδι 
"ξύλου". Τα νέα όμως είναι 

καλύτερα από ό,τι φαντάζεστε. Το 
Fighter's Destiny δεν είναι απλώς 
και μόνο αξιοπρεπές, είναι ένα από 
τα καλύτερα παιχνίδια ξύλου που 
έχουν κυκλοφορήσει. 

INFORMATION 

Σύστημα: Nintendo 64 
Κατασκευαστής: 3ENKV 
Διάθεση: NORTEC 
Ημερομηνία κυκποφορίας: Κυκλοφορεί 
Παίκτες: 2 

ΣΤΟ Fighters Destiny δεν θα δείτε 
καθόλου αίμα. Αντί για αυτό, υπάρχουν 
μερικές πολύ όμορφες εκρήξεις . 

Single Player 2 παίκτες 

Cartridge Controller Pack 

^ I Rumble pack 

Ο J o k e r αποδεικνύεται άξιος αντίπαλος. Ισως περισσότερο από άξιος, αφού είναι πολύ 
δύσκολο να τον νικήσετε. Μόλις κάνει μια ειδική κίνηση, πέφτουν πυροτεχνήματα. 

Κάθε κίνηση ποβ κάνετε ενάντια στ 
Με την πρώτη ματιά δα σας δυμίσει 
το Tekken. Οι μαχητές είναι τριών 
διαστάσεων και έχουν τη 
δυνατότητα να κινούνται ελεύδερα 
πάνω στην αρένα. Τα backgroungs 
μοιάζουν λίγο επίπεδα, αλλά αυτό 
δεν έχει καμία απολύτως σημασία, 
αφού εξυπηρετεί την αύξηση της 
ταχύτητας του παιχνιδιού. Για να 
γράψουμε την αλήθεια, δα 
απορροφηθείτε τόσο πολύ στο 
παιχνίδι, που δεν δα έχετε καιρό να 
κοιτάξετε το τοπίο. 

Ο Pierre παρακολουθεί έκθαμβος την 
ανάποδη κλωτσιά της Boro. Μέχρι κι 
αστεράκια βλέπει . . . 



n i n t e n d o 6 4 X r e v i e w 

ΠΑΡΟΥΣΊΑΣΗ MAXHTQN 
Στην αρχή έχετε τη δυνατότητα να 
διαλέξετε μεταξύ εννέα 
χαρακτήρων, καδένας με τα δικά 
του χαρακτηριστικά. Υπάρχουν 
δυνατοί μαχητές που όμως δεν 
είναι καθόλου γρήγοροι και το 
αντίστροφο. 
Ακολουθείται δηλαδή το γνωστό 
σενάριο που υπάρχει σε όλα τα 
παιχνίδια του είδους. Οση 
μεγαλύτερη μπάρα ενέργειας έχει 
ένας μαχητής τόσο πιο δυνατά 
χτυπήματα μπορεί να δώσει, όμως 
αντίστοιχα μπορεί να πάθει 
μεγαλύτερη ζημιά. Εκτός από τις 
συνηθισμένες μπουνιές, κλωτσιές, 
σκούπες και λαβές, κάθε 
χαρακτήρας έχει μερικές 
αποκλειστικές κινήσεις. 
Στο Fighter's Destiny υπάρχουν 

KYPiex Κ Α Ι Κ Ϋ Ρ Ι Ο Ι , Σ Α ς 

ΠΑΡΟΥΣΙΑΖΟΥΜΕ ΤΟΥΣ 
ΔΙΑΓΩΝΙΖΟΜόΝΟΥΣ. ΕίΝΑί ΟΛΟΙ ΤΟΥΣ 

ΑΠΟΦΑΣΙΣΜΕΝΟΙ ΓΙΑ ΤΗ ΝΙΚΗ Κ Α Ι , 
ΟΠΩΣ ΣΙΓΟΥΡΑ ΠΕΡΙΜΕΝΑΤΕ, ΔΕΝ 

ΔΙΑΦΕΡΟΥΝ ΑΠΟ ΕΚΕΙΝΟΥΣ ΣΕ ΟΛΑ ΤΑ 
ΥΠΟΛΟΙΠΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ "ΞΥΛΟΥ" ΠΟΥ 

ΕΧΟΥΝ ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΤΕΙ Μ Ε Χ Ρ Ι ΣΗΜΕΡΑ. 

ΜΆΖΕΨΕ ΤΕς 
Σκοπός σας στο παιχνίδι είναι να 
μαζέψετε επτά βαθμούς για να 
προχωρήσετε. Σε αυτό το σημείο 
έγκειται η πρώτη μεγάλη διαφορά 
από τα άλλα παιχνίδια του είδους. 
Κάδε κίνηση που κάνετε ενάντια 

ιντίπαλο βαθμολογείται διαφορετικά. 

VSCOM 
t o t a l t ime 

Επειτα από μία πολύ δυνατή επίθεση του 

L e o n , ο P ierre βλέπει αστεράκια. Ο Leon 

είναι ο τύπος στα δεξιά, που μοιάζει με 

κοριτσάκι. 

πέντε σενάρια πάλης. Το κλασικό 
είναι αυτό σύμφωνα με το οποίο 
βρίσκεστε αντιμέτωπος με όλους 
τους μαχητές και απλά παλεύετε 
για την πρωτιά. Εδώ τα πράγματα 
είναι λίγο διαφορετικά από ό,τι στα 
άλλα παιχνίδια. 
Υπάρχουν δύο μπάρες στην κορυφή 
της οθόνης. Η μία αντιστοιχεί στην 
ενέργεια σας και η άλλη έχει επτά 
αστέρια που αντιπροσωπεύουν 
τους βαθμούς σας. 

στον αντίπαλο βαθμολογείται 
διαφορετικά. Μπορείτε απλά να 
πετάξετε τον αντίπαλο σας έξω από 
την αρένα - αυτό όμως σας 
αποφέρει μόλις έναν βαθμό, οπότε 
θα πρέπει να το κάνετε επτά φορές 
για να νικήσετε. Μπορείτε να ρίξετε 
κάτω τον αντίπαλο σας, κάτι που 
δα σας αποφέρει δύο Βαθμούς. 
Οι δε λαβές μπορούν να 
αποκρουστούν αλλά και Α Ε Κ ^ ^ . 
να αναστραφούν. Μια 

Κυρίες και κύριοι, σας παρου 

την Oush i , την τρελή αγελάδα. Είναι 

γρήγορη, δυνατή κι εκπαιδευμένη να 

VALERIE . 
Χ Ω Ρ Α : Γ Ε Ρ Μ Α Ν Ι Α 

Χ Α Ρ Α Κ Τ Η Ρ Ι Σ Τ Ι Κ Α : 

Ι Π Τ Ά Μ Ε Ν Η 

Υ Γ Ε Ι Α : Μ Ε Τ Ρ Ι Α 

Σ Χ Ο Λ Ι Α : 

Μ Ι Κ Ρ Ο Κ Α Μ Ω Μ Ε Ν Η 

Α Λ Λ Α Π Ο Λ Υ Ι Κ Α Ν Η Σ Τ Ο Ν 

Α Ε Ρ Α . Ε Χ Ε Ι Τ Α Χ Υ Τ Α Τ Α 

Π Ο Δ Ι Α Κ Α Ι Χ Ε Ρ Ι Α . 

BOB 
Χ Ω Ρ Α : Β Ρ Α Ζ Ι Λ Ι Α 

Χ Α Ρ Α Κ Τ Η Ρ Ι Σ Τ Ι Κ Α : 

Δ Υ Ν Α Τ Ό ς 

Υ Γ Ε Ι Α : Π Ο Λ Υ Μ Ε Γ Α Λ Η 

Σ Χ Ο Λ Ι Α : Α Ν Τ Ι Σ Τ Α Θ Μ Ι Σ Μ Α 

Σ Τ Η Μ Ε Γ Α Λ Η Δ Υ Ν Α Μ Η Τ Ο Υ 

Ε Ι Ν Α Ι Η Χ Α Μ Η Λ Η 

Τ Α Χ Υ Τ Η Τ Α Τ Ο Υ . Π Ρ Ο Σ Ο Χ Η 

Ο Μ Ω Σ Μ Η Ν Π Ε Σ Ε Τ Ε Σ Τ Α 

Χ Ε Ρ Ι Α Τ Ο Υ . 

LEON 
Χ Ω Ρ Α : Ι Σ Π Α Ν Ι Α 

Χ Α Ρ Α Κ Τ Η Ρ Ι Σ Τ Ι Κ Α : Τ Α 

Κ Α Ν Ε Ι Ο Λ Α 

Υ Γ Ε Ι Α : Π Ο Λ Υ ΜΕΓΑΛΗ 

Σ Χ Ο Λ Ι Α : Μ Ο Ι Ά Ζ Ε Ι Π Ο Λ Ϋ 

M E T O N R Y U J I . Μ Η Ν Τ Ο Υ 

Α Ν Α Φ Ε Ρ Ε Τ Ε Ο Μ Ω Σ Τ Ι Π Ο Τ Α 

Γ Ι Α Τ Α Ρ Ο Υ Χ Α Τ Ο Υ , Γ Ι Α Τ Ι 

Τ Σ Α Ν Τ Ι Ζ Ε Τ Α Ι . 

RYUJI 
Χ Ω Ρ Α : Ι Α Π Ο Ν Ϊ Α 

Χ Α Ρ Α Κ Τ Η Ρ Ι Σ Τ Ι Κ Α : 

Π Α Ν Τ Ο Σ Κ Α Ι Ρ Ο Υ 

Υ Γ Ε Ι Α : Μ Ε Γ Α Λ Η 

Σ Χ Ο Λ Ι Α : Μ Ο Ι Α Ζ Ε Ι Μ Ε Τ Ο Ν 

R Y U Α Π Ο το S T R E E T 

F I G H T E R όχι M O N O Σ Τ Ο 

Ο Ν Ο Μ Α Κ Α Ι Τ Η Ν Ε Μ Φ Ά Ν Ι Σ Η 

Α Λ Λ Α Κ Α Ι Σ Τ Ο Ν Τ Ρ Ο Π Ο Π Ο Υ 

Π Ο Λ Ε Μ Α . 

ABDUL 
Χ Ω Ρ Α : Μ Ο Γ Γ Ο Λ Ι Α 

Χ Α Ρ Α Κ Τ Η Ρ Ι Σ Τ Ι Κ Α : 

Π Α Ν Τ Ό ς Κ Α Ι Ρ Ο Ϋ 

Υ Γ Ε Ι Α : Μ Ε Γ Α Λ Η 

Σ Χ Ο Λ Ι Α : Μ Η Ν Τ Ο Ν 

Β Λ Ε Π Ε Τ Ε Ν Τ Υ Μ Ε Ν Ο 

Ε Τ Σ Ι Η Λ Ι Θ Ι Α . Ε Ι Ν Α Ι 

Ι Δ Ι Α Ι Τ Ε Ρ Α Δ Υ Ν Α Μ Ι Κ Ο Σ 

Μ Α Χ Η Τ Ή ς Μ Ε Π Ο Λ Ϋ 

" Κ Α Λ Α " Π Ο Δ Ι Α . 

MEILING 
Χ Ω Ρ Α : Κ Ι Ν Α 

Χ Α Ρ Α Κ Τ Η Ρ Ι Σ Τ Ι Κ Α : 

Γ Ρ Η Γ Ο Ρ Η 

Υ Γ Ε Ι Α : Μ Ε Τ Ρ Ι Α 

Σ Χ Ο Λ Ι Α : Τ Ο Μ Ε Γ Α Λ Ο 

Ο Π Λ Ο Τ Η ς M E I L I N G Ε Ί Ν Α Ι Η 

Τ Α Χ Υ Τ Η Τ Α Τ Η Σ . Ol 

Μ Ε Γ Α Λ Ο Σ Ω Μ Ο Ι Μ Α Χ Η Τ Ε ! Θ Α 

Τ Α Β Ρ Ο Υ Ν Δ Υ Σ Κ Ο Λ Α . 

TOMAHAWK 
Χ Ω Ρ Α : Η Π Α 

Χ Α Ρ Α Κ Τ Η Ρ Ι Σ Τ Ι Κ Α : 

Δ Υ Ν Α Τ Ό ς 

Υ Γ Ε Ι Α : Π Ο Λ Ϋ Μ Ε Γ Ά Λ Η 

Σ Χ Ο Λ Ι Α : Μ Π Ο Ρ Ε Ι Ν Α 

Κ Ι Ν Ε Ι Τ Α Ι Π Ι Ο Α Ρ Γ Α Α Π Ο 

Ο Λ Ο Υ Σ Τ Ο Υ Σ Υ Π Ο Λ Ο Ι Π Ο Υ Σ 

Α Λ Λ Α , Ο Τ Α Ν Φ Θ Ά Σ Ε Ι Η 

Ω Ρ Α Γ Ι Α Τ Η Ν Μ Π Ο Υ Ν Ι Α , 

Τ Ρ Ε Ξ Τ Ε Ν Α Κ Ρ Υ Φ Τ Ε Ι Τ Ε ! 

NINJA 
Χ Ω Ρ Α : Ι Α Π Ω Ν Ί Α 

Χ Α Ρ Α Κ Τ Η Ρ Ι Σ Τ Ι Κ Α : 

Π Ρ Ο Ι Κ Ι Σ Μ Έ Ν Ο ς 

Υ Γ Ε Ί Α : Μ Ε Γ Ά Λ Η 

Σ Χ Ο Λ Ι Α : Γ Ρ Ή Γ Ο Ρ Ο ς , 

ΕΠΙΚίΝΔΥΝΟΣ, ΔΥΣΚΟΛΟΣ, 
ΠΡΟΣΟΧΗ ΝΑ ΜΗΝ ΠΕΣΕΤΕ 
ΣΤΑ ΠΟΔΙΑ ΤΟΥ. 

PIERRE 
Χ Ω Ρ Α : ΓΑΛΛΙΑ 
Χ Α Ρ Α Κ Τ Η Ρ Ι Σ Τ Ι Κ Α : Κ Ο Λ Π Α Τ Ζ Ή ς 

Υ Γ Ε Ι Α : ΜΙΚΡΗ 
Σ Χ Ο Λ Ι Α : ΜΗΝ 

ΤΟΛΜΗΣΕΤΕ 
ΝΑ ΓΕΛΑΣΕΤΕ 
ΜΕ ΤΗΝ 

ΕΜΦΑΝΙΣΗ ΤΟΥ. 
ΟΣΗ ΔΥΝΑΜΗ ΤΟΥ 
Λείπε ι Τ Ό Σ Η Τ Α Χ Ύ Τ Η Τ Α Κ Α Ι 

ΙΚΑΝΟΤΗΤΑ ΤΗΝ ΑΝΑΠΛΗΡΩΝΟΥΝ 
- ΚΑΙ ΜΕ ΤΟ ΠΑΡΑΠΑΝΩ... 
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Επειτα απο κάβε βαθμό ο νικητής κάνει φιγούρα πάνω από το σώμα του 

αντιπάλου του. 

1 ^ 1 ^ ^ . αναστροφή λαβής ή ένα 
knockdown αποφέρει τρεις 

βαδμούς. Πώς γίνεται όμως η 
αναστροφή; Μόλις πιάσετε τον 
αντίπαλο (ή σας πιάσει αυτός) με 
λαβή, εμφανίζεται στο κάτω μέρος της 

^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ οθόνης μια μπάρα 

ΕΠΙΣΤΡΟΦΗ ΣΤΟ ΡΙΝΓΚ 
^ Ο Π Ω ς Κ Α Ι Με Τ Α περίΣΣότεΡΑ Π Α Ι Χ Ν Ί Δ Ι Α Ο Π Ο Υ Η Μ Λ Χ Η 

W r i N G T A I Π Α Ν Ω Χ€ Ρ Ι Ν Γ Κ , Μ Π Ο Ρ Ε Ι Τ Ε Ν Α Κ Ε Ρ Δ Ι Σ Ε Τ Ε Β Α Ο Μ Ο Υ Σ 

Π Ε Τ Ω Ν Τ Α Σ Τ Ο Ν Α Ν Τ Ι Π Α Λ Ο Σ Α Σ ΚΑΤΩ ΑΠΟ ΑΥΤΟ. Τ Α ΠΡΑΓΜΑΤΑ 
ς Τ Ο F I G H T E R S D E S T I N Y Ό Μ Ω ς Δ Ε Ν Ε Ί Ν Α Ι Τ Ο ς Ο Α Π Λ Α . Ο 

Μ Α Χ Η Τ Ή ς e x e i Τ Η Δ Υ Ν Α Τ Ό Τ Η Τ Α Ν Α Π Ι Α Σ Τ Ε Ί Α Π Ο Τ Η Ν Α Κ Ρ Η Κ Α Ι 

Ν Α Ξ Α Ν Α Ν Ε Β Ε Ι Σ Ε Α Υ Τ Ο . Ε Ξ Ι Σ Ο Υ Π Ρ Ο Σ Ο Χ Η Χ Ρ Ε Ι Α Ζ Ε Τ Α Ι Α Ν 

Ε Π Ι Χ Ε Ι Ρ Ή Σ Ε Τ Ε Ν Α Τ Ο Ν Ρ ϊ Ξ ε τ ε Α Π Ο τ ο Ρ Ι Ν Γ Κ Ο Π Ω ς Κ Ρ Έ Μ Ε Τ Α Ι , 

Π Α Τ Ω Ν Τ Α Σ Τ Ο Υ Τ Α Χ Ε Ρ Ι Δ . Ε ί Ν Α Ι Π Ο Λ Υ Π Ι Θ Α Ν Ο Ν Α Σ Α Σ Π Ι Α Σ Ε Ι 

Α Π Ο Τ Ο Ν Α Σ Τ Ρ Α Γ Α Λ Ο Κ Α Ι Ν Α Σ Α Χ Π Ε Τ Α Ζ Ε Ι Κ Α Τ Ω . A N Γ Ί Ν Ε Ι 

Α Υ Τ Ο , T O T e Ο Α Ν Τ Ι Π Α Λ Ο Σ Π Α Ι Ρ Ν Ε Ι Δ Υ Ο Β Α Θ Μ Ο Υ Σ Λ Ο Γ Ω Π Τ Ω Σ Η Σ . 

Εδώ διαλέγετε τους μαχητές ελπίζοντας 

να κερδίσετε μερικές έξτρα κινήσεις. 

ενέργειας. Αν ο αντίπαλος προλάβει 
να κάνει λαβή στη λαβή, τότε 
αναστρέφει την επίθεση και κερδίζει 
τρεις πόντους. 
Ρίχνοντας απλά μπουνιές και κλωτσιές 
δεν δα καταφέρετε να τον ξαπλώσετε. 
Αυτό που πρέπει να κάνετε είναι να 
τον βαράτε συνέχεια, μέχρι να 
μηδενιστεί η μπάρα ενέργειας. Τότε δα 
ζαλιστεί και δεν θα έχει δυνατότητα 
αντίδρασης. Ετσι θα μπορέσετε να τον 
ξαπλώσετε και να κερδίσετε τρεις 
βαθμούς. 
Τους περισσότερους βαθμούς -
τέσσερις - θα κερδίσετε με μια ειδική 
κίνηση. Οι κινήσεις αυτές είναι σχετικά 
δύσκολες για να εκτελεστούν και 
θέλουν λίγο χρόνο για να φορτίσουν, 
οπότε καλό δα είναι να τις κάνετε 
όταν ο αντίπαλος είναι ζαλισμένος 
(κοκκινίζει το πρόσωπο του, βλέπει 
αστεράκια και τα σχετικά). 

ΕΛΕΓΧΌΜΕΝΟ "ΞΎΛΟ" 
Ενα από τα καλύτερα στοιχεία του 
Fighter's Destiny είναι ο χειρισμός 
του. Θυμάστε το Clayfignter; Ε, καμία 

σχέση! Οχι μόνο οι χαρακτήρες 
αποκρίνονται άμεσα στις εντολές σας 
αλλά επιπλέον μπορούν /α κάνουν 
πάρα πολλά πράγματα. Μπορούν να 
κινηδούν σχεδόν ελεύδερα πάνω 
στην αρένα. 
Αυτό όμως που μας εντυπωσίασε 
είναι η δυνατότητα να αποκρούουν 
και να αναστρέφουν επιδέσεις. Αυτό 
είναι πολύ σημαντικό, γιατί έτσι κανείς 
δεν μπορεί να παραπονεδεί ότι ο 
αντίπαλος τον βρήκε απροετοίμαστο. 
Τουλάχιστον τώρα υπάρχει η 
δυνατότητα αντίδρασης. 

• t W T t f f P U 5 
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Αυτά θα πει κλωτσιά! Πρέπει να πόνεσε αρκετά! 
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2η γνώμη 
Παρ' ό τ ι τ ο ιύΣΤΗ,μα 
μάχης α ν τ ί Γ ρ ά φ ε ι τ ο 

V I R T U A FicjHTER κ α ι ο ι μ α χ η τ έ ς 

σΈν έ χ ο υ ν τ η ν π α ρ α μ ι κ ρ ή 

n i v E r l i a π ρ ο τ ο τ υ π ϊ α ς , τ ο 

FiqkrER's D E S T I N Y ε ί ν α ι έ ν α 

ηοΗύ καπό ηαιχνιείι. ΕπιτέΗοϋς 
το Ν64 α η έ κ τ Η , Σ Ε το b E A T E M u p 

που του έΗειηε. Είναι καιρός να 
κπΈίΣουν τα Στόματα τ ο ν 
κ α κ ο π ρ ο α ί ρ ε τ ο ν . ΦιΗάκια! Bob εναντίον Bob. Μη μας ρωτήσετε ποιος είναι ο δικός μας, 

γιατί θα σας γελάσουμε. 
Ο Leon όχι μόνο μοιάζει με κορίτσι αλλά πολεμά και σαν 
κορίτσι. Εδώ τον βλέπετε σ ε χτύπημα κάτω από τη ζώνη. 

P U S H S T A R T 
T O M A H A W K 

QffFWm 
Ο Tomahawk ζαλισμένος δεν μπορεί να αποκρούσει την 
επίθεση του Leon. 

^f. V S COM 
I TOTAL, T I M E 

ι Π3ΒΈΗ 
Ολοι οι παίκτες φορούν διάφορα ρουχαλάκια. Εδώ 
βλέπετε έναν πολύχρωμο Ninja. 

Με το που βγαίνει η 
μπάρα, αν είστε 
γρήγοροι, αναστρέφετε 
τη λαβή. Αν είστε πιο 
αργοί, τότε η λαβή 8α 
γίνει αλλά ο 
χαρακτήρας σας μετά 
από αυτή δα σταθεί 
στα πόδια του. Αν δεν 
αντιδράσετε, τότε την 
πατήσατε. 
Οσο χαμηλότερη 
ενέργεια έχει ένας 
μαχητής τόσο 
δυσκολότερο είναι να 
αποκρούσει μια 
επίθεση. 
Αλλο ένα ενδιαφέρον 
χαρακτηριστικό είναι 
ότι μπορείτε να 
παγώσετε το παιχνίδι σε 
όποιο σημείο θέλετε 
και να δείτε όλο τον 
κατάλογο κινήσεων του 
χαρακτήρα σας. Τέρμα 
πια η γνωστή σκηνή του 
παίκτη που κάδεται με 
το χειριστήριο στο ένα 
χέρι και ένα τεράστιο 
βιβλίο οδηγιών στο 
άλλο, προσπαθώντας 
να βρει την κατάλληλη 
κίνηση. 

MASTER 
<omega Tornado is yours!! 
It is useful to finish 
your opponent! 
Μόλις νικήσετε και τον τελευταίο 
αντίπαλο, εμφανίζεται ο Master και 
σας μαθαίνει ακόμη μία κίνηση. 

ΠΟΛΛΑ ΚΟΑΠΔ 
Εκτός από το standard σενάριο 
υπάρχουν άλλα τέσσερα. Στο 
Master Challenge mode σας 
δίνεται η δυνατότητα να 
αντιμετωπίσετε τον Master. Αν τον 
νικήσετε, θα σας χαρίσει μια 
επιπλέον κίνηση. Αν όμως χάσετε, 
θα σας πάρει όλες τις κινήσεις που 
είχατε κερδίσει ως τότε. 
Αν θέλετε να εξασκηθείτε, τότε δεν 
έχετε παρά να αντιμετωπίσετε τον 
Robbie το ρομπότ. Θα κάτσει και 
δα σας αφήσει να τον σαπίσετε 
στο ξύλο. Επειδή όμως έχει κι αυτός 
μια υπόληψη στην κοινωνία, θα σας 
ανταποδώσει μερικά 
χτυπήματα. Αν έχετε JBI^W. 
δυσκολίες και στην 

ONE PLAYER • MUMPUWER 

S T A O E S P U S H S T A R T 
V A L E R I Ε 

Ο Bob είναι αρκετά πιο αργός από τους αντιπάλους του 
αλλά μ ε πολύ δυνατή λαβή.. . 

...όπως ανακαλύπτει η Valer ie , η οποία είναι 
απασχολημένη με το να προσπαθεί να του ρίξει μια 
μπουνιά. Ετσι ο Bob την πιάνει... 
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TOMAHAWK 
Μετά από κάθε κερδισμένο πόντο βλέπετε το replay, 

θαυμάσετε τον εαυτό σας. 

Πριν από κάθε γύρο ενημερώνεστε ξανά ποιες κινήσεις κερδίζουν πόσους πόντους. 

Ρ I E B R C 
* * * * * * * 

Ο J o k e r και ο Pierre τσακώνονται 

Η μάχη του τσίρκου! 

εξάσκηση, 8α εμφανιστεί ο 
1^^^ Master και θα σας δώσει 

κ ά Π 0 Ι € ς οδηγίες, χωρίς όμως 
να παραλείψει να σας κοροϊδέψει. 
Υπάρχουν επίσης τρεις bonus πίστες. 

Στη Survival πρέπει να 
κερδίσετε εκατό αντιπάλους, 
μάλιστα έχοντας μόνον ένα 
αστεράκι στη διάθεση σας. 
Στην πίστα Fastest πρέπει να 
κερδίσετε τέσσερις αντιπάλους 
σε λιγότερο από ένα λεπτό, 
ενώ η πιο "τρελή" από όλες 
είναι η Rodeo. Το παράδοξο σε 
αυτό το mode είναι το γεγονός 
ότι παλεύετε με μια τρελή 
αγελάδα. Το περίεργο όμως 
δεν σταματά εδώ. Πρέπει να 

έχετε το νου σας να μην 
ρίξετε την αγελάδα έξω 
από το ρινγκ, γιατί τότε 
τελειώνει το παιχνίδι. Ετσι 
δεν θα έχετε να 
προσέχετε μόνο το ξύλο 
που σας ρίχνει, πρέπει να 
φροντίζετε και για την 
υγεία της. 

ΑΝ-ΙΚΑΝΟΤΗΤΕς 
Ενα από τα έξυπνα 
στοιχεία στο Fighter's 
Destiny είναι η 
δυνατότητα να μαθαίνετε 
καινούρια κόλπα όσο 

S U R V I V A L 

S T A G E T I M E 

L D'BR" IB 
Τα κορίτσια του παιχνιδιού αποφάσισαν να παίξουν 

μακριά γαιδουρα. 

ε Χ Θ Ρ Ι Κ Ε Σ Κ Α Τ Α Σ Τ Α Σ Ε Ι Σ 
I 

Οί χαρακτήρες μπορούν να κινηθού 
Ο Π Ω ς Σ Ε Κ Α Ο Ε F I G H T I N G Π Α Ι Χ Ν Ί Δ Ι , Έ Τ Σ Ι Κ Α Ι Σ Ε Α Υ Τ Ό Υ Π Ά Ρ Χ Ο Υ Ν Μ Ε Ρ Ι Κ Ο Ί Κ Ρ Υ Φ Ο Ί 

Μ Α Χ Η Τ Έ ς . Σ Α ς Π Α Ρ Ο Υ Σ Ι Ά Ζ Ο Υ Μ Ε Λ Ο Ι Π Ό Ν Ό Σ Ο Υ ς Μ Π Ο Ρ Ε Ί Ν Α Α Ν Τ Ι Μ Ε Τ Ω Π Ί Σ Ε Τ Ε . 

B O B JOKeH 

τ*-** * ™ - *.-.*· 
j !-*'-<:U(l J 

KNOCKDOWN!^ 
POINTS WONilXL. 

MASTER O F M u p p e t s 
K A e e Φ Ο Ρ Ά Π Ο Υ Τ Ε Ρ Μ Α Τ Ί Ζ Ε Τ Ε T O 

Π Α Ι Χ Ν Ι Δ Ι , Β Λ Ε Π Ε Τ Ε Ε Ν Α Ν Τ Υ Π Ο Ν Α Σ Α Σ 

Δ Ι Ν Ε Ι Ο Δ Η Γ Ι Ε Σ Κ Α Ι Κ Ι Ν Η Σ Ε Ι Σ . Γ Ι Α Τ Ι Σ 

Ο Δ Η Γ Ι Ε Σ Δ Ε Ν Χ Ρ Ε Ι Α Ζ Ε Τ Α Ι Α Ν Τ Α Μ Ο Ι Β Η , 

Α Λ Λ Α Π Α Ν Α Π Α Ρ Ε Τ Ε Τ Ι Σ Κ Ι Ν Η Σ Ε Ι Σ Π Ρ Ε Π Ε Ι 

Ν Α Τ Ο Ν Ν Ι Κ Η Σ Ε Τ Ε . 

JOKER 
Θ Υ Μ Α Σ Τ Ε Τ Ι Σ Ε Π Ο Χ Ε Σ Π Ο Υ Ο Ι Κ Λ Ο Ο Υ Ν Κ Α Ι Ο Ι 

Γ Ε Λ Ω Τ Ο Π Ο Ι Ο Ι Σ Α Σ Ε Κ Α Ν Α Ν Ν Α Γ Ε Λ Α Τ Ε ; 

Ξ Ε Χ Α Σ Τ Ε Τ Α Π Ι Α Ο Λ Α Α Υ Τ Α . Μ Ο Λ Ι Σ 

Β ρ ε ο ε ί τ ε Α Ν Τ Ι Μ Έ Τ Ω Π Ο Ι Μ Ε Τ Ο 

Σ Υ Γ Κ Ε Κ Ρ Ι Μ Ε Ν Ο Τ Υ Π Ο , O A Β Α Λ Ε Τ Ε Σ Ι Γ Ο Υ Ρ Α 

Τ Α Κ Λ Α Μ Α Τ Α . Α Ν Χ Α Ζ Ν Ι Κ Η Σ Ε Ι , Χ Α Ν Ε Τ Ε 

Ο Σ Ε Σ Κ Ι Ν Η Σ Ε Ι Σ Ε Χ Ε Τ Ε Κ Ε Ρ Δ Ι Σ Ε Ι Μ Ε Χ Ρ Ι Τ Ο Τ Ε . 

Α Ν Τ Ο Ν Ν Ι Κ Η Σ Ε Τ Ε , Δ Ε Ν Κ Ε Ρ Δ Ι Ζ Ε Τ Ε Τ Ι Π Ο Τ Α 

Α Λ Λ Ο Π Α Ρ Α Μ Ο Ν Ο Τ Η Ζ Ω Η Σ Α Σ . 

ΤΡΕΛΕΣ ΑΓΕΛΑΔΕΣ 
Ο Π Ω ς Ο Λ Α Τ Α B E A T ' E M U P Π Ο Υ Σ Έ Β Ο Ν Τ Α Ι 

Τ Ο Ν Ε Α Υ Τ Ο Τ Ο Υ Σ , Ε Τ Σ Ι Κ Α Ι T O F I G H T E R S 

D E S T I N Y έ χ ε ι Ν Α Ε Π Ι Δ Ε Ί Ξ Ε Ι Κ Α Π Ο Ι Ο Τ Ρ Ε Λ Ό 

Ζ Ω Ο . Σ Τ Η Σ Υ Γ Κ Ε Κ Ρ Ι Μ Ε Ν Η Π Ε Ρ Ι Π Τ Ω Σ Η 

Ε Χ Ο Υ Μ Ε Ν Α Κ Α Ν Ο Υ Μ Ε Μ Ε Τ Η Ν U S H I , Τ Η Ν 

Τ Ρ Ε Λ Η Α Γ Ε Λ Α Δ Α , Η Ο Π Ο Ι Α Ε Π Ι Π Λ Ε Ο Ν 

Δ Ι Α Θ Ε Τ Ε Ι Π Ο Λ Υ Δ Υ Ν Α Τ Α Π Ο Δ Ι Α . 

ROBBIE T O Ρ Ο Μ Π ό τ 

Σ Ε ΚΑΘΕ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΥΠΑΡΧΕΙ Ε Ν Α Σ 

ΚΑΚΟΜΟΪΡΗΣ ΑΝΤΙΠΑΛΟΣ Σ Τ Ο TRAINING 

MODE, Ο ΟΠΟΙΟΣ ΧΡΗΣΙΜΕΥΕΙ ΣΑΝ Σ Α Κ Ο Ι 

ΓΙΑ ΝΑ Ε Ξ Α Σ Κ Ε ί Τ Ε ΤΑ ΧΤΥΠΗΜΑΤΑ Σ Α Σ . Ο 

ΣΥΓΚΕΚΡΙΜΕΝΟΣ ΤΥΠΟΣ, ΟΜΩΣ, ΑΝΤΙΘΕΤΑ 

Με Τ Ο Υ ς Α Λ Λ Ο Υ ς Α Ν Τ Α Π Ο Δ Ί Δ Ε Ι Π Ο Ϋ Κ Α Ι 

ΠΟΫ ΤΑ ΧΤΥΠΗΜΑΤΑ, ΓΙΑ ΝΑ Σ Π Α Ε Ι Η 

ΜΟΝΟΤΟΝΙΑ. 
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nintendo ozufreview 

Οταν επιτυγχάνεται μια ειδική κίνηση, το οπτικό αποτέλεσμα είναι εντυπωσιακό. Μακάρι να 
μπορούσαμε να δούμε τι γίνεται... 

προχωρά το παιχνίδι. Για να 
αποφευχθεί λοιπόν η αδικία στα διπλά 
παιγνίδια, όταν ο ένας παίκτης έχει 
μαζέψει πολλές κινήσεις και ο άλλος 
τίποτα, το παιχνίδι φροντίζει να 
μάχονται οι παίκτες για την απόκτηση 
τους. Στην ουσία οι παίκτες βάζουν 
στοιχήματα, χρησιμοποιώντας αντί για 
λεφτά τις ικανότητες τους. Με αυτό 
τον τρόπο είναι δυνατόν να 
αποκτήσετε πολλές κινήσεις, αφού το 
παιχνίδι σας δίνει τη δυνατότητα να 
σώζετε την πρόοδο του μαχητή σας 
στην κάρτα μνήμης. 
Τα πάντα μέσα στο παιχνίδι μπορούν 

εδόν ελεύθερα πάνω στην αρένα. 

να αλλάξουν: το 
μέγεθος της αρένας, 
οι βαθμοί που 
χρειάζεστε για να 
νικήσετε, οι πόντοι 
που κερδίζει κάθε 
κίνηση (με αυτό τον 
τρόπο μπορείτε να 
μεγιστοποιήσετε τους 
πόντους των 
κινήσεων στις οποίες 
είστε καλοί). 

Η Ετυμηγορία 

Τ Η R O W D O W N ! V 

Μετά από κάθε αποτελεσματική κίνηση 
μαθαίνετε πόσους πόντους κερδίσατε. 

Το πιο σημαντικό σε 
έναν τίτλο αυτού του είδους είναι το 
πόσο ικανοποιητικά παίζει. Στον 
συγκεκριμένο οι χαρακτήρες 
κινούνται πολύ καλά και 
ανταποκρίνονται άμεσα στις εντολές 
του παίκτη. Οπως 
καταλαβαίνετε, αυτό είναι 
ιδιαίτερα σημαντικό για ένα 
τέτοιο παιχνίδι, αφού 
χρειάζεται να αποκρούσετε και 
να αναστρέψετε επιδέσεις με 
πολύ γρήγορες κινήσεις. Στο 
Fighter's Destiny δεν κερδίζει 
αυτός που πατά γρήγορα τα 
πλήκτρα, χωρίς να ξέρει τι 
κάνει. Κερδίζει όποιος μαθαίνει 
κινήσεις και εξασκείται. 
Για να μη μακρηγορούμε -
βιάζεται και ο αρχισυντάκτης 
(αλλά εκδρομές ξέρει να 
πηγαίνει)-, το Fighter's Destiny 
είναι το καλύτερο beat'em up 
που έχει παρουσιαστεί στο 
Ν64, ενώ συναγωνίζεται ισάξια 
τα Tekken και Virtua Fighter. 
Δεν θέλω δικαιολογίες. Οποιος 

χρήστης Ν64 δεν αποκτήσει αυτό το 
παιχνίδι είναι να τον κλαίνε οι 
ρέγκες. 

C Επάνω: Δεν χρησιμοποιείται· C Κάτω: Δεν 
χρησιμοποιείται C Αριστερά: Δεν 
χρησιμοποιείται C Δεξιά: Δεν χρησιμοποιείται 

D-Pad: Κίνηση 
χαρακτήρα 

Ζ: Δεν 
χρησιμοποιείται 

B O R O 
Η B O R O C iNAl Ο Τ Ε Λ Ε Υ Τ Α Ι Ο Σ ΚΑΚΟΣ Π Ο Υ 

ΣΥΝΑΝΤΑΤΕ Π Ρ Ο Τ Ο Υ Τ Ε Λ Ε Ι Ο Σ Ε Τ Ε Τ Ο 

ΠΑΙΧΝΙΔΙ. Α Ν Τ Η Ν Ν Ι Κ Η Σ Ε Τ Ε , Τ Ο Τ Ε Α Π Ο 

Τ Ο ΕΠΟΜΕΝΟ Π Α Ι Χ Ν Ι Δ Ι ΜΠΑΙΝΕΙ Σ Τ Ο Ν 

Κ Α Τ Α Λ Ο Γ Ο Τ Ο Ν Μ Α Χ Η Τ Ω Ν Π Ο Υ ΜΠΟΡΕΙΤΕ 

Ν Α Δ Ι Α Λ Ε Ξ Ε Τ Ε . Ε Χ Ε Ι ΟΡΙΣΜΕΝΕΣ 

ε Ν Τ Υ Π α Σ Ι Α Κ Ε Σ Κ Ι Ν Η Σ Ε Ι Σ Κ Α Ι Τ Η 

Δ Υ Ν Α Τ Ο Τ Η Τ Α Γ Ι Α Μ Ε Ρ Ι Κ Ε Σ Α Π Ο Λ Υ Τ Α 

Κ Α Τ Α Σ Τ Ρ Ο Φ Ι Κ Έ ς Κ Λ Ο Τ Σ Ι Έ ς . 

ΓΡΑΦΙΚΑ # · · · · · · · · 0 
ΗΧΟΣ # · · · · · · 0 0 0 
Ο Α Μ Ε Ρ ί Α Υ · · · · · · · · · · 

ΑΝΤΟΧΗ · · · · · · · · · · 

Το καλύτερο παιχνίδι ξύλου για to Ν64. 

ΕΝΑΛΛΑΚΤ ΙΚΑ : 
ΜυΙτϊ R A C I N Q CHAMpiONSHip 

Fl Pole POSITION 
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ΟΠΑΔΟΊ TOY SNOWBOARDING, ΗΡΘΕ ENA 

ΠΑΙΧΝΙΔΙ AIIO ΠΡΟΣΟΧΗΣ. ΜΕ ΒΕΛΤΙΩΣΕΙΣ ΣΕ 

ΟΛΟΥΣ ΤΟΥΣ ΤΟΜΕΙΣ ΣΕ ΣΧΕΣΗ ΜΕ ΤΟΝ 

ΠΡΟΚΑΤΟΧΟ ΤΟΥ, το COOL BOARDERS 2 

ΑΠΟΤΕΛΕΙ ΕΝΑΝ ΠΟΛΥ ΔΥΝΑΤΟ ΤΙΤΛΟ. 

θέμα άλματος... 
Πολλοί από εσάς, οπαδοί 
και μη του εν λόγω 
αθλήματος, 8α έχετε δει 

κατά καιρούς σκηνές στην τηλεόραση 
με "τρελούς" να κάνουν κάτι 
απίστευτα ακροβατικά στο χιόνι, με 
μόνα εργαλεία μία φανταχτερή σανίδα 
και -φυσικά- πολύ ταλέντο. Ηρ8ε, 
λοιπόν, ένα παιχνίδι που 
αντιπροσωπεύει επάξια αυτόν τον 
άθλο στο σπίτι σας. 
Από αισθητικής άποψης το CB2 
διατηρείται -το λιγότερο- στα επίπεδα 
του προκατόχου του. Ετσι, θα 
απολαύσετε την ίδια ομαλή κίνηση 
στην οθόνη. Αν προσθέσετε τώρα τις 
επιπλέον λεπτομέρειες στο γενικό 

σκηνικό, συνοδεία αρκετών εμποδίων 
και πάνω στις διαδρομές, έχετε μία 
γενική ιδέα του τι σας περιγράφουμε. 
Σε μερικές περιπτώσεις πρέπει να 
διασχίσετε πυκνά δάση, ενώ σε άλλες 

"Ο χειρισμός 
του παιχνιδιού 

είναι πολύ 
καλός." 

να αποφύγετε τεράστια βράχια και 
πεσμένα δέντρα, όλα αυτά σε 
φανταστικές ταχύτητες στο παιχνίδι 
αλλά και στο frame rate. Η ταχύτητα 
αυτή μάλιστα μειώνεται από ελάχιστα 
έως και καθόλου σε περίπτωση που 
παίξετε διπλό, οπότε η οθόνη 
χωρίζεται στα δύο. 
Από ηχητικής άποψης, το παιχνίδι 
βρίσκεται σχεδόν στα ίδια επίπεδα με 
το πρώτο της σειράς. Σε γενικές 
γραμμές έχετε τα αναμενόμενα εφέ 
από τη σανίδα σας που γλιστρά πάνω 



s o n y p l a y s t a t i o n Y r e v i e w 7\ 

στο χιόνι, ενω 
ταυτόχρονα ακούγεται 
μουσική. Μερικές φορές, 
μάλιστα, ακούγεται και 
μία φωνή να σας 
προειδοποιεί για 
επικείμενο κίνδυνο 
(εμπόδιο στη διαδρομή), 
να σας επιβραβεύει για 
τις επιδόσεις σας ή να 
σας κατακρίνει αν τα 
κάνετε μούσκεμα. Οι 
ήχοι της σανίδας σας 
είναι πειστικοί και 
ταιριάζουν με αυτά που 
βλέπετε, ενώ η μουσική 
είναι πολύ δυνατή και 
σας ωθεί να μπείτε στο 
πνεύμα του παιχνιδιού 
και να ολοκκληρώσετε 

τις διαδρομές. 
Ταυτόχρονα ποικίλλει 
αρκετά ούτως ώστε να . 
μη γίνεται Βαρετή. 
Ο χειρισμός τώρα είναι 
πολύ καλός με το απλό 
χειριστήριο και όσοι 
έχουν παίξει το πρώτο 
Cool Boarders δα 
νιώσουν πολύ άνετα. Οι 
καινούριοι όμως δα 
πρέπει να εξασκηδούν 

κάπως για να συνηθίσουν (ο παλιός 
είναι αλλιώς, πώς θα γίνει;). Τώρα πια 
χρησιμοποιούνται και τα τέσσερα 
πάνω πλήκτρα για να κάνετε διάφορες 
φιγούρες. Σε αυτό το σημείο αρχικά 
δα μπερδευτείτε, αλλά έπειτα από λίγο 
δα παρατηρήσετε ότι οι κινήσεις δα 
σας έρχονται αυτόματα. Σας 
προσφέρεται μία μεγάλη ποικιλία από 
αδλητές καδώς και σανίδες, κάδε 
περίπτωση με τα δικά της 
πλεονεκτήματα και μειονεκτήματα. Θα 
είναι συνετό λοιπόν να βρείτε τον 
καλύτερο συνδυασμό για κάθε 
διαδρομή. Οι διαδρομές περιέχουν 
στροφές, άλματα και εμπόδια, 
προσφέροντας έτσι διαφορετικές 
προκλήσεις. Επίσης, έχουν διορδωδεί 
ελαττώματα του αρχικού Cool 
Boarders. Ετσι, κάποιες φορές τύχαινε 

ΗΜΕΡΕΣ ' Ε3Δ0Μ. ΜΗΝΕΣ 

" 

να πηδάτε ψηλά και να χτυπάτε σε 
αόρατα εμπόδια, τα οποία ανέκοπταν 
την πορεία σας απότομα. Επίσης με το 
παραμικρό χτύπημα χάνατε εντελώς 
την ισορροπία σας. Και τα δύο 
προβλήματα έχουν διορθωθεί. Τα 
αόρατα εμπόδια δεν υφίστανται πλέον 
και ο αδλητής μπορεί, στις 
περισσότερες περιπτώσεις, να 
επανακτήσει την ισορροπία του 
προτού σωριαστεί στο χιόνι. 

Ρίξτε του μια ματιά οπωσδήποτε. | 

Ι ΕΝΑΛΛΑΚΤΙΚΑ: 
Ι C o o l BOARCIERS 1 



ΔΥΝΑΜΗ ΠΥΡΟΣ ΠΟΥ ΜΠΟΡΕΙ ΝΑ... 
Σ Τ Ο EINHANDER Η ΚΑΤΑΣΤΡΟΦΗ ClNAI ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟΤΗΤΑ. ΔΚΟΜΗ ΚΑΙ ΟΙ "ΠΟΛΥ ΣΚΛΗΡΟΙ ΓΙΑ ΝΑ 

W ΠΕΘΑΝΟΥΝ" ΤΟΥ ΚΙΝΗΜΑΤΟΓΡΑΦΟΥ ΘΑ ΧΛΟΜΙΑΖΑΝ, ΑΝ Ε Π Ρ Ε Π Ε 
ΝΑ ΑΝΑΜΕΤΡΗΘΟΥΝ Μ Ε ΕΣΑΣ , ΜΕΣΑ ΣΤΟ ΠΛΑΙΣΙΟ ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ. 
R A M B O : ΟΛΟΚΛΗΡΟ ΤΟ ΒΙΕΤΝΑΜ Δ Ε Ν ΚΑΤΑΦΕΡΕ ΝΑ ΤΟΝ 
ΒΓΑΛΕΙ ΑΠΟ ΤΗ ΜΘΐΗ. Γ Ι Α ΝΑ ΔΟΥΜΕ ΤΩΡΑ ΠΩΣ ΘΑ ΑΠΟΦΥΓΕΙ 
ΤΟΥς ΚΑΤΕΥΘΥΝΌΜΕΝΟΥς ΠΎΡΑΥΛΟΥς. Ο ΕΠΌΜΕΝΟς, 

T E R M I N A T O R : Ο Ϋ Τ Ε Ο ΜΕΤΑΛΛΙΚΌς 
ΣΚΕΛΕΤΟΣ ΤΟΥ ΡΟΜΠΟΤΙΚΟΥ 
"ΣΩΜΑΤΑΡΛ" Δ Ε Ν ΘΑ ΜΠΟΡΟΥΣΕ ΝΑ 
ΣΤΑΘΕΙ ΕΜΠΟΔΙΟ ΣΤΟ ΞΙΦΟΣ ΦΩΤΟΝΙΟΥ. I F 
Α Ρ Ν Ι , Μ Ε ΑΠΟΓΟΗΤεΫείΣ! Ο if ( 1 
ΕΠόΜΕΝΟΣ, ΠΑΡΑΚΑΛΩ... ^ 1 

E D - 2 0 9 : ο ΥΠΕΡΣΎΓΧΡΟΝΟς 
ΓΚΑΖΟΤΕΝΕΚέΣ ΠΟΥ ΧΡΕΙΑΣΤΗΚΕ ΔΫΟ 
εΚΡΗΚΤΙΚεΣ ΣΦΑΙΡΕΣ ΓΙΑ ΝΑ ΜΕΤΑΤΡΑΠΕΙ Σ Ε 
ΑΝΤΑΛΛΑΚΤΙΚΑ Γ ΙΑ ΑΥΤΟΚΙΝΗΤΑ. ΜΗ 
ΓΕΛΆΣΩ.. . ΑΝ έ χ ε τ ε ΑΜΦΙΒΟΛΊΕς, Δ ε ί τ ε ΤΗΝ 
ΤΑΙΝΙΑ " R O B O C O P " . 

W W I I 

Σύστημα: Sony Playstation 
Κατασκευαστής: Square 
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Πάριε ίο δνο-ιρβις φορές, να υπάρχει... 

ΕΝΑΛΛΑΚΤ ΙΚΑ : 
XEVIOUS 5D/G 

RAVSTORM 
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FORCE 
"To BRAHMA FORCE ΠΕΡΙΓΡΆΦΕΤΑΙ ΑΠΟ 
ΠΟΛΛΟΥΣ ΩΣ ΕΝΑ DOOM ΠΟΥ ΑΠΑΙΤΕΙ ΚΑΙ 

ΚΑΠΟΙΑ ΣΚΕΨΗ... 

Αλλά είναι; 
Με μια πρώτη ματιά είναι δύσκολο να 
καταλάβετε πώς δικαιολογείται αυτή η 
δήλωση ενός υπεύδυνου σχετικά με το 
Brahma Force. Πρώτα από όλα, στο 
Doom τρέχετε από 'δώ κι από 'κεί με 
ένα όπλο, βρίσκοντας κλειδιά για να 
ανοίξετε πόρτες και όπλα για να 
εξοντώσετε κάδε είδους εχδρό. Ενώ στο 
Brahma Force τρέχετε... χμ... από 'δω κι 
από 'κει με ένα όπλο, βρίσκοντας 
κλειδιά για να ανοίξετε πόρτες και όπλα 
για να εξοντώσετε κάδε είδους εχδρό. 
Τα προαναφερδέντα είναι τα κυριότερα 
στοιχεία του παιχνιδιού που φαίνονται 
με γυμνό μάτι. 
Κοιτάζοντας προσεκτικότερα, δα 
διαπιστώσετε ότι υπάρχουν ορισμένες 
χαρακτηριστικές λεπτομέρειες. Στην 

Next Generation 
INFORMATION 

Σύστημα: Sony Playstation 
Κατασκευαστής: JVC 
Διάθεση: Sony Hellas j m H I rami mm f m m BE3BI M i dsn \*m gasp 

% DURABILI TV INCREASE: $00 

r · * ok * go back * 

• % _ I t - - , ' » / - i i 1 

. πι .bfc. j^m... 4 b . 
Τα αντικείμενα που συγκεντρώσατε μπορούν 
να χρησιμοποιηθούν εδώ, για να αναβαθμίσουν 
το Brahma σας και να ενισχύσουν την άμυνα 
του. Καθώς προχωράτε, αυτή η οθόνη θα σας 
γίνει πολύ γνώριμη. 

1<ζηζκ9> ι m®ta 

"Θα χρειαστεί να βάλετε λίγη σκέψη 
στο gameplay, κάτι που δεν είναι 

καθόλου άσχημο. " 
πραγματικότητα το Brahma Force είναι 
ένα παιχνίδι που μπορείτε να 
απολαύσετε με δύο τρόπους. Για τους 
λάτρεις της καδαρής, στρωτής δράσης, 
μπορεί να παιχδεί απλά ως μια 
ρομποτική έκδοση του Doom: ανοίγετε 
το δρόμο σας, ανατινάζοντας όσες 
μηχανές σάς επιτίδενται και μη δίνοντας 
σημασία σε τίποτα άλλο πέρα από το να 
καταφέρετε να φθάσετε στο τέλος 
χωρίς να χάσετε. Για τους πιο 
ανήσυχους, σκεπτόμενους παίκτες, 
υπάρχει κάτι περισσότερο. Ας πάρουμε, 
για παράδειγμα, τα όπλα... 

ΑΠΟ ΤΟ ΑΠΟΚΑΛΕΊΤΕ ΟΠΛΟ...; 
Είκοσι δύο στο σύνολο τους, τα 
διάφορα οπλικά συστήματα διαφέρουν 
σε αποτελεσματικότητα ανάλογα με την 
κατασκευή του στόχου. Ετσι, όσοι από 
εσάς είστε γνώστες στρατηγικής ίσως 
περάσετε ώρες σπάζοντας το κεφάλι 
σας και χρησιμοποιώντας τα συστήματα 
ανάλυσης, για να καταλάβετε ποιο 
αντικείμενο από το βαρύ οπλισμό σας 
πρόκειται να χρησιμοποιήσετε. Ιδιαίτερα 

για να καταστρέψετε αυτό το μικρό, 
ενοχλητικό, μπλε ρομπότ... 
Η πορεία σας για το επόμενο επίπεδο 
είναι δυνατόν να σχεδιαστεί στρατηγικά. 
Μπορείτε να εκμεταλλευτείτε την 
ευκολία που προσφέρει ο 3D χάρτης 
που συμπεριλαμβάνεται στα όργανα 
σας. Ακόμη έχετε την ευχέρεια να 
διαλέξετε μέσα από μια ποικιλία από 
προαιρετικές λειτουργίες, τις οποίες 
περιλαμβάνει κάδε mech που σέβεται 

I F F Β KWO 3: 
M i l l in SI 

wmm 

η δράση παραγίνει "καυτή" για σας, μπορείτε να προφυλαχθείτε πίσω από τις 
•δες αας. Δ ε ν μπορείτε να ρίξετε όμως, για αυτό είναι καλύτερο να μην τις 
luyuiiuwiu γ η πολύ χρόνο. 
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τον εαυτό του. Μόνο καφέ δεν 
ψήνουν... 

ΚΑΙ ΚΑΤΙ ΑΚΌΜΑ... 
Το δεύτερο πράγμα που διαχωρίζει το 
Brahma Force από άλλα blast'em up 
παιχνίδια, όπως το Doom, που δεν 
θέλουν πολλή σκέψη (όχι ότι έχουμε 
τίποτα με αυτά τα παιχνίδια) είναι το 
σενάριο. Η βασική πλοκή είναι αρκετά 
απλή. Οι Brahma Force είναι μέρος μιας 
ναυτικής επίδεσης σε έναν σταθμό 
αστεροειδούς που ονομάζεται 
Beltlogger 9. Ωστόσο τα πράγματα δεν 
πάνε τόσο καλά όσο δείχνουν. 
Ξεκινώντας, οι Brahma Force -στην 
πραγματικότητα όλοι εκτός από εσάς-
έχουν εξολοθρευτεί στην αρχική 
επίθεση, αφού πρώτα έλαβαν μια 
ασυνήθιστη μετάδοση από κάποιον 
άνθρωπο με παράξενη μορφή, ο οποίος 
αποκαλεί τον εαυτό του Dionisio Vega. 
Παράλληλα, λίγο νωρίτερα υπήρξε ο 
θάνατος κάτω από περίεργες συνθήκες 
της Φ'λης σ α ς< της συζύγου σας ή 
κάποιας άλλης γυναίκας με την οποία 
είχατε στενή σχέση. Μπορούν τα 
γεγονότα από το παρελθόν να 
συνδεθούν με το όλο μπέρδεμα που 
περνά η παρούσα αποστολή σας; Χωριό 
που φαίνεται... 

Αρκεί να γράψουμε ότι το παιχνίδι έχει 
κρυμμένα χαρακτηριστικά, ευτυχώς όμως 
δεν αφορούν στο gameplay. Η δράση 
είναι ομαλή και γρήγορη. To mech σας 
κινείται... καλά, σαν ένα μεγάλο, μηχανικό 
ρομπότ, έτσι μην περιμένετε η δράση να 
είναι τόσο ταχεία όσο στο Doom ή το 
Duke Nokem. Παρ' όλα αυτά είναι 
αρκετά γρήγορη και ασφαλώς οι 
εχθρικές δυνάμεις δεν 
σέρνουν τα πόδια τους όταν 
έρχονται να σας επιτεθούν. 

HUD, HUD AND MORE HUD 
Η ΟΘΟΝΗ ΣΑΣ ΕΙΝΑΙ ΓΕΜΑΤΗ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ ΣΧΕΤΙΚΑ ΜΕ ΤΗΝ ΚΑΤΕΥΘΥΝΣΗ ΣΑΣ. 

ΕΥΤΥΧΏς ΤΑ ΌΡΓΑΝΑ ΕΊΝΑΙ ΚΑΤΑΝΕΜΗΜΈΝΑ ΚΑΙ ΜΠΟΡΕΊΤΕ 

ΝΑ ΤΑ έχετε ΟΛΑ είτε Σ Ε ΛΕΙΤΟΥΡΓΊΑ είτε ΚΛΕΙΣΤΆ. 

ι . DURABILITY! ΘΑ ΜΠΟΡΟΎΣΑΤΕ ΝΑ ΤΟ ΑΠΟΚΑΛΈΣΕΤΕ ΚΑΙ ARMOUR. 

2. OPTION: ΕΔΏ ΕΜΦΑΝΊΖΟΝΤΑΙ ΟΙ "ΠΡΟΑΙΡΕΤΙΚΈς ΛΕΙΤΟΥΡΓΊΕς". 

3. WEAPON: ΤΟ ΌΠΛΟ ΠΟΥ ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΕΊΤΕ. 

Γ
, BOOSTER GAUGE: ΔΕΊΧΝΕΙ ΤΗΝ ΚΑΤΆΣΤΑΣΗ ΤΟΥ ΠΡΟΠΟΗΤΗΡΑ ΣΑς. 

S. SIGHT: ΔΕΊΧΝΕΙ ΤΟ ΒΕΛΗΝΕΚΈς ΤΟΥ ΌΠΛΟΥ ΧΑΖ. . 

6. ALTIMETER: ΣΑς ΠΛΗΡΟΦΟΡΕΊ ΠΟΙΟ ΨΗΛΔ ΕΙςΤΕ 

9. G P S : Ο ΧΑΡΤΗΣ... ' 

7. COMPASS GAUGE: ΕΙΝΑΙ ΜΙΑ ΠΥΞΊΔΑ. 

8. NAVIGATION: Σ Α Ι ΒΟΗΟΑ ΝΑ ΚΥΒΕΡΝΆΤΕ ΤΟ Ι 

ΔΕΝ ΘΑ ΘΕΛΑΤΕ ΝΑ ΕΙΣΤΕ ΣΤΗΝ ΟΜΑΔΑ ΤΟΥ 
Β| ΑΠΟΤΕΛΕΙ ΠΑΝΤΑ ΕΝΑ ΠΡΟΒΛΗΜΑ ΣΕ ΟΣΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΥΠΟΤΙΘΕΤΑΙ ΠΩΣ ΕΙΣΤΕ ΜΕΛΟΣ ΜΙΑΣ ΑΝΑΜΦΙΣΒΗΤΗΤΑ ΜΕΓΑΛΗΣ ΜΑΧΗΤΙΚΗ! ΜΟΝΑΔΑΣ, ΟΠΩΣ 

W ΑΥΤΗΣ ΤΟΥ ΝΑΥΤΙΚΟΥ, ΟΠΟΥ ΜΟΙΑΖΕΙ ΝΑ ΕΙΣΤΕ ΜΟΝΟΣ ΕΝΑΝΤΙΑ ΣΕ ΕΝΑ ΕΚΑΤΟΜΜΥΡΙΟ ΑΠΟ ΕΧΘΡΙΚΕΣ ΜΟΝΑΔΕΣ. ΕίΝΑΙ ΑΠΛΟ ΝΑ ΕΞΗΓΗΣΟΥΜΕ ΠΩΣ 

ΣΥΜΒΑΙΝΕΙ ΑΥΤΟ ΣΤΟ BRAHMA FORCE: 01 ΥΠΟΛΟΙΠΟΙ ΑΠΟ ΤΗΝ ΟΜΑΔΑ ΣΑΣ ΕΙΝΑΙ ΑΝΙΚΑΝΟΙ ΝΑ ΠΕΤΑΞΟΥΝ. ΣΥΝΕΧΩΣ ΣΥΜΒΑΙΝΕΙ ΚΑΤΙ ΟΠΩΣ... 

C 
C 
C 

ΑΡΧΗΓΌς BRAHMA ΣΤΟΝ BRAHMA "ΕΊΜΑΙ... ΕΝΤΆΞΕΙ, BRAHMA 4... Ο "BRAHMA 2 ΚΑΙ 3 , ΜΠΑΊΝΟΥΜΕ 

S: "ΞΕΧΑΣΑ ΤΟ ΚΟΛΑΤΣΙΟ ΜΟΥ. 

ΜΗΠΩΣ ΘΑ ΜΠΟΡΟΫΣΕΣ ΝΑ 

ΠεΤΑΧΤείΣ ΛΙΓΟ ΠΙΣΩ ΚΑΙ..." 

BRAHMA 5 ΞΑΦΝΙΚΆ ΑΔΙΑΘΈΤΗΣΕ. 

ΜΗΠΩΣ ΜΠΟΡΕίΣ ΝΑ..." 

ΜΕΣΑ! ΚΑΠΟΙΟΣ ΠΥΡΟΒΟΛΕΙ ΜΕ 

ΑΥΤΌ... Ξέρετε, το ΟΠΛΟ." 

"ΕΝΤΑΞΕΙ, ΕΙΜΑΣΤΕ ΜΕΣΑ. ΕΣΕΙΣ 01 

ΔΥΟ ΜΕΙΝΕΤΕ ΠΙΣΩ ΚΑΙ ΠΕΤΑΞΤΕ 

ΠΟΛΥ ΣΙΓΑ, ΕΝΩ ΕΓΩ ΘΑ ΠΕΤΩ 

ΜΠΡΟΣΤΑ ΚΑΙ... ΕΜ, ΠΡΟΣΠΑΘΗΣΤΕ 

ΝΑ ΤΡΑΒΗΞΕΤΕ ΤΑ ΠΥΡΑ ΤΟΥΣ." 

"ΕΛΉΦΘΗ, BRAHMA ΑΡΧΗΓΈ, "ΠΟΙΟ ΚΟΥΜΠΊ EINAI ΟΙ "BRAHMA ΑΡΧΗΓΈ, ΝΟΜΙΖΩ ότι 

ΑΠΟΣΠΑΣΗ ΑΠΟ ΤΙΣ ΠΡΟΩΘΗΤΙΚΕ! ΠΡΟΩΘΗΤΗΡΕΣ; ΑΥΤΟ ΕΔΩ; Α Χ , ΕΠΡΕΠΕ ΝΑ ΕΙΧΑΜΕ ΔΕΙΞΕ! ΣΤΟΝ 

ΜΟΝΑΔΕΣ ΤΩΡΑ.... ΕΧΟΥΜΕ ΟΧΙ, ΑΥΤΟ ΕΙΝΑΙ ΕΝΤΕΛΩΣ ΛΑΘΟΣ. BRAHMA 2 ΠΩΣ ΝΑ ΠΕΤΑ ΠΡΟΤΟΥ ΝΑ..." 

ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟ." ΝΑ ΠΑΡΕΙ...." 

"ΑΟΥΤΣ! ΑΠΟ ΠΟΫ ΣΤΟ ΚΑΛΟ 

ΗΡΘΕ ΑΥΤΟ;" 
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Αυτό το τερματικό στην πραγματικότητα σας 
επιτρέπει να σώζετε όποτε θέλετε την πρόοδο 
σας σ ε μια memory ca rd - αν φυσικά 
μπορέσετε να το βρείτε. 

ανοίγει το δρόμο για τη νίκη. Μια καλή 
προσπάδεια από τη JVC, αλλά πού δα 
πάει; Δεν δα υπάρξει ένα 
Mechwarrior 3 να το συναγωνιστεί; 

Το συγκεκριμένο μεγάλο ρομπότ Δ Ε Ν είναι φιλικό. Το υπερβολικό κόκκινο 
καλό σημάδι, καθώς το durability είναι σ ε χαμηλά επίπεδα. Και τα δύο δείχνουν ότι το Brahma σας 
θα ξαπλωθεί κάτω. Για αρκετό καιρό... 

^ • • ο ^ Σε αυτό το παιχνίδι ισχύει ο 
f^Jj^^ κανόνας που ορίζει ότι όσο 

μεγαλύτεροι είναι οι εχδροί σας 
τόσο δυσκολότερα καταστρέφονται -
αλλά και τα μικρότερα αντίπαλα ρομπότ 
δεν είναι από αυτά που δα μπορούσατε 
να αποκαλέσετε "άκακα". Πάρτε τα 
μάτια σας από πάνω τους για 
περισσότερα από λίγα δευτερόλεπτα και 
δα βρεδείτε με λιγότερα μηχανικά 
εξαρτήματα από όσα αρχίσατε. 

ΤΕΧΝΙΚΈς ΠΛΗΡΟΦΟΡΊΕς 
Οσοι ενδιαφέρεστε για τέτοια στοιχεία, 
το παιχνίδι αλλά και η ένδοξη μαχητική 
μονάδα παίρνουν το όνομα τους από το 
όχημα που πιλοτάρετε: Bipedal Robotic 
Assault Heavy Mechanised Armour. Θα 
έπρεπε να ονομάζεται "Βαράτε Και Ας 
Πονά". 
Ανακεφαλαιώνοντας, δα γράφαμε ότι 
Doom ούτε είναι αλλά ούτε προσπαδεί 
να γίνει. Για να καταφέρετε να τα 
βγάλετε πέρα, δα χρειαστεί να βάλετε 
λίγη σκέψη στο gameplay, κάτι που δεν 
είναι καδόλου άσχημο. Οι φίλοι του 
Doom δα μπορέσουν να ανεβάσουν 
λίγο το πνευματικό επίπεδο του 
gameplay τους. Οσο για τους φίλους 
των παιχνιδιών στρατηγικής πολέμου, 
αυτοί δα μπορέσουν να χαλαρώσουν και 
να απολαύσουν ένα παιχνίδι που για μια 
φορά δεν δα περιλαμβάνει την κίνηση 
χιλιάδων μικρών πλαστικών μορφών με 
παλαβά ονόματα, όπως "Ores", κατά 
μήκος του χαλιού στο σαλόνι τους. 
Τα Brahma Force δεν φέρνει την 
επανάσταση. Απλά είναι ένα σπουδαίο 
παιχνίδι, που προσφέρει shooting δράση 
και στρατηγική σε ίσες ποσότητες. 
Αγοράστε το, τουλάχιστον για να 
ακούσετε το καταπληκτικό ED 209 να 
περπατά Βαριά, καδώς το Brahma σας 

γραφικά OtlNtNG 
ΗΧΟΣ • • • • • • • • C O 
GAMEPLAY • • • • • • • Ο 
ΑΝΤΟΧΗ ••••••••G 

Πολϋ καλά mech-warrior Spoon! 

ΕΝΑΛΛΑΚΤΙΚΑ: 
MECIHWARRIOR 2 

Dul<E ΝυΚΕΜ 



Ο ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΟ CLUB Σ Τ Ο ΠΑΓΚΡΑΤΙ • ΦΡΥΝΗΣ 44 
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ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 
PRIME GOAL 3.000 
NEED FOR SPEED II 8.000 
EXCALIBUR 7.000 
FINAL FANTASY VII 10.000 
ROAD RUSH 5.000 
CROQ 9.000 
STREET FIGHTER A2 6.000 
IN THE ZONE 5.000 
KING OF FIGHTERS 95 .. .6.000 
FIFA '97 5.000 
NBA LIVE '97 6.000 
WIPEOUT 5.000 
SUPER FOOTBALL 
CHAMP 5.000 
ADIDAS POWER 
SOCCER 4.000 
NBA LIVE '96 4.000 
TOTAL NBA '97 8.000 
SWAGMAN 7.000 
MACHINE HUNTER 8.000 
RUGBY 6.000 
TIMECOMANDO 8.000 
MADDEN '97 5.000 
44-2 6.000 
F1 8.000 
BEDLAM 6.000 

200 ΤΙΤΛΟΙ ΓΙΑ PLAYSTATION!!! 

ΟΛΟΙ ΟΙ ΝΕΟΙ ΤΙΤΛΟΙ ΣΕ CD-ROM 

100+ ΤΙΤΛΟΙ ΓΙΑ SEGA SATURN!!! 

00 ΤΙΤΛΟΙ ΓΙΑ MEGA DRIVE!!! 

ΔΕΚΑΔΕΣ ΤΙΤΛΟΙ ΓΙΑ 
Ε BOY - GAME GEAR + Μ. SYSTEM!!! 

100+ ΤΙΤΛΟΙ ΠΑ SNES 

ΩΛΗΣΕΙΣ 
^ΤΑΛΛΑΓΕΣ 
ΝΟΙΚΙΆΣΕΙς 
ΤΙΣ ΧΑΜΗΛΟΤΕΡΕΣ 
ΜΕΣ!!! 

| λ ε φ ω ν η σ τ ε τ ώ ρ α σ τ ο 

260761 & 
ax: 7010430 

+ 2 J0VPADS 

GAME BOY ΜΤΧ+ GAME 
SNES MTX+ GAME 

MEGA DRIVE + GAME 
GAME GEAR MTX+ GAME 

ΣΤΟ MICRO GAMES ΔΗΜΙΟΥΡΓΗΣΑΜΕ ΠΑ 
ΕςΑς το ΠΡΏΤΟ ADVENTURE CLUB 

ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ!!! 
ΕΧΟΥΜΕ ΗΔΗ 40 ΜΕΛΗ 
& ΣΥΝΕΧΩΣ 

ΑΥΞΑΝΟΜΑΣΤΕ. 
ΕΠΙΣΗΣ, ΕΧΟΥΜΕ ΤΙΣ 

ΛΥΣΕΙΣ ΓΙΑ ΟΛΑ ΤΑ ADVENTURES. 
ΑΝ ΘΕΛΕΤΕ ΚΙ ΕΣΕΙΣ ΝΑ ΤΕΛΕΙΩΝΕΤΕ ΠΡΩΤΟΙ 
ΑΠΟ ΟΛΟΥΣ ΤΑ ADVENTURES ΣΕ PSX -
SATURN - & CD-ROM ΚΑΙ ΝΑ ΣΥΜΜΕΤΕΧΕΤΕ 
ΣΕ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥΣ - ΔΩΡΑ - ΕΚΠΛΗΞΕΙΣ, 
ΓΙΝΕΤΕ ΜΕΛΗ ΣΤΟ CLUB ΜΑΣ. 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ ΣΤΟ 7010430. ΙΣΧΥΕΙ ΚΑΙ 
ΓΙΑ ΤΟΥΣ ΦΙΛΟΥΣ ΑΠΟ ΤΗΝ ΕΠΑΡΧΙΑ 

ΑΝΟΙΚΤΑ ΚΑΘΕ ΜΕΡΑ 
10.00 ττ.μ. - 15.30 μ.μ 
17.30 μ.μ. - 21.00 μ.μ 

56.900!!! 

52.900!!! 

56.900!!! 

ΔΑΡΕΑΝ 
ΕΓΓΡΑΦΗ ΣΤΟ 

C L U B 

Α Ν Τ Ι Κ Α Τ Α Β Ο Λ Ε Σ ϋ ! Δ Ε Κ Α Δ Ε Σ Τ Ι Τ Λ Ο Ι Γ Ι Α Ο Λ Ε Σ Τ Ι Σ Κ Ο Ν Σ Ο Λ Ε ! Α Π Ο 5 .000 ! ! ! 
G A M E S Π Α M A S T E R S Y S T E M & G A M E B O Y M O N O 3 .000 ! ! ! 

Φρύνης 44, Παγκράτι 
ΤΗΛ.-FAX: 7260761 & 7010430 
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ΑΛΛΗ ΜΙΑ ΠΡΟΣΠΆΘΕΙΑ ΓΙΑ ΠΑΙΧΝΊΔΙ ΠΟΛΕΜΙΚΏΝ 

ΤΕΧΝΩΝ ΣΤΟ Ν64. ΠΟΣ ΤΑ ΠΗΓΕ; 

Αξιολόγηση 
ί+) Κ α λ ά σχεδιασμένοι 

χ α ρ α κ τ ή ρ ε ς 

(+) Γρήγορη κ ίνηση 

(•) Π ο λ λ έ ς επιλογές 

{-} Περιορισμένες κ ινήσε ις 

{-) Πολύ ε ύ κ ο λ η ν ίκη 

INFORMATION 
Σύστημα: Nintendo 64 
Εταιρία έκδοσης: Culture Brain 
Τύπος παιχνιδιού: Beat'em up 
Εταιρία ανάπτυξης: Project 
Προέπευση: Ιαπωνία 
Παίκτες:2 

S«e*e Ptauer 2 παίκτες 

ε­
υ Cartridge Controller Pack 

To Nintendo 64 δεν είχε 
ιδιαίτερη τύχη στα παιχνίδια 
"ξύλου". Διαδέτει το Killer 
Instinct Gold, το προϊστορικό 

Mortal Combat Trilogy, το γελοίο 
War Gods, το δύσκολου gameplay 
Mace, το ήπιο Dark Drift και το 
αποτρόπαιο Clay Fighter. To 
Playstation έχει τα Tekken 2 και 
Street Fighter, το Saturn τα Fighters 
Megamix και Dead Or Alive. To 
Nintendo 64 γιατί δεν περιλαμβάνει 
ένα αξιόλογο beat'em up στην 
γκάμα των παιχνιδιών του; 
Πολλές ιαπωνικές εταιρίες 
χρησιμοποίησαν το πρόσφατο 
"Space World Show" για να 
επιδείξουν τις απαντήσεις τους στο 
προαναφερδέν ερώτημα. Εχουμε ήδη 
δει το προϊόν της Hudson 
Soft, αλλά, καδ' ότι ο 
κόσμος δεν περίμενε ένα 
κακό Virtua Fighter με 
Power Rangers, ας 
προχωρήσουμε... Μας 
μένει το Gasp της 
Konami, το 
Fighter Cup της 
Imagineer και 
κατευδείαν 
από το... · 
ντότζο το Art 
Of Fighting 
Twin της 
Culture Brain. 
Οι παλαιότεροι 
gamers δα 
δυμούνται το Art 
Of Fighting για το 
NeoGeo. Εκείνη η 
έκδοση ήταν 
δισδιάστατη και 
ξεφτίλισε το Street 
Fighter, που ακόμα 
και έπειτα από πολλές 
νέες εκδόσεις δεν 
κατάφερε να 
ξεπεράσει το 

Θέλετε να παίξετε στην κανονική επιλογή 
ή στην SD ; Η απόφαση είναι δική σας. 

AOF στο gameplay. Η παρούσα... 
μετενσάρκωση του Art Or Fighting 
για το Nintendo 64 είναι πολύ 
διαφορετική από την προηγούμενη. 
Καταρχήν, τώρα είναι τρισδιάστατο, 
με πολύγωνα να αντικαδιστούν τα 
παλιά, δισδιάστατα sprites. Ετσι 
πλέον οι κλώνοι του Street Fighter 
υποχωρούν μπροστά στην επίδεση 
των κλώνων του Virtua Fighter. Η 

μεγαλύτερη αλλαγή έρχεται με 
τη μορφή δύο διαφορετικών 
επιλογών μάχης. Για όσους 
δέλουν να ξεκινήσουν αμέσως 
τις μονομαχίες υπάρχει η 

"νορμάλ" επιλογή ή Ver. 1.5, 
ενώ όσοι δέλουν κάτι 

διαφορετικό μπορούν 
να διαλέξουν την 
επιλογή SD, όπου οι 
παίκτες έχουν 
μεγαλύτερα 
κεφάλια και 
μάτια. 

ΣΚΛΗΡΑ... 
ΜΟΎΤΡΑ 

Αν και οι δύο 
επιλογές παιχνιδιού 
δείχνουν πολύ 

διαφορετικές, το 
μόνο που αλλάζει 
είναι η εμφάνιση 

των χαρακτήρων. 
Οι κινήσεις που 

χρειάζονται τα 
"ειδικά" 
χτυπήματα 

Η Α Υ Α Τ Ο 
Ε Ν Α ς K A P A T C K A Me Φ Α Ρ Δ Ι Ά 

ΠΑΝΤεΛΟΝΙΑ ΚΑΙ 

Κ Α Λ Ο Χ Τ £ Ν Ι Σ Μ 6 Ν Α Μ Α Λ Λ Ι Α . 

ΑΠΟ ΤΟΥΣ ΧΑΡΑΚΤΗΡ€Σ ΠΟΥ ΘΑ 

ΞΘΧΑΧετε ΓΡΗΓΟΡΑ. 

R Y U H I 
Ο Α Ν Τ Ί Σ Τ Ο Ι Χ Ο ς T O Y R Y U Κ Α Ι Τ Ο Υ 

A K I R A . Μπορείτε Ν Α 

ΚΑΤΑΛΑΒετε ΟΤΙ ε ίΝΑΙ 

ΐΑΠΟΝέΖΟΣ ΗΡΩ ΑΣ ΑΠΟ ΤΑ 

ΑΦΥΣΙΚΑ ΣΤΑΘεΡΑ ΜΑΛΛΙΑ ΤΟΥ. 

(ΜΠΟΡεί ΝΑ ΒΓΑΛΕΙ ΚΑΙ ΚΑΝΑ ΜΑΤΙ 

Με ΑΥΤΑ...) 

SYORYU 
Η, ΟΠΩΣ ΤΟΝ ΑΝΑΦεΡεί ΤΟ 

M A N U A L , S H O R Y U . ΑΡΑΓε 
εΪΝΑΙ Ο ΣΚΛΗΡΟΣ ΤΗΣ ΠΑΡέΑΣ 
Η. . . ΧΟΡ8ΥΤΗΣ ΜΠΑΛέΤΟΥ; 
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Μπορείτε να διαλέξετε 2 D ή 3D μάχη. Αν και το παιχνίδι είναι το 
ίδιο, ατο 3D μπορείτε να κινηθείτε πλάγια και να στείλετε τον 

αντίπαλο προς την κάμερα. 

ίξει beat'em up παιχνίδια της Sega, 
αντό το παιχνίδι θα σας φανεί γνωστό. 

είναι απλοποιημένες στην επιλογή 
SD (συνήθως χρειάζεται να 
πατήσετε προς μία κατεύθυνση το 
D-pad και προς τα κάτω το C-pad), 
αλλά η γενικότερη αίσθηση 
παραμένει η ίδια. 

Εάν έχετε παίξει παιχνίδια beat'em 
up της Sega τα τελευταία χρόνια 
(τις σειρές Virtua Fighter και 
Fighting Vipers στα ηλεκτρονικά ή 
το Fighters Megamix στο Saturn), 
τότε το Art Of Fighting Twin 8a σας 
φανεί γνώριμο. Εκτός από τις 
γενικές ομοιότητες στις επιδέσεις, 
κυρίως στην επιλογή Ver. 1.5, οι 
αρένες είναι αρκετά όμοιες με 
αυτές της Sega. Δεν υπάρχει 
συγκεκριμένο ρινγκ, άρα ούτε ο 
κίνδυνος να πέσετε έξω από αυτό. 
Αντίθετα, οι δύο μαχητές μπορούν 
να κινούνται μπρος-πίσω 
απεριόριστα, με ωραία σκηνικά στο 
background, τα οποία 
μετακινούνται με την κάμερα, αλλά 
δεν πλησιάζουν ποτέ. 
Χρειάζονται μόνο μερικά πλήκτρα 
για να αρχίσουν οι... σφαλιάρες. 
Αυτό είναι καλό, αν λάβουμε 
υπόψη τον controller του Nintendo 
64, που δεν είναι ιδιαίτερα φιλικός 
για τέτοια παιχνίδια. Πέρα από τα 
μπλοκαρίσματα, έχετε ένα πλήκτρο 
για μπουνιές, ένα για κλωτσιές και 
ένα για σούπερ επιδέσεις - όταν 
βέβαια σας το επιτρέπει η ενέργεια 

σας. Πρέπει να αναφέρουμε ότι δεν 
διαφέρει από το Virtua Fighter που 
χρησιμοποιεί μόνο τρία πλήκτρα, 
αλλά έχει πολύ περισσότερες 
επιδέσεις για να επιλέξετε. Εκεί που 
κάποια παιχνίδια της Sega έχουν 
τριάντα-σαράντα κινήσεις στο 
ρεπερτόριο τους, το Twin τη βγάζει 
μόνο με καμιά δεκαριά. Δυστυχώς 
αυτό είναι το σημείο όπου το Twin 
αρχίζει να δείχνει τις αδυναμίες 
του. Πέρα από τα βασικά 
κλωτσομπουνίδια, δεν υπάρχουν 
πολλές διαφορετικές κινήσεις 
ικανές να κρατήσουν το 
ενδιαφέρον των παικτών, ενώ και 
όσες υπάρχουν είναι ή απίστευτα 
εύκολες ή εκνευριστικά δύσκολες 
στην εκτέλεση τους. Αραγε πόσοι 
μπορούν να δυμούνται μια σειρά 
κινήσεων του τύπου: μπουνιά-
μπουνιά-κάτω-κλωτσιάχ4-κάτω-
κλωτσιά και, πολύ περισσότερο, 
πόσοι 8α προλάβουν να τις 
εκτελέσουν κατά τη διάρκεια της 
αναμέτρησης, χωρίς να μαζέψουν 
το... ξύλο της αρκούδας; 
Η υιοθέτηση της μεθόδου α 
ελέγχου του Virtua Fighter 
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Ο ΣΥΝΗΘΗΣ Hp Μ Ε 

ΠΑΠΠΟΥς, ΠΟΥ sMî a*̂ -
περίΦέρετΑΐ €ΔΛ ΚΙ Χ . ."^sL' 
ε κ ε ί π ρ ο τ ο Ϋ ''"^J^fF 
ΕΞΑΠΟΛΥΣΕΙ Τ Η Ν βΠίθβΣΗ 

ΤΟΥ ΑΠΟ ΤΟ ΠΟΥΘΕΝΑ. ΜΟΙΑΖΘΙ ΣΑΝ 

ΚΑΠΟΙΟΣ ΝΑ ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΗΣΕ ΤΟ 

ΚΟΫΤΘΑό ΤΟΥ Ο Σ ΣΤΟΧΟ ΠΑ ΒΕΛΑΚΙΑ . KATE 
KATE, ΜΩΡΌ ΜΟΥ, 

Τ Σ Α Κ Ι Σ Ε ΤΟΥΣ ΟΛΟΥΣ. 

Σ ε ΜΙΑ ΑΠΟ Τ Ι Σ B F C ^ J P m i 
ΦΙΓΟΫΡεΣ ΝΙΚΗΣ ΠΟΥ * -Ψ' 
ΚΑΝΕΙ ΦΑΙΝΕΤΑΙ ΟΤΙ 

ΚΟΥΒΑΛΑ Ε Ν Α ΟΠΛΟ. ΓΙΑΤΙ Δ Ε Ν Τ Ο 

ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΕΙ, Ν Α ΤΟΥΣ Κ Α Ν Ε Ι ΟΛΟΥΣ 

ΣΟΥΡΩΤΗΡΙΑ; 

Μ Ι Ν - Μ Ι Ν . , " 7 

Α Σ Ε ΙΜΑΣΤΕ iPmS^ 
ΕΙΛΙΚΡΙΝΕΊς: ΔΕΝ '·*··"*;. 

Ε Χ Ε Ι ΚΑΜΙΑ ΣΧΕΣΗ ΜΕ \ > , 

ΤΗΝ CHUN LI Α Π Ο ΤΟ 

S T R E E T FIGHTER. 

R FALCON .-diBfefc. 
EX8I MIA ΟΥΛΗ ΣΤΟ -

ΠΡΟΣΩΠΟ ΤΟΥ, ΑΡΑ I S f - fjfrv 
πρέπει ΝΑ ΕΙΝΑΙ 

ΣΚΛΗΡΟΣ ΤΥΠΟΣ - ΠΑΡ' 

ΟΤΙ ΝΤΫΝ8ΤΑΙ ΛίΓΟ Π ε Ρ ί ε Ρ Γ Α . . . 

RAIMA 
Ο Λ Α ΤΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 

ΠΟΛΕΜΙΚΩΝ ΤΕΧΝΩΝ 

έΧΟΥΝ ΚΑΠΟΙΟ 

ΙΧΝΪΔΙΑ -
ιτεχΝώΝ ί^'·: _ _ ... 
οιο • 'W*&L~ 

Β̂ Β.<~- >Λν'·-βέ \ 

iNlNJA- ψ' Η, ΤΟΥΛΑΧΙΣΤΟΝ, ΟΤΑΝ 
ΜΙΜΟΥΝΤΑΙ TO VlRTUA FIGHTER. 

HAYATO 
ΣΤΗΝ ΘΠΙΛΟΓΗ SD ο 

ΗΑΥΑΤΟ ΝΤΥΝΕΤΑΙ 

ΣΤΑ ΜΟΒ ΚΑΙ ΜΟΙΑΖΕΙ 

Μ ε T O N J O K E R . 

RYUHI 
ΚΑΚΟΙ ΤΥΠΟΙ ΟΠΩΣ 

ΑΥΤΟΣ ΕΙΝΑΙ "ΟΛΑ ΤΑ 

ΛΕΦΤΑ". 

SHORYU 
Δ ε Ν ΜΟΙΑΖΕΙ ΚΑΘΟΛΟΥ Μ Ε Τ Ο ΝΟΡΜΑΛ 

ε ΑΥΤΟ ΤΟΥ. Σ Τ Η Ν ΕΠΙΛΟΓΗ 

SD ε π ι τ ϊ Θ ε τ Α ΐ Σ Τ Ο Υ ς s f e u E " * * -

ΑΝΤΙΠΑΛΟΥΣ TOY M8 

ΒΟΜΒΕΣ. Α Ο Υ Τ Σ ϋ ! 
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Είναι δυνατόν ένας χαρακτήρας να παλέψει με τον 
εαυτό του, όπως κάνει εδώ η Yuuka . 

Στο SD παιχνίδι οι παίκτες κερδίζουν διάφορα 
αντικείμενα, τα οποία δεν έχουμε ιδέα σε τι χρησιμεύουν. 

POWERS , 
Α Μ Ε Ρ Ι Κ Α Ν Ο Ι eff"*1 

WRESTLER. Μβ 
ΑΛΛβΣ ΛέΞβΙΣ, € Ν Α Σ 

Τ Υ Π Ο Σ Π Ο Υ 

Π€Ρ1Φ€Ρ€ΤΑ1 Σ Τ Η Ν Π Ι Σ Τ Α 

Κ Α Ν Ο Ν Τ Α Σ Τ Ο Ν Κ Α Κ Ο , Μ Ε Χ Ρ Ι 

Κ Α Π Ο Ι Ο Σ Π Ρ Α Γ Μ Α Τ Ι Σ Κ Λ Η Ρ Ο Σ Ν Α Τ Ο Ν 

Σ Π Α Σ Ε Ι Σ Τ Ο Ξ Υ Λ Ο . 

ROBONOHANA _ 
Ε Ν Α ς Τ € Ρ Α ς Τ Ι Ο ς p "λ^α '% 

Γ Ο Ρ Ι Λ Α I - Ρ Ο Μ Π Ο Τ ' ^ j^ g j ^ . 

Π Ο Υ · Ο Ρ Α Φ Ο Υ Σ Τ Α . ' ^ ( | ϊ ϋ Ο Γ ' 
SUZAKU 
Ο Π Ο Ι Κ Α Ι Σ Τ Ο Ν J J 

S H O W Y U , Τ Ο Υ Α Ρ € Σ € Ι ^ ,' 

ΜΑ · Ο Ρ Α ΠβΡίεΡΓΑ Γ 

Π Ρ Α Γ Μ Α Τ Α Σ Τ Ο «g ^ ' 

KfAAl T O Y . Χ 

WILER 
Z -• -~Z-iZ Τ Η Σ · ft 

C I A Σ Υ Ν Α Ν Τ Α Τ Ο Υ Σ ' * Ί \ ί * ΐ | 

ς Κ Α Μ Ρ Ο Τ * Ρ Ο Υ ς » 

Μ Α Χ Η Τ Ο . · » 

YUUKA 
Θ Α nePiMCNATe ΝΑ * ? " 
-*- " ' /~~ |̂ίκ£> 
ΦΟΜΗ. ΑΛΛΑ Σ Τ Η Ν ^^Γν' 
Π Ρ Α Γ Μ Α Τ Ι Κ Ο Τ Η Τ Α ^ ^ ^ ? Ρ ^ 
CAN Π Ο Α Υ Α Υ Τ Α Ρ Χ Ι Κ Ο 
Τ Ο Μ Ο . 

^ g o ^ είναι ένα κομμάτι 
1 W ^ ^ " αυτού του 

αδύνατου σημείου. Το 
VF ήταν ένα παιχνίδι με 
κλωτσιές και μπουνιές, χωρίς 
μαγικές κινήσεις και άλλα 
διακοσμητικά. To Art Of 
Fighting Twin είναι πιο 
"περίπλοκο" και 8α ταίριαζε 

περισσότερο σε συνδυασμό με τις 
κινήσεις του Street Fighter παρά με τις 
απλές επιθέσεις του VF. Επειδή πολλές 
special κινήσεις μπορούν να γίνουν με 
ελάχιστη προσπάθεια, οι μάχες 
καταλήγουν μια ατέλειωτη παράσταση 
φαντεζί κινήσεων, οι οποίες βρίσκουν 
το στόχο εννέα στις δέκα περιπτώσεις, 
φυσικά με τα ανάλογα αποτελέσματα. 
Στο VF έπρεπε να το "ψάξετε" αρκετά, 
προτού ρίξετε μια γροθιά. Εδώ τα 
πράγματα είναι πολύ απλούστερα. 

ΚΛΟΤΣΙΈς, ΜΠΟΥΝΙΈς ΚΑΙ ΤΑ 
ΣΧΕΤΙΚΑ 
Η προαναφερθείσα υπεραπλούστευση 
του ελέγχου είναι είς βάρος του 
παιχνιδιού - κατά τα άλλα το Art Of 
Fighting Twin έχει πολλά θετικά 
στοιχεία. Αν και οι χαρακτήρες είναι 
πάντα τρισδιάστατοι, μπορείτε να 
επιλέξετε μεταξύ 3D gameplay 
(μπορείτε να κάνετε πλαγιομετωπικές 
επιθέσεις) και 2D (κινείστε σε στιλ 
Street Fighter). Οι μαχητές είναι πολύ 

Μ I . . 
S <1)UKVU feMki.COM 

στη μούρη κάποιου μαχητή. 

καλά σχεδιασμένοι, αν και όχι με τον 
ίδιο Βαθμό λεπτομέρειας που 
χαρακτήριζε το Mace. Παρ' όλα αυτά 
θα σας αποζημιώσουν με την πολύ πιο 
απαλή και φυσιολογική κίνηση τους. 
Αισθητή γίνεται επίσης η διαφορετική 
προσωπικότητα κάθε χαρακτήρα, 
μέσα από τις στάσεις του και τις 
ατάκες που ξεστομίζει πού και πού -
αν και αυτό μάλλον προήλθε από 
τους... συναδέλφους της Sega. Μήπως 

Η Culture Brain στόχευσε στον άμεση ενχαρί ί 

• • • « • 0 3 8 ] 
I 
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Η αρχαία τέχνη των Ninjas. Με κομπίνα, χρησιμοποιώντας το σπαθί, καταφέρνει να 
κερδίσει. 

τελικά οι Ryuhi, Akira, Kate και Sarah 
ήταν αδέλφια και χωρίστηκαν όταν 
γεννήθηκαν; 
Ακόμα και με τις λίγες επιλογές 
επίθεσης οι μάχες είναι πάντα 
διασκεδαστικές. Για την ακρίβεια, θα 
υποστηρίζαμε ότι είναι το καλύτερο 
beat'em up παιχνίδι που έχει βγει για 
Nintendo 64 μέχρι στιγμής, αν και 
αυτό τελικά δεν σημαίνει πολλά. Αφού 
έχετε μόνο δύο πλήκτρα (κλωτσιά, 
μπουνιά), οι μάχες είναι αρκετά 
σύντομες και οι super κινήσεις 
γίνονται εύκολα, χωρίς να πρέπει να 
ανησυχείτε αν πατήσατε το σωστό 
πλήκτρο. Δεν υπάρχουν περίπλοκοι 
συνδυασμοί πλήκτρων αλλά οι πιο 
ανήσυχοι από εσάς θα ικανοποιηθούν 
ρίχνοντας τέσσερις-πέντε 
συνεχόμενες γροθιές στο σαγόνι του 
αντιπάλου και μετά χτυπώντας τον με 
ένα spin-kick. Στην αίσθηση της μάχης 

http://feMki.COM


( n i n t e n d o o^jev iew^) 

Η Min-Min δείχνει στην Kate τι θα πει "ξύλο μετά 

βοηδούν πολύ και τα 
ηχητικά εφέ. 
Στην επιλογή SD 
υπάρχουν μερικές extra 
κινήσεις, αλλά το 
ιαπωνικό κείμενο μας 
δυσκόλεψε να τις 
καταλάβουμε. Εδώ το 
παιχνίδι δυμίζει λίγο 
RPG, όπου παίρνετε 
διάφορα αντικείμενα, 
καδώς κερδίζετε τους 
αντίπαλους σας. Αν και 
δεν καταλάβαμε πώς 
να τα 

χρησιμοποιήσουμε, 

τέτοια χαρακτηριστικά δείχνουν ότι 
οι σχεδιαστές του Art Of Fighting 
Twin χρησιμοποίησαν αρκετά τη 
φαντασία τους. Εντούτοις είναι 
κρίμα που δεν έβαλαν τη φαντασία 
τους στην "καρδιά" του παιχνιδιού, 
τις μάχες, αλλά στα αρελκόμενα. Τα 
καλά παιχνίδια φαίνονται ακόμα και 
χωρίς φαντεζί "διακόσμηση". 
Εξάλλου, όπως έχουμε δει σε 
κάμποσα παιχνίδια Nintendo 64, η 
φιγούρα και το "περιτύλιγμα" δεν 
είναι εγγύηση για την ουσία. Οι 
περιορισμοί του Art Of Fighting Twin 
κάνουν τη νίκη πολύ εύκολη 
υπόδεση. Ο τελευταίος κακός τύπος 

C Επάνω: super κίνηση (SD) 2 C Κάτω: super 
κίνηση " C Αριστερά: super κίνηση (SD] 
! C Δεξιά: super κίνηση (SDI 

D-Pad: κίνηση 
παίκτη 

2η γνώμη 
Ως naixvidi μάχης, 
απαιτεί εξαιρετικά 

τρήτορες avridpaieiq που, με 
τη Σειρά τους, απαιτούν ποΗΗές 
όρες ΕζάΣΚΗ,ΣΗ,ς πα να τις 
ΣυνΗ,θ'ΐΣΕΤΕ. Αυτό dsv είναι 
καθόΗου κακό, καθός αξίζει να 
αΣχοΠηθεΐτΕ μαζί του. Αν 9έπΈτε 
το καΗύτερο ΒεΑτ'εΜ up πα το 
Ν64, αεοράΣτε το! 

ντί για τη μακροπρόθεσμη πρόκληση. 

Εδώ ο Suzaku ξυλοφορτώνει τον 

ξεπερνιέται εύκολα, 
αν πηδήξετε 
κάμποσες φορές από 

πάνω του και τον 
ξαπλώσετε με ένα sweeping back 
kick. Οσον αφορά στις super 
κινήσεις, η Culture Brain προτίμησε 
την άμεση ευχαρίστηση του 
εύκολου ελέγχου παρά τη 
μακροχρόνια πρόκληση που δα 
πρόσφεραν δύσκολοι συνδυασμοί 
πλήκτρων. Ως Nintendo gamers, 
βέβαια, αυτό το έχουμε ήδη 
συνηδίσει. To Art Of Fighting Twin 
δα μπορούσε να ήταν πολύ καλό. 
Οπως είναι άλλωστε, αν και οι 
Namco και Capcom δεν δα χάσουν 
τον ύπνο τους από ανησυχία. Ακόμα 
και έτσι όμως το Art Of Fighting 
Twin είναι ό,τι καλύτερο δα βρείτε 
για Nintendo 64 στη συγκεκριμένη 
κατηγορία. Επιπλέον, μέχρι η 
Nintendo να αγοράσει τη Sega, δα 
είναι επίσης ό,τι πιο κοντινό 
στο Virtua Fighter υπάρχει για 
Ν64. 

Γ Ρ Α Φ Ι Κ Ά # · · Φ Ο Ο Ο Ο Ο Ο 
Η Χ Ο ς # · · # 0 0 0 0 0 0 
Ο Α Μ Ε Ρ Ι Α Υ · · · · · · · · 0 0 
Δ Ι Α Ρ Κ Ε Ι Α # · · Φ Ο Ο Ο Ο Ο Ο 

θα ιίταν φοβερό παιχνίδι αν «αν πιο 
δύσκολο. 

ΕΝΑΛΛΑΚΤ ΙΚΑ : 
ΜΑεε , 
KilltR INSTINCI Gold 
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NBA HANCTIME 
ΚΑΛΆΘΙΑ ΚΑΙ ΚΟΨΊΜΑΤΑ ΜΕ ΤΟΥς 

ΚΑΛΥΤΕΡΟΥΣ ΣΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΤΟΝ ΓΙΓΑΝΤΩΝ. 

Μπα, σαχλαμάρες! 
Οταν νομίζεις ότι έχεις 
ξεμπερδέψει με κάτι, αυτό 
επανέρχεται και σε 

Σύστημα: Sony Playstation 
Κατασκευαστής: GT Interactive 

Mu l t ip l aye r s 

καταδιώκει. Ο επίμονος κυνηγός σε 
αυτήν την περίπτωση είναι η σειρά των 
παιχνιδιών που δεν δα πεδάνουν ποτέ, 
των NBA Jam! Στον μακρύ κατάλογο 
των γρήγορων παιχνιδιών μπάσκετ ήρδε 
να προστεδεί το NBA Hangtime, που δα 
αναγνωριστεί αμέσως ως μία ακόμη 
συνέχεια από οποιονδήποτε έχει παίξει 
έστω και μία φορά έναν από αυτούς 
τους τίτλους. Το εν λόγω παιχνίδι, αν και 
δεν έχει ανακοινωδεί ως συνέχεια, 
ωστόσο μοιάζει καταπληκτικά με το 
NBA Jam όπως ήταν στο Super 
Nintendo, αρκετά χρόνια πριν. Καδώς 
το πρώτο πράγμα που παρατηρείτε είναι 
η ξεπερασμένη εμφάνιση, δεν σας 
εμπνέει εμπιστοσύνη η συνέχεια του 
παιχνιδιού. 

To gameplay είναι σχεδιασμένο έτσι 
ώστε να είναι εξαιρετικά γρήγορο, με 
όσο το δυνατόν λιγότερο δόρυβο. Ετσι, 
η μόνη δυνατότητα που έχετε είναι να 
παίξετε με δύο πανύψηλους 
Αμερικανούς αδλητές σε κάδε ομάδα. 
Χάρη στη συμβατότητα με Multi-tap, 
εσείς και οι φίλοι σας μπορείτε να 
ελέγχετε οποιονδήποτε ή όλους αυτούς 
τους ανδρώπινους ουρανοξύστες και με 
4 παίκτες μπορεί να προκληδεί μεγάλη 
αναταραχή: 
"Για όνομα του θεού, πάσαρε μου την 
μπάλα, είμαι ανοιχτός!" είναι ένα από τα 

Παίζετε μονοί σος; Είναι πάντα αμφίβολο το κατά πόσο ο συμπαίκτης σας, που 
ελέγχεται από τη C P U , θα πασάρει την κατάλληλη στιγμή. 

"Μοιάζει άσκοπο 
<jga ασχοληθείτε 

μαζί του/7 

λίγα,σχόλια που εμφανίζονται στην 
οδόνη σας, όπως και το: "Είσαι τρελός; 
Μη σουτάρεις από... αργκ!" 

ΤΑ ΑΕΜΕ Στο ΓΉΠΕΔΟ 
Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι πολύ 
πρωτόγονα. Ωστόσο μπορείτε να 
αναγνωρίσετε τους κύριους αστέρες του 
αδλήματος όπως τον Scotfy Pippen και 
τον Dennis Rodman, αφού κάδε παίκτης 
έχει κεφάλι σε μέγεδος κολοκύδας. Τα 
μαλλιά του Rodman αλλάζουν χρώμα 
από παιχνίδι σε παιχνίδι ως σήμα 
κατατεδέν του, αν και μπορεί να 
βηματίσει στο γήπεδο με φούστα και 
ψηλά τακούνια. Οι βασικές προσδήκες 
της εν λόγω έκδοσης είναι πολύ πιο 
έξυπνες απ' όσο περιμένατε. Υπάρχει 
επίσης και ένα εντελώς καινούριο γήπεδο 
στην οροφή ενός κτιρίου, πολύ ψηλά από 
την πόλη, καδώς και ένα παιχνίδι jF 
ερωτήσεων σχετικά με δέματα από το 
μπάσκετ μέσω του οποίου δα 
πληροφορηδείτε πολλά για το 
συγκεκριμένο άδλημα. 
Ωστόσο, οποιαδήποτε και αν είναι τα νέα 
χαρακτηριστικά που Περιλαμβάνονται, 
αυτές οι σειρές των NBA παιχνιδιών 
δείχνουν οδυνηρά την ηλικία τους. Οι 
κατασκευάστριες εταιρίες όσα στοιχεία 
και αν προσδέσουν στο game engine, το 
βασικό gameplay έχει παλιά εμφάνιση 
και δείχνει ανόητο μπροστά στην εντελώς 
καινούρια γενιά παιχνιδιών όπως το Total 
NBA '97. Λαμβάνοντας υπόψη ότι 

• • y U2G2J 1 2 2 0 ^ j j j j j j t j 

ολόκληρης της ομάδας. 

μπορείτε να αγοράσετε το 
προαναφερόμενο παιχνίδι για το ίδιο 
μηχάνημα και να το παίξετε με 4 παίκτες, 
μοιάζει άσκοπο να ασχοληδείτε με το 
NBA Hangtime, εκτός και αν ψάχνετε για 
ένα πολύ εύκολο παιχνίδι, απλώς 
για να περνάτε την ώρα σας. 

γ ρ α φ ι κ ά . #0000.000 
ή χ ο ς •••ooooooq,/ 
G A M E P L A Y #···0^χ5θΟ 
α ν τ ο χ η ##ooood3oo 

Γ ι α ό σ ο υ ς δ ε ν t o κ α τ ά λ α β α ν , α π ο φ ύ γ ε τ ε τ ο ! 

ΕΝΑΛΛΑΚΤΙΚΑ: 
ΤοταΙ N B A ' 9 7 
N B A P r p ' 9 ί 
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ArA^A-ΣΤΕ ΣΤΟ ΤΕΥΧΟΣ ΜΑΡΤΙΟΥ 

ΑΦΙΕΡΩΜΑ: RACING GAMES 
Οδηγώντας στο όριο. 
ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ: 
PACKARD BELL PULSAR 20 
Ηρθε το απόλυτο Home PC. 
REVIEWS 
JOURNEYMAN PROJECT 3 - LEGACY OF TIME 
To τρίτο adventure της γνωστής σειράς είναι 
άκρως εντυπωσιακό. 
HELLFIRE 
To add-on του δημοφιλέστατου Diablo είναι 
στην ουσία ένα καινούριο παιχνίδι... 
ΜΥΤΗ - THE FALLEN LORDS 
Συναρπαστικό, όπως και το όνομα του 
...και 74 ακόμη hot reviews. 
STREET TEST 
Η στήλη που αφορά στην αγορά προσωπικών 
υπολογιστών καλύπτει τώρα και τη Θεσσαλοντο 
ΔΙΑΓΩΙΜΙΣΜΟΣ 
Κερδίστε 10 CD-ROMs του Journeyman Project Ξ 
προσφορά της CD-MEDIA. 

ΤΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΤΩΝ PC USERS ιιμυυψυμύΐ ιικ, ^ U - I V I C U I M . maSI6l!. Π α το P C aas M O I v O 
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AN ΚΑΙ ΕΧΟΥΜΕ ΜΠΕΙ ΣΤΗΝ ΑΝΟΙΪΗ, ΟΦΕΙΛΟΥΜΕ ΝΑ ΣΑΣ 

ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΟΥΜΕ ΤΟΝ ΤΕΛΕΥΤΑΙΟ ΑΘΛΗΤΙΚΟ ΤΙΤΛΟ ΤΗΣ 

SEGA, Ο ΟΠΟΊΟς ΟΜΟς ΜΑς ΠΑΡΑΠΈΜΠΕΙ 
ΣΤΗΝ "ΚΑΡΔΙΑ" TOY ΧΕΙΜΩΝΑ. 

Χειμωνιάτικη ζέστη... To 1998 είναι 
ολυμπιακό έτος, 
καθώς τον 

«»» 

Irl'MJrl1-, 
- Next-Generatiori 

INFORMATION 
Σύστημα: Sega Saturn 
Κατασκευαστής: Sega 
Διάθεση: Zegetron 
Ημερομηνία κυκποφορίας: 
Κυκλοφορεί 
Παίκτες: 4 

περασμένο μήνα διεξήχθησαν οι 
Χειμερινοί Ολυμπιακοί Αγώνες στο 
Nagano της Ιαπωνίας. Ετσι, ως είθισται, 
αρκετοί τίτλοι με θέμα χειμερινά 
αθλήματα έκαναν την εμφάνιση τους. 
Σε ό,τι αφορά το Saturn, η Sega 
παρουσίασε το Winter Heat, μια 
μεταφορά του ομώνυμου coin-op. 
Ακολουθώντας τη γνωστή τακτική της, 
η Sega βελτίωσε το αρχικό παιχνίδι 
προσθέτοντας τρία νέα αγωνίσματα. 
Ετσι έχετε προς επιλογή έντεκα 
διαφορετικά αγωνίσματα. Πιο 
συγκεκριμένα, τα αρχικά οκτώ 
αγωνίσματα περιλαμβάνουν: σκι 
ταχύτητας, άλμα με σκι, κατάβαση, 
αγώνες μικρής απόστασης, slalom, 
bobsleigh, skating ταχύτητας και 
αγώνες μεγάλων αποστάσεων. Τα τρία 
νέα αγωνίσματα είναι τα: skeleton, 
snowboarding και εναέριο σκι. 
Ο βασικός τρόπος χειρισμού των 

αγωνισμάτων 
είναι το -παλιό 
και καλό-
γρήγορο πάτημα 
των πλήκτρων 
του joypad. Ας 
είναι καλά η 
Sega που μας 
θυμίζει τα νιάτα μας! Μη νομίζετε όμως 
ότι όλα τα αγωνίσματα βασίζονται στο 
γρήγορο πάτημα των πλήκτρων και 
μόνο. Αρκετά από αυτά (π.χ. το σκι 
μεγάλων αποστάσεων) απαιτούν 
στρατηγική για να καταφέρετε να τα 
βγάλετε πέρα, αφού θα πρέπει να μην 
καταπονείτε άσκοπα τον αθλητή σας 
και να επιταχύνετε όπου πρέπει. Επίσης 
το εναέριο σκι απαιτεί αρκετή 
δεξιοτεχνία, για να καταφέρετε να 
εκτελέσετε πετυχημένα εναέρια κόλπα. 
Αλλα αθλήματα, όπως το bobsleigh 
(θα έχετε δει τρεις-τέσσερις τύπους να 
σπρώχνουν το έλκηθρο τους και να 
πηδούν μέσα προτού τους πάρει η 
κατηφόρα, ενώ και ο τελευταίος -που 

41 gfCS&t ----- :.v.r r-. 

Εδώ βλέπετε τους διαθέσιμους αθληταράδες. 

συνήθως δεν προλαβαίνει- τρέχει 
αλλόφρονας να τους φθάσει!) και το 
snowboarding, βασίζονται στο "λεπτό" 
χειρισμό και όχι στην ταχύτητα. 
Επιπλέον, οι επιλογές που έχετε σε ό,τι 
αφορά τους διαθέσιμους αθλητές 
αλλά και τα αγωνίσματα είναι 
αρκετές. 
Καταρχήν, υπάρχουν οκτώ αθλητές 
(άνδρες και γυναίκες) διαφορετικών 
εθνικοτήτων και διαφορετικών 
χαρακτηριστικών, στοιχεία που 
επηρεάζουν την αγωνιστική 
συμπεριφορά τους. 
Οσο για τα αγωνίσματα, οι επιλογές 
σας είναι η συμμετοχή και στους 
έντεκα αγώνες (που έχει και το 

Single Player Multiplayer 

Οταν παίρνω φόρα, φόρα, κατηφόρα. 
Αυτός Δ Ε Ν είναι ο σωστός τρόπος προσεδάφισης. 
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"Ως προς 
τα γραφικά 

η Sega έβαλε 
τα δυνατά της." 

μεγαλύτερο ενδιαφέρον), 
το Arcade mode, οι 
μονοί αγώνες και η 
επιλογή του δικού σας 
σετ αγώνων. Σε όλες τις 
προαναφερδείσες 
περιπτώσεις, πριν από 
κάδε αγώνα το παιχνίδι 
σάς παρουσιάζει τον 
τρόπο παιξίματος και σας 

δίνει μερικά hints, για να επιτύχετε τους 
καλούς χρόνους ή τα καλά άλματα. Για 
κάδε καλό χρόνο ή άλμα παίρνετε και 
τους ανάλογους πόντους, οι οποίοι είναι 
καδοριστικοί για την τελική κατάταξη σας. 
Ως προς τα γραφικά του παιχνιδιού, 
μπορούμε να ισχυριστούμε ότι για άλλη 
μία φορά η Sega έβαλε τα δυνατά της. 
Αυτό που δα παρατηρήσετε αμέσως είναι 

ότι το Winter Heat χρησιμοποιεί την 
υψηλή ανάλυση του Saturn. Αν 
αναλογιστούμε την ομαλότητα των 
κινήσεων των πολυγώνων των παικτών, τη 
λεπτομέρεια των τοπίων αλλά και την 
απίστευτη ταχύτητα του bobsleigh ή του 
σκι ταχύτητας, σίγουρα δα παραδεχδούμε 
ότι το Winter Heat εντυπωσιάζει στο 
συγκεκριμένο τομέα. 
Για να καταφέρει η Sega να επιτύχει 
τέτοια ταχύτητα στα προαναφερδέντα 
αγωνίσματα ελάττωσε κατά τι τη 
λεπτομέρεια στα τοπία. Βέβαια κατά τη 
διάρκεια αυτών των αγώνων δεν δα έχετε 
την πολυτέλεια να παρατηρείτε το τοπίο, 
αφού η προσπάδεια για να καταφέρετε 
να κρατήσετε το έλκηδρο μέσα στην 
πίστα είναι μεγάλη. 
Ενα σημείο που μας δυσαρέστησε είναι 
ότι η PAL έκδοση του παιχνιδιού έχει δύο 
μαύρα περιδώρια στο επάνω και το κάτω 
μέρος της οδόνης. Εντούτοις αυτά είναι 
πολύ μικρότερα σε σχέση με άλλα 
παιχνίδια, έτσι δεν μπορούμε να 
ισχυριστούμε ότι είναι πολύ ενοχλητικά. 
Ο ήχος, παρ' ότι δεν εντυπωσιάζει, δένει 
σωστά με όλα τα αγωνίσματα. Εξαίρεση 
ίσως αποτελεί ο ήχος του snowboard και 
του slalom που μοιάζει περισσότερο με 
ήχο σφυρίχτρας. Ο συνδυασμός των 
διαφορετικών τρόπων παιξίματος, των 
πολύ καλών γραφικών του Winter Heat 
και φυσικά της δυνατότητας συμμετοχής 
τεσσάρων παικτών στους αγώνες καδιστά 
το συγκεκριμένο τίτλο μια απαραίτητη 
αγορά. Ειδικά για τους κάπως 
παλαιότερους gamers, οι οποίοι δα 
αναπολήσουν τις ατέλειωτες ώρες 
που πέρναγαν στα "ουφάδικα" της 
γειτονιάς. 
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ΓΡΑΦΙΚΑ · # · · · · · · 0 0 
ΗΧΟΣ · # · · · · · · θ Ο 
GAMEPLAY · · · · · · · · · ( ) 

ΑΝΤΟΧΗ · # · · · · · · · 0 

Αγοράστε ακόμα ένα joypad καλού-κακού! 

ΕΝΑΛΛΑΚΤ ΙΚΑ : 
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ΦΑΊΝΕΤΑΙ OTI ΟΙ ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΈς TOY 
EARTHWORM JIM ΔΕΝ ΧΌΡΤΑΣΑΝ ΤΑ ΠΑΙΧΝΊΔΙΑ 
ME ΤΗΝ ΠΛΑΣΤΕΛΙΝΗ. ΔΕΝ ΕΞΗΓΕΙΤΑΙ ΑΛΛΙΩΣ Η 
ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑ ΤΟΥ ΠΑΡΑΞΕΝΟΥ, ΠΛΗΝ 
ΕΝΤΥΠΩΣΙΑΚΟΥ, SKULLMONKEYS. 

Kl αΠΠη ΠΠαστεΠίνη) Earthworm Jim δεν 
Μετά το εκπληκτικό 

J j j ^ D ; i j ' 7 i ; ; r j D j j 

Σύστημα: Sony Playstation 
Κατασκευαστής: Electronic 
Arts 
Διάθεση: Sony Hellas 

-
Ζ 

•• τα Skul lmonkeys πηδώντας πάνω 
τους. Αυτή η κίνηση "πιάνει" και στους άλλους 
εχθρούς εξίσου καλά. 

πιστεύαμε οτι σα μπορούσε 
να κυκλοφορήσει πιο πρωτότυπο και 
παράξενο platform. Η Electronic Arts, 
όμως, είχε διαφορετική γνώμη. 
Ολα άρχισαν όταν μια ωραία μέρα, πριν 
από μερικούς μήνες, κατέφθασε στα 
γραφεία του περιοδικού ένα αλλόκοτο 
παιχνίδι με το όνομα Skullmonkeys. Στην 
αρχή κανένας συντάκτης δεν το πήρε 
σοβαρά. 
Οταν όμως ο Νίκος Μ. αποπειράθηκε να 
παίξει μαζί του, έμειναν όλοι με ανοιχτό 
το στόμα. Ετσι άρχισαν να τσακώνονται 
ποιος θα κάνει το review. Ηταν, όμω$, ήδη 
αργά. Ο Νίκος είχε φύγει μαζί με το 
Skullmonkeys και η επόμενη 
φορά που τον είδαμε ήταν όταν 
έκλεινε το τεύχος. 
Περιττό να σας πω τι έγινε 
όταν έφτασε στο γραφείο η 
πλήρης έκδοση του παιχνιδιού. 
Μόνο ξύλο δεν παίξαμε για το 
ποιος θα αναλάβει την παρουσίαση 
του. 
Δεν ξέρω εάν τριάντα ώρες 
ενασχόλησης είναι αρκετές για να 
περιγραφεί ένα τέτοιο παιχνίδι, εγώ όμως 
προσπάθησα και σας εκθέτω τα 
αποτελέσματα της. 
Ο σατανικός Klogg κατάφερε να 
επιστρέψει στον πλανήτη Idznak, όπου 
κατοικούν τα άγρια πλάσματα 
Skullmonkeys, και να τα πείσει να 
κηρύξουν πόλεμο στον Neverhood, τον 

πλανήτη του ήρωα 
μας. Ο Jerry-o, το 
μοναδικό καλό 
Skullmonkey, στην 
προσπάθεια του να 
αποτρέψει την 
καταστροφή, καλεί 
γρήγορα τον 
Kleymen, τον 
πρωταγωνιστή του 
παιχνιδιού, για να 
σώσει την 
κατάσταση. Αυτά 
όσον αφορά στην 
υπόθεση. 

ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΉ ΔΟΥΛΕΊΑ 
Η εισαγωγή του παιχνιδιού είναι άξια 
προσοχής για τη γνησιότητα της. Εδώ 

όλη η τεχνική του animation δεν 
βασίζεται στις σύγχρονες τεχνικές 
rendering, αλλά σε μια παλιότερη 
μέθοδο η οποία σχετίζεται με την 
πλαστελίνη. Το αποτέλεσμα αυτής 

της μεθόδου είναι θαυμάσιο. 
Εντάξει, δεν είναι δυνατό να αρέσει 
σε όλους, όμως σίγουρα αποδίδει 

μια πρωτότυπη αίσθηση του 
ρεαλισμού, καθώς όλα είναι δουλεμένα 

-ή μάλλον πλασμένα- στο χέρι. Το 
καλύτερο σημείο εδώ είναι ότι και οι 
χαρακτήρες παίρνουν ζωή κατά τον ίδιο 

ακριβώς τρόπο. Συνεπώς, το animation 
είναι πολύ καλό - στην ουσία άψογο, 
καθώς περιέχει περισσότερα από 20.000 
frames. Οσοι ανησυχούν για τη διάρκεια 
του παιχνιδιού, μπορούν να 
καθησυχάσουν, αφού υπάρχουν 100 
επίπεδα διαρκούς δράσης με 
δισδιάστατη πλάγια προοπτική. Τα 
backgrounds οφείλουμε να πούμε ότι 
είναι εντυπωσιακά, παρουσιάζοντας 
μεγάλη ποικιλία σε θέματα (100 πίστες 
είναι αυτές), ενώ καταφέρνουν με μεγάλη 
άνεση να αποδώσουν το κλίμα που 
αρμόζει στο παιχνίδι. Μόλις εξοικειωθείτε 
με όλα τα παράξενα στοιχεία του 
gameplay, όπως τα αλλόκοτα όπλα με 
τις περίεργες ονομασίες (Phart Head, 
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Μ^»έςα^τκ;τεΑΕυπίεςιτιστεςε™καΛ^^ 
ιτ)όατε από τη μο τΑττψορμα στην άλλη κα m ακστωντπ: onotov σας εμποδίζει 

Ενα απο τα 
εξαίσια 

platforms. 

Οσο και να χτυπιέται αυτή η μαϊμού, δεν πρόκειται να σταματήσει το ειδικό όπλο σας. Οι ηλίθιοι 
εχθροί ανέκαθεν μου άρεσαν... 

Hampster Shield, Phoenix Hand κ.ά), δεν 
8a συναντήσετε κανένα ιδιαίτερο 
πρόβλημα. Σε κάθε πίστα σκοπός σας 
είναι να εξοντώσετε όλα τα Skullmonkeys 
που σας εμποδίζουν - πολύ απλό και 
ακόμα περισσότερο διασκεδαστικό. 

ΤΟ ΚΡΑΝΙΟ ΤΗΣ Μ AIM ΟΥΣ 
Τα Skullmonkeys είναι πιθηκοειδή 
πλάσματα με κρανία αντί για κεφάλια 
(από την αρχή είχαμε πεισθεί για το 
αλλόκοτο της όλης υπόθεσης). Δεν 
υπάρχει συγκεκριμένο είδος. Μερικά 
είναι εύκολο να αντιμετωπιστούν και δεν 
θα σας γίνουν μεγάλος μπελάς, ενώ άλλα 
κουβαλάνε διάφορα αντικείμενα ή και 
ασπίδες που τα κάνουν άτρωτα για 
μερικά δευτερόλεπτα. Ο πιο εύκολος 
τρόπος να τα εξολοθρεύσετε είναι να 
πηδήξετε πάνω τους. Αυτό θα τα κάνει να 
εκραγούν σε κομματάκια. Ωστόσο, εμείς 
το βρήκαμε πιο διασκεδαστικό να τα 
πυροβολούμε με πλαστελίνη ή, ακόμα 
καλύτερα, να χρησιμοποιούμε τα ειδικά 
όπλα μας. 
Οπως όλα τα παιχνίδια, έτσι και το 
Skullmonkeys έχει τα αρνητικά σημεία 
του. Σημαντικότερο είναι η έλλειψη 

Εδώ, όποιος δεν έχει καλά 
αντανακλαστικά, γίνεται 
τηγανητός. 

MUITIPIAYFR ΟΧΙ 

Τα Clay bal ls εδώ είναι ό,τι ακριβώς και τα φρουτάκια στο C r a s h . Μαζέψτε εκατό 
για μια έξτρα ζωή. 

δυσκολίας. Οταν συνηθίσετε το χειρισμό 
και μάθετε ορισμένες στρατηγικές, είναι 
απλώς θέμα χρόνου να το μηδενίσετε. 
Υστερα από μερικές ώρες παιχνιδιού, θα 
συνειδητοποιήσετε ότι έχετε περάσει με 
άνεση είκοσι πίστες. Οπως φαίνεται, οι 
προγραμματιστές υπολόγισαν τη 
συγκεκριμένη ευκολία, γι' αυτό και 
επιμήκυναν τη διάρκεια του. 
Παρ' όλα αυτά, το Skullmonkeys παραμένει 
ένα από τα λίγα εξαίσια platforms -μαζί με 
το Abe's Odyssey- που έχουν 
κυκλοφορήσει για το Playstation. Μια 
όντως καλή επιλογή για τη συλλογή σας. Αν 
δεν το αγοράσετε, τουλάχιστον 
σιγουρευτείτε ότι του έχετε αφιερώσει 
ένα δεκάωρο κατ' ελάχιστο. Πιστέψτε 
με, αξίζει τον κόπο... 

Αυτά τα πλάσματα με φάτσα 
σαν ρολόι δεν χάνουν χρόνο 
να σας πυροβολήσουν με 
μπάλες ενέργειας όποτε σας 
δουν. 

ΠΟΤΕ ΒΑΡΕΜΑΡΑ 
Α Φ Η Σ Τ Ε T O N K L E Y M E N Α Κ Ι Ν Η Τ Ο Γ Ι Α 

W ΛΙΓΑ Δ Ε Υ Τ Ε Ρ Ο Λ Ε Π Τ Α Κ Α Ι ΑΥΤΟΣ ΘΑ 
A P X J i e i Ν Α Δ Ι Α Σ Κ Ε Δ Α Ζ Ε Ι ΜΟΝΟΣ Τ Ο Υ 
Μ 6 Δ Ι Α Φ Ο Ρ Ε Σ Κ Π Μ Ι Κ Ε Σ Φ Ι Γ Ο Υ Ρ Ε Σ . 

a6 jfQh J&La 
Τ Ο Π Α Ν Τ Ε Λ Ο Ν Ι ΤΟΥ. Ζ θ Γ Κ Λ € Ρ Ι Κ Α ΚΟΛΠΑ. 

1 1 
Τ Ο Κ Ε Φ Α Λ Ι Φ Ε Υ Γ Ε Ι . Τ ° Κ Ε Φ Α Λ Ι 

Α Ν Α Τ Ι Ν Α Ζ Ε Τ Α Ι . 

ο7 

ΓΡΑΦΙΚΑ 

ΗΧΟΣ 

CAMEPLAY 

ΑΝΤΟΧΗ 

ο ο ο 
ο 

D O 
ο ο 

Αστείο αλλά κάπως εύκολο παιχνίδι. 

Ε Ν Α Λ Λ Α Κ Τ Ι Κ Α : 

Abe's Odyssey 
PANckiMONiUM 2 
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ΕΝΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΠΟΥ ΞΕΚΙΝΗΣΕ ΜΕΤΡΙΟ ΚΑΙ 

ΠΑΡΑΜΕΝΕΙ ΜΕΤΡΙΟ. 

"Πάλι δεν έπιασε • 
W F C F E N ^ B H W i 

INFORMATION 
Σύστημα: Nintendo 64 
Εταιρεία έκδοσης: The Games 
Διάθεση: Nortec 
Τύπος παιχνιδιού: Racing 
Ημερομηνία κυκποφορίας: Κυκλοφορεί 
Παίκτες: 2 

Single Player 2 παίκτες 

Cartridge Controller Pack 

ΤΑ.. . ΜΩΡΑ 

Me την πρώτη ματιά αυτό το 
παιχνίδι μάς φέρνει στο μυαλό 
το San Francisco Rush, με τα 

ίδια φωτεινά χρώματα και τα κάπως 
καρτουνίοτικα γραφικά. Αυτό βέβαια 
δεν αποτελεί έκπληξη, αφού και τα δύο 
παιχνίδια είναι πιστές μεταφορές από 
τα ηλεκτρονικά. Παρ' όλα αυτά, με το 
που δα παίξετε το Cruis'n USA θα 
καταλάβετε αμέσως τη διαφορά. 

To SF Ruth είναι αρκετά διασκεδαστικό 

Συγκεκριμένα, το SF Rush είναι αρκετά 
διασκεδαστικό, ενώ το Cruis'n USA όχι 
ιδιαίτερα. 
Διαλέγετε μεταξύ τεσσάρων 
αυτοκινήτων, ενώ η κάμερα περιφέρεται 

γύρω από την επιλογή σας, 

^ Μ Ι Α ΑΤΡΑΞΙΟΝ Τ Ω Ν Π Α Ι Χ Ν Ι Δ Ι Ω Ν Α Υ Τ Ο Κ Ι Ν Η Τ Ο Υ 

W ΗΤΑΝ ΠΑΝΤΑ ΤΑ Ω Ρ Α Ι Α Κ Ο Ρ Ι Τ Σ Ι Α ΠΟΥ Κ Ρ Α Τ Ο Υ Τ Α Ν Τ Η ΣΗΜΑΙΑ Σ Τ Η Ν Α Ρ Χ Η 
Κ Α Ι ΤΟΝ Τ Ε Ρ Μ Α Τ Ι Σ Μ Ο . T O C R U I S ' N U S A Δ Ε Ν Α Π Ο Τ Ε Λ Ε Ι Ε Ξ Α Ι Ρ Ε Σ Η . Η Κ Ο Π Ε Λ Α 
Ε Μ Φ Α Ν Ι Ζ Ε Τ Α Ι Σ Τ Η Ν Α Ρ Χ Η ΤΟΥ Α Γ Ω Ν Α ΜΕ Τ Η ΣΗΜΑΙΑ Τ Η Σ , Φ Ο Ρ ώ Ν Τ Α Σ Ε Ν Α 
Κ Ο Κ Κ Ι Ν Ο ΜΠΙΚΙΝΙ . Α Ν Κ Α Τ Α Φ Ε Ρ Ε Τ Ε ΝΑ Τ Ε Ρ Μ Α Τ Ι Ζ Ε Τ Ε Π Ρ Ω Τ Ο Σ Σ Τ Ο Π Α Ι Χ Ν Ι Δ Ι , OA 
Τ Η Ν Α Π Ο Λ Α Υ Σ Ε Τ Ε Ξ Α Ν Α Ο Τ Α Ν ΘΑ Σ Α Σ Δ Ι Ν Ε Ι Τ Ο Β Ρ Α Β Ε Ι Ο , Α Υ Τ Η Τ Η Φ Ο Ρ Α 
Ν Τ Υ Μ Ε Ν Η Μ Ε Ε Ν Α ΜΠΛΟΥΖΑΚΙ Κ Α Ι ΜΙΝΙ 
Φ Ο Υ Σ Τ Α . Α Ν Α Μ Φ Ι Σ Β Η Τ Η Τ Α ΤΟ 
H I G H L I G H T ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ . 

καθώς ρολάρετε από το γκαράζ προς 
τη γραμμή εκκίνησης. Εκεί μια κοπέλα 
με μπικίνι σηκώνει τη σημαία και, 
προτού προλάβετε να σκεφθείτε αν 
κρυώνει με τόσο ελαφρύ ντύσιμο, ο 
αγώνας έχει ξεκινήσει. 

ΒΟΛΤΆΡΟΝΤΑς ΣΤΙς ΗΠΑ 
Ολα μοιάζουν να είναι εντάξει στην 
εκκίνηση, καθώς τα αυτοκίνητα 

ξεκινούν σπινάροντας 
και προσπαθούν να 
πλασαριστούν όσο το 
δυνατόν ψηλότερα 
στην κατάταξη. Την 
ίδια ώρα εσείς 
προσπαθείτε να τα 
προσπεράσετε, μια 
διαδικασία που θα 
σας πάρει περίπου 
πέντε 
δευτερόλεπτα. 
Αφού πάρετε την 
πρώτη θέση, το 
μόνο που έχετε 
να κάνετε είναι 
να μείνετε στην 

Αν κάνετε καλό σκορ, θα βάλετε το όνομα 
σας σε μια πινακίδα αυτοκινήτου. Μετά 
μία πρέσα τυπώνει την πινακίδα και την 
τοποθετεί στο Hall Of Fame . 



(Nintendo 64^Veviev\r 

- ^ s ' - ^ t ^ i y 

Αυτό συμβαίνει όταν τρακάρετε με ένα 
τζιπ. Καμιά ζημιά, μόνο οχήματα που 
αναπηδούν. Αυτό θα πει ρεαλισμός! 

οντος 
στικού. 

πίστα -κανένα πρόβλημα, καθώς τα 
αυτοκίνητα ανταποκρίνονται άμεσα 
στους χειρισμούς σας-, αποφεύγοντας 
τα άλλα αυτοκίνητα είτε στο δικό σας 
είτε στο αντίδετο ρεύμα. 
Τα προβλήματα αρχίζουν όταν 

Στο γκαράζ μία μυστηριώδης δύναμη 
ανυψώνει από το έδαφος τα αυτοκίνητα 
όταν τα επιλέγετε. Φαίνεται ότι στην 
Αμερική δεν έχουν γρύλους. 

αυτοκίνητα δα 
αρχίσουν τις 
σβούρες και δα 
σταματήσουν 
"μούρη με μούρη", 
οπότε με το που δα 

2 η γνώμη 
Κ α ι όμος, τ ο ταζ ίαΊ 

Σ Τ Ο χρόνο είναι 
Ε φ ι κ τ ό ! Οταν π α ί ζ Ε τ ε τ ο C R U I S ' N 

USA, είναι Σ α ν να Ρ Ρ Ι ς Κ Ε ς Τ Ε 

Σ τ η ν εποχή τ ο υ O U T R U N , arlrla 
χορίς καυόΗου πΗάκα. Αυτό το 
παιχνϊσΊ έ χ ε ι ζ ε π ε ρ α Σ τ ε ί ακόμα 
κ α ι α π ό το ΜυΙτί R A C i N q 

C h A M p i o N s h i p . Μακριά!!! 

ον... To Crtrts'n USA, όμως, όχι 
τρακάρετε κάπου. Αν χτυπήσετε σε 
κάποιο φορτηγό, το αυτοκίνητο σας δα 
αρχίζει να κάνει σβούρες, αλλά τελικά 
δα "προσγειωδεί" πάνω στις ρόδες 
του. Αν στη συνέχεια τρακάρετε με 
άλλο αυτοκίνητο, δα δείτε να 
συμβαίνει ακριβώς το ίδιο. Φαίνεται 
πως υπάρχει μόνο ένα animation για 
συγκρούσεις, καδώς το αυτοκίνητο 
συμπεριφέρεται με τον ίδιο 
εκνευριστικό τρόπο όταν χτυπήσετε 
κάπου. Ακόμα πιο εκνευριστικό είναι αν 
τρακάρετε με μικρή ταχύτητα. Τα 

Ο χάρτης του αγώνα. Σας δείχνει πού 
πρέπει να πάτε. Α ! Εχει και ωραία 
χρώματα! 

ξεκινήσετε δα 
τρακάρετε ξανά -
και φτου κι από την 
αρχή. Αυτό είναι 
αρκετό για να σας 
σπάσει τα νεύρα, 
αφού συμβαίνει 
πολύ συχνά και 
είναι ο μόνος 
λόγος για να χάσετε τον αγώνα. 

Απο ΤΗ ΘΕςΗ ΤΟΥ ΟΔΗΓΟΎ 
Καθώς προχωράτε τις πίστες (πρέπει 
να τις παίξετε με τη σειρά, για να είναι 
διαθέσιμες για απλούς αγώνες), εκτός 
από τα τέσσερα αρχικά θα παίρνετε 
διάφορα οχήματα-bonus που μπορείτε 
να οδηγήσετε. Σε αυτά 
περιλαμβάνονται λεωφορεία και 
περιπολικά, άλλα δεν είναι τίποτα 
διαφορετικό στην οδήγηση σε σχέση με 
τα προηγούμενα. 
To Cruis'n USA στερείται οποιουδήποτε 
ενδιαφέροντος χαρακτηριστικού. Το 
μόνο που πρέπει να κάνετε είναι να 
οδηγείτε προσπαθώντας να αποφύγετε 
τις συγκρούσεις, θα σκεφθείτε ότι 

Μόλις τερματίσατε δεύτερος. Αυτό σημαίνει ότι δεν θα 
πάρετε βραβείο. Κ λ α ψ ϋ ! 

αυτό ακριβώς περιμένετε από ένα 
παιχνίδι αυτοκινήτων, αλλά έτσι δεν έχει 
κανένα ενδιαφέρον. Οπως ήδη 
αναφέραμε, τα χτυπήματα είναι άκρως 
"σπαστικά" και τα μισά από τα 
αντικείμενα στις άκρες της πίστας είναι 
σαν να μην υπάρχουν, αφού μπορείτε 
να οδηγήσετε από πάνω τους. Επιπλέον, 
τα αυτοκίνητα δεν είναι ιδιαίτερα 
ρεαλιστικά στις αντιδράσεις τους. 
Τα προβλήματα σε αυτό το παιχνίδι δεν 
άλλαξαν από άποψη γραφικών και 
gameplay. Ετσι, ενώ το SF Rush 
διαδέτει ένα νέο στοιχείο με τη μορφή 
κρυμμένων κλειδιών και special 
διαδρομών, το Cruis'n USA δεν έχει 
κάτι που δα διατηρήσει το 
ενδιαφέρον αμείωτο για πολύ 
καιρό. 

Memory 

O P T L O T 1 S αποθήκευσης 

Controller Pack: 
Οχι 

C Επάνω: ανέβασμα ταχύτητας '- C Κάτω: κατέ­
βασμα ταχύτητας C Αριστερά: δεν χρησιμο­
ποιείται = L Δεξιά: απενεργοποίηση του HUD 

D-Pad: τιμόνι 

Γ Ρ Α Φ Ι Κ Ά # · 0 0 0 0 0 0 0 0 
Η Χ Ο ς # # 0 0 0 0 0 0 0 0 
G A M E P L A Y # · · · 0 0 0 0 0 0 
Δ Ι Α Ρ Κ Ε Ι Α # # 0 0 0 0 0 0 0 0 

Αποφύγετε το! 

Ε Ν Α Λ Λ Α Κ Τ Ι Κ Α : 

SA\ FRANCISCO Rusk LA\ibciRC|lii\i. 
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§ ΔΩΣΤΕ ΟΛΑ ΤΑ ΓΚΑΖΙΑ ΚΑΙ Ο,ΤΙ ΘΕΛΕΙ ΑΣ 

G> ΠΝΕΙ. ΔΕΊΤΕ ΠΩς ΕΊΝΑΙ ΝΑ ΠΗΓΑΊΝΕΤΕ ΒΟΛΙΛΑ 

ΣΤΟ ΚΕΝΤΡΟ ΤΟΥ ΤΟΚΙΟ ΣΕ ΩΡΕΣ ΑΙΧΜΗΣ. 

Faster! Faster! ) Καθώς το Midnight Run, το νέο 
• . ' παιχνίδι της Capcom, 

_——t κυκλοφόρησε παράλληλα με το Gran 
1$ , 3/4 Turismo, 8α μπορούσε να ισχυριστεί 
;4?*'%..· - ·- κάποιος ότι 8α ήταν κάπως δύσκολο 
IITUAIGGAISTÊ ^̂ M̂ να επιβιώσει, ασχέτως του ότι δεν pir̂ Ŵ ŜÎ in € ' ν α ι κ α ι τ ° σ ο χάλια. Στην ουσία 
^ D L E N J J ^ g J K " ^ πρόκειται για ένα παιχνίδι που δεν 

"η+μ προσφέρει τίποτα καινούριο, απλώς 
'Λΐ. _ _ ·::. παραμένει πιστό στις παραδόσεις του 

ηλεκτρονικού απ' όπου προήλδε, 
χαρίζοντας έτσι πολύ καλή δράση. 

- .... Στην κυρίως οθόνη επιλέγετε να 
αγωνιστείτε με ένα από τα πέντε 
διαθέσιμα αυτοκίνητα. Συνολικά ^^09α^&®%& υπάρχουν στη διάθεση σας οκτώ, 

^ αρκεί να τελειώσετε τους αγώνες στα 
υψηλότερα επίπεδα δυσκολίας. Τα 

Ij^TJIFLJEJB αμάξια μπορείτε φυσικά να τα 
W f i n B B K y G f i a | H "πειράξετε" ρυθμίζοντας το όπως ^̂ ^̂ ŷ yjĵ ŷ̂ f εσείς θέλετε. Το θέμα είναι να 

τρέχετε σαν τρελοί σε δρόμους και 
Σύστημα: Sony Playstation \ · 1 . '\\ \ 
Κατασκευαστής: Konami λεωφόρους, νικώντας παράλληλα και 

τους τρεις αντιπάλους σας. Φυσικά, 
δεν υπάρχουν καινούρια στοιχεία ή 
πυροβολισμοί, αλλά οι φοβερές 

Χ ^ Ι . τούμπες που κάνει το αμάξι και τα 
_^==ΐ?»\ ,κί^^Ν ' τρελά χτυπήματα συμβάλλουν στο να 

SSff lSg^ 4sSSr ' α Υ ν ° ή σ ε τ ε  Jo γεγονός ότι απλώς 
γ τρέχετε από ένα σημείο σε ένα άλλο. 

Υπάρχουν οκτώ επίπεδα δυσκολίας 
nele Player Memory Card c ο. · _ " για να διατηρηθεί αμείωτο το Single Player Memory Card 

2/4 

ενδιαφέρον σας για το παιχνίδι, 
καθώς και τρεις διαδρομές. 

ΕΘΝΙΚΉ ΟΔΟς 
Ολα αυτά όμως δεν αναπληρώνουν το 
κενό που αφήνει η έλλειψη επιλογής 
για δύο παίκτες, καθώς και το 
γεγονός ότι το παιχνίδι είναι γενικά 
πολύ ρηχό. Από πλευράς εμφάνισης, 
το Midnight Run τα πηγαίνει αρκετά 
καλά. Τα αυτοκίνητα ταρακουνιούνται 
πειστικά και ο χειρισμός τους είναι 
εξίσου καλός. Αν για πλάκα, λόγου 
χάριν, δοκιμάσετε να κλείσετε 
κάποιον αντίπαλο σε μία στροφή, θα 
τον δείτε να φεύγει κάνοντας τρελές 

"Φοβέρες οι 
τούμπες που 

κάνει το αμάξι 
και τρελά τα 
χτυπήματα." 

ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 

Αν πέσετε πάνω στο πίσω μέρος του αντίπαλου αυτοκινήτου, αυτό ανασηκώνεται 
στον αέρα και εσε ίς χάνετε στιγμιαίο τον έλεγχο σας. 

II 

τούμπες. Μπορεί να μην είναι κάτι 
σπουδαίο, αλλά έχει πολλή πλάκα και 
ανάβει το κυνηγητό. 
Εξίσου εντυπωσιακό είναι το γεγονός 
ότι έξι ή επτά αυτοκίνητα μπορούν να 
είναι ταυτόχρονα στην οθόνη. Τα 
τρακαρίσματα που θα δείτε σε τέτοιες 
περιπτώσεις είναι εντυπωσιακά -
ειδικά αν σκεφθείτε ότι το μόνο που 
πρέπει να κάνετε για να περάσετε 
μπροστά είναι μερικά σπρωξιματάκια. 
Σε γενικές γραμμές μπορεί η Konami 
να μην έβγαλε το παιχνίδι που θα 
κάνει την επανάσταση, ωστόσο 
κατάφερε να φέρει τα ηλεκτρονικά" 
σπίτι σας και να σας αποσπάσει για 
λίγο την προσοχή. Μερικοί όμως ίσως 
προτιμήσετε να τελειώσετε την 
έκδοση του στα ηλεκτρονικά 
μηχανήματα. Αν μη τι άλλο θα σας 
έρθει φθηνότερα. 

SELECT A COURSg 00 

ΓΡΑΦΙΚΑ · · · · · · · · · · 

ΗΧΟΣ · · · · · · · · · · 

GAMEPLAY · · · · · · · · · 4 
ΑΝΤΟΧΗ · · · · · · · · · · 

ONE PLAYER I MULT1PLAYER ΟΧΙ 

Δεν θα σας κερδίσει για πολύ. 

ΕΝΑΛΛΑΚΤΙΚΑ: 
SidE-BY-Sidf. SPECIAI 
RAQE RACER 



ΟΝΕΙΡΑ 
Η γοητεία ενός απλού 
κόσμου. Επιστημονική 
προσέγγιση, "ψυχικά" 
όνειρα, όνειρα που 
έγραψαν ιστορία. 

THE X-FILES 
TIMELINE 

Ημερολόγιο 
των επεισοδίων 
που έχουν προβληθεί. 

ΚΛΟΝΟΠΟΙΗΣΗ 
Το μεγαλύτερο 
ιατρικό επίτευγμα 
του αιώνα μας; 

ΑΚΟΜΗ 
* ΤΑ Π Α Ρ Α Δ Ο Ξ Α Τ Ο Υ Χ Ρ Ο Ν Ο Υ 
* Ε Ξ Ω Γ Η Ι Ν Ο Ε Μ Β Ρ Υ Ο 
* U F O S Σ Τ Η Ρ Ω Σ Ι Α 
Κ F O R T E A N A Φ Α Ι Ν Ο Μ Ε Ν Α 

ΙΚΟΤ 

ί ία όσους αντέχουν την αλήθε ια 
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X 
2 ICE HOCKEY: THE COOLEST CAME ON EARTH 

(Χορός στον Πρόκειτε για το σλόγκαν 

παγο) του NHL, του καναδο-
αμερικανικού 

πρωταθλήματος χόκεϊ, το οποίο δεν 
απέχει και πολύ από την 
πραγματικότητα. Οντως το χόκεϊ, παρά 
το ότι (δυστυχώς) δεν είναι καθόλου 
δημοφιλές στην Ελλάδα, είναι από τα 
πιο εντυπωσιακά και δυνατά αθλήματα 
στον κόσμο. Αυτήν τη δύναμη, την 
ταχύτητα και γενικά το κλίμα ενός από 
τα πιο αγαπημένα αθλήματα πολλών 
λαών επιχειρεί να μεταφέρει το 
καινούριο παιχνίδι της Sega Sports. 
Κατά την εισαγωγή του NHLASH98 
εμφανίζονται βιντεοσκοπημένα 
στιγμιότυπα του που συνοδεύονται από 
γρήγορη heavy rock μουσική. 
Στο κεντρικό menu του παιχνιδιού, 
εκτός από τις γνωστές επιλογές 
(Options, Exit κ.ά.), έχετε τη δυνατότητα 
να επιλέξετε μεταξύ αγώνων 
πρωταθλήματος και φιλικών. 
Στη συνέχεια, διαλέγετε μία από τις 
ομάδες του NHL που συμμετέχουν στο 
φετινό πρωτάθλημα και διάφορες 
εθνικές ομάδες (φυσικά μόνο αυτές 
που παίζουν στην πρώτη κατηγορία του 
Παγκόσμιου Πρωταθλήματος). 
Το εντυπωσιακό είναι ότι το NHLASH98 
περιλαμβάνει περισσότερους από 650 
παίκτες, για τους οποίους παριέχονται 

: Saturn 
: Sega Sports 

: Ze^etron 
ifiockey Game 
M M ηκϋβφορίας: 

Huttiplayer 

-O , 

στατιστικά στοιχεία, χαρακτηριστικά και 
πολλές φωτογραφίες. 

ΓΡΑΦΙΚΆ - ΗΧΟς 
Αυτό που προσέχει κάποιος πρώτα σε 
ένα παιχνίδι είναι αναμφισβήτητα τα 
γραφικά. Στον συγκεκριμένο τομέα το 
NH1ASH98 τα πηγαίνει πολύ καλά, αφού 
με την τεχνική του motion capturing που 
χρησιμοποιήθηκε αποδόθηκε με τον 
καλύτερο δυνατό τρόπο η κίνηση των 

παικτών στον πάγο. Ολα αυτά μάλιστα 
χωρίς την παραμικρή μείωση στην 
ταχύτητα, η οποία παίζει βασικό ρόλο σε 
ένα παιχνίδι χόκεϊ. Στο ρεαλισμό επίσης 
συμβάλλουν οι άφθονες κάμερες που 
μας δίνουν πολλές γωνίες λήψης και 
εντυπωσιακά πλάνα. Σε ό,τι αφορά τον 
ήχο είναι εξίσου ικανοποιητικός, αφού τα 
ηχητικά εφέ και η φωνή του παρουσιαστή 
που συνοδεύουν το παιχνίδι καθ' όλη τη 
διάρκεια του είναι εκπληκτικά. 
Ετσι, μπορούμε να πούμε ότι στους δύο 

ft_—....ι,·.,,— , — ft_—....ι,·.,,— , — 

VA»," • 1 2 37 
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"Η ανταπόκριση 
τον παικτών 
είναι άμεση 

και 
αποτελεσματική." 

αυτούς τομείς βασίζεται η πολύ καλή και 
ρεαλιστική ατμόσφαιρα του τίτλου. 

GAMEPLAY 
Τι 8α ήταν όμως ένα sport simulation αν 
δεν είχε καλό gameplay; Μάλλον 
αποτυχημένο. Ωστόσο η SEGA δεν είχε 
την αποτυχία στο μυαλό της φτιάχνοντας 
αυτό το παιχνίδι. Ετσι, η εξαιρετική 
ατμόσφαιρα συνοδεύεται και από άριστο 
gameplay. Η ανταπόκριση των παικτών 
είναι άμεση και αποτελεσματική, οι 
κινήσεις δε που έχετε στη διάθεση σας 
πλήρεις. Γενικώς έχετε τον έλεγχο του 
παιχνιδιού στο joypad σας. Τα σουτ, οι 
πάσες, οι προσποιήσεις και τα σκληρά 
μαρκαρίσματα αποδίδονται ακριβώς 
όπως και σε ένα πραγματικό παιχνίδι 
χόκεϊ. Εκτός όμως από τις κινήσεις που 
ελέγχει ο παίκτης, οι computer controled 
παράμετροι του NHLASH98 είναι άψογα 
ισορροπημένες, αφού οι διαιτητές είναι 
αποφασισμένοι με σωστά σφυρίγματα να 
κρατήσουν το παιχνίδι σε υψηλά επίπεδα 
και οι συμπαίκτες σας βρίσκονται πάντα 
στη θέση που πρέπει περιμένοντας την 
πάσα σας και βοηθώντας με τον 
καλύτερο τρόπο στη νίκη σας. Ωστόσο 
και οι αντίπαλοι σας βρίσκονται σε 
ετοιμότητα είτε για να αμυνθούν είτε για 
να επιτεθούν, προσπαθώντας ανάλογα 
με τις δυνατότητες τους και το επίπεδο 
δυσκολίας να εμποδίσουν τη νίκη σας. 

HOCKEY MANIA... 
Οσοι λοιπόν από εσάς ξέρετε τι είναι το 
χόκεϊ, δεν θα βρείτε άλλο παιχνίδι αυτήν 
τη στιγμή που να αποδίδει καλύτερα το 
εκπληκτικό αυτό άθλημα. Οσοι πάλι δεν 
είχατε την τύχη να το γνωρίσετε, σας 
δίνεται η ευκαιρία να μάθετε τι συμβαίνει 
κατά τη διάρκεια ενός ματς, όπου 
διαψεύδονται οι ισχυρισμοί ότι το χόκεϊ 
είναι μόνο ξύλο. Πάρτε λοιπόν το 
μπαστούνι... εννοώ το joypad, χιμήξτε 
πάνω στον πάγο και σκίστε τον 
αντίπαλο σας... 

ΓΡΑΦΙΚΑ • • • • · * · Μ Ο 
ΗΧΟΣ • • • • • # M Q O 
CAMEPIAY · · # # # # · · # : ) 

ΑΝΤΟΧΗ · » · · · · · · 0 0 

Listen to the steel to break the ice... 

ΕΝΑΛΛΑΚΤΙΚΑ: 
N H L ' 9 8 
N H L BREAKAWAY 
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: 

ΟΤΑΝ ΉΣΑΣΤΕ ΜΙΚΡΟΊ, ΕΊΧΑΤΕ ΠΟΤΕ ΤΗΝ ΚΡΥΦΉ 

ΕΠΙΘΥΜΙΑ ΝΑ ΠΝΕΤΕ ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ 

ΝΟΣΟΚΟΜΕΙΟΥ; ΑΝ ΝΑΙ, ΤΟΤΕ 'ΚΑΤΑ ΤΗ ΓΝΩΜΗ 

ΜΑΣ' ΠΡΕΠΕΙ ΝΑ ΗΣΑΣΤΕ ΠΟΛΥ ΔΥΣΤΥΧΙΣΜΕΝΟΙ... 

Απίστευτο 

INFORMATION 
Σύστημα: Sony Playstation 
Κατασκευαστής: Electronic 
Arts 
Διάθεση: Sony Hellas 

Ακόμα δεν το ανοίξαμε t o 
μαγαζί και πήξαμε στην 
πελατεία. Λεφτά έχετε , 

Υπάρχουν ορισμένες δραστηριότητες 
που μόνο video game δεν δα 
μπορούσαν να γίνουν. Σκεφδείτε, για 

παράδειγμα, έναν εξομοιωτή μαγειρικής 
ή συλλογής γραμματοσήμων. Μέχρι πριν 
από λίγο καιρό δα εντάσσαμε στην ίδια 
κατηγορία και έναν εξομοιωτή 
νοσοκομείου, όμως το Theme Hospital 
δεν μας αφήνει πλέον πολλά περιθώρια. 
Είναι πολύ ευχάριστο το γεγονός ότι ποτέ 
κανείς δεν ζήτησε τη συμβουλή μου 
πάνω στη δημιουργία ενός τέτοιου τίτλου, 
γιατί τότε δεν δα βλέπαμε αυτό το 
μεγαλοφυές παιχνίδι - και, πιστέψτε μας, 
αυτό δα ήταν μεγάλη απώλεια. 
Το αντικείμενο του Theme Hospital είναι 
απλούστατα η κατασκευή και η διοίκηση 
του νοσοκομείου σας. Για να είμαστε 
ακριβέστεροι, πρέπει να χτίσετε και να 
διοικήσετε ΕΠΙΤΥΧΩΣ το δικό σας 
νοσοκομείο. 

Σίγουρα αυτή τη στιγμή σκέφτεστε πως 
δεν έχετε την παραμικρή ιδέα για τη 
διοίκηση ενός νοσοκομείου. Ομως, μη 
φοβάστε. Οι προγραμματιστές έχουν 
προβλέψει κάτι τέτοιο. Ετσι, εσείς χτίστε 
το κτίριο και αφήστε τα υπόλοιπα σε 
αυτούς. Στην αρχή του πρώτου επιπέδου 
υπάρχει ένα tutorial (πρόγραμμα 
εκμάδησης), το οποίο συνεχώς σας 
προσφέρει χρήσιμες πληροφορίες, ώστε 
να εξοικειωδείτε βήμα-βήμα με όλες τις 
διαδικασίες που χρειάζεται να ξέρετε. 
Στην αρχή ο χειρισμός δα σας φανεί λίγο 
δύσκολος. Ολα γίνονται με τη βοήδεια 
μικρών εικονιδίων, καδένα από τα οποία 
έχει διαφορετική λειτουργία. Αν δέλετε 
να χτίσετε μια καινούρια πτέρυγα, για 
παράδειγμα, δα πρέπει πρώτα να 

ΓΕΙΑ ΣΟΥ, ΓΙΑΤΡΕ 
^ Σ Τ Η * επΑτοχΗ Τ Ο Υ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΎ 

Ψ nMtnonte ΑΥΤΉ Τ Η Ν Αχτε ίΑ Σ Κ Η Ν Ή 

ΠΟΤ ΜΑΣ ΠΡΟϋΚΑΖεί ΓΙΑ ΤΟ ΤΙ ' 

Ν Α Ι . είΝΑί έΝΑΣ Π Α Τ Ρ Ό ς 

11 M i n i Μ ε π α ρ κ ε ί Με 
Μ Π Ο Β Η Ο Μ Ο . Θ Α ε κ π ί Σ τ ε γ ό Σ Α Σ τ ε 

π ο τ ε ε κ Α Μ τ έ τ ο ι ο CTIITHMONA; Ε Δ Ω 

• mm Μ Π Ο Ρ Ώ Ν Α εΜπίΣτεντεϊ 

TOW Q A O M T U T P O Ο Τ Α Ν ΚΡΑΤΑ Τ Ο Ν 

"Ασθατα'ς 
για 

πειραματόζωα " 

διαλέξετε το εικονίδιο του κτιρίου, ώστε 
να επιλέξετε από τη σχετική λίστα το 
σχέδιο της. Στη συνέχεια, αφού ορίσετε 
το μέρος όπου δα χτιστεί και το μέγεδός 
της, μπορείτε να τοποδετήσετε μια πόρτα 
(πάντα χρήσιμη σε ένα δωμάτιο) και να 
προσδέσετε επίπλωση. 

ΑΡΡΏΣΤΙΑ 
Το αμέσως επόμενο πράγμα που 
χρειάζεται να κάνετε είναι να 
προσλάβετε εργαζομένους για το 
δωμάτιο, με τη βοήδεια μιας λίστας με το 
διαδέσιμο προσωπικό. Στην αρχή του 
παιχνιδιού η λίστα είναι γεμάτη, αλλά δα 
διαπιστώσετε ότι όσο περνά ο χρόνος τα 
ονόματα αρχίζουν να μειώνονται και 
αυτό γιατί κάνουν προσλήψεις τα 

αντίπαλα νοσοκομεία. Το 
προσωπικό διαφέρει σε 
όρεξη και ταλέντο και αυτό 
φαίνεται έμπρακτα... στους 
μισθούς. Επιπλέον υπάρχει η 

δυνατότητα να διαβάσετε ένα 
βιογραφικό για κάδε άτομο που σας 
ενδιαφέρει. Από αυτά τα -μάλλον 
ειλικρινή- βιογραφικά και ανάλογα με τις 

Να πλένετε τα χέρια σας. Ετσι μπράβο! Αρκετά 
μικρόβια έχουμε. 

απαιτήσεις σας διαλέγετε τα κατάλληλα 
άτομα. Αφού έχετε κατασκευάσει όλα 
τα στοιχειώδη μέρη του νοσοκομείου 
(σαλόνι υποδοχής, γραφεία κΛπ.), έχετε 
την ευκαιρία να βάλετε επιπλέον έπιπλα 
για να κάδονται οι ασδενείς και να 
διακοσμήσετε το χώρο με γλάστρες. Για 
να είναι πιο ευχάριστη η ατμόσφαιρα, 
μπορείτε να εγκαταστήσετε σώματα 
δέρμανσης, τουαλέτες, μέχρι και 
μηχάνημα για αναψυκτικά. Ασφαλώς για 
να συντηρηδούν όλα τα 
προαναφερδέντα χρειάζεται επιπλέον 
προσωπικό, το οποίο δα περιποιείται τα 
φυτά και... θα καδαρίζει το πάτωμα από 
τους εμετούς (αηδιαστικό, αλλά σα 
πρέπει να το συνηδίσετε). 
Ολα αυτά στην αρχή ακούγονται 
απίστευτα βαρετά, όμως τα καλά 
έρχονται στη συνέχεια. Από τη στιγμή 
που δα ανοίξετε το νοσοκομείο οι 
ασδενείς δα αρχίσουν να έρχονται 
δειλά-δειλά και τα πράγματα δεν δα 
είναι ιδιαίτερα δύσκολα. Μέρα με τη 
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Στο THEME HOSPITAL ©A 

W XPGIAITCl NA 

περιποίΗβεΙτε ΑΜΈΤΡΗΤΟΥς 

A i o e N e l i . Οι περιιιότεροι 
ΑΠΟ ΑΥΤΟΥΣ είΝΑΙ 
ΑΣΗΜΑΝΤΟΙ, ΑΛΛΑ OA 
ΙΥΝΑΝΤΗίεΤε ΚΑΙ 
ΔΙΑΣΗΜΟΤΗΤεΣ ΠΟΥ ΘΑ ΣΑΣ 
ΣΠΑΣΟΥΝ ΤΑ Ν6ΫΡΑ. 
ΕΓΩΚΕΝΤΡΙΚΑ ΑΦεΝΤΙΚΑ, 
ΦΛΥΑΡΟΙ ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΤέΣ, 
"ΨΟΝΙΣΜέΝΟί" ΤΡΑΓΟΥΔΙΣΤΕΣ 
ΚΑΙ ΠΟΔΟΣΦΑΙΡΙΣΤέΣ OA ΣΑΣ 
ΚΑΝΟΥΝ ΝΑ ΦΑΧΝεΤε 
ΑΠεΓΝΩΣΜέΝΑ ΤΗΝ GNGIH 
ΤΗΣ εΥΘΑΝΑΣΙΑΣ. 

Εδώ επιλέγετε πού θα τοποθετήσετε τα 
"χαζοφυτά" σας. Πολύ συναρπαστικό... 

Η βεΡΑπείΑ είΝΑί ΠΟΛΫ 

ΑΠΛΉ. ΕΝΑ ΜΙΚΡΟ 
ΤΣΙΜΠΗΜΑΤΑΚΙ... 

Ενας έξυπνος τρόπος να ξεφορτωθείτε τους ασθενείς είναι να τους αφήσετε να περιμένουν μέχρι 
να βαρεθούν και να φύγουν. Καλά ξεκουμπίδια! 

από τη δεύτερη πτέρυγα έχει 
εγκαταοταδεί μόνιμα στην τουαλέτα. 
Ξεχάστε τα "Επείγοντα περιστατικά", 
εδώ έχουμε το πρωτότυπο! 

ΣΤΗΝ ΕΝΤΑΤΙΚΉ 
Τα καθήκοντα σας αυξάνονται συνεχώς. 
Αλλωστε μην ξεχνάτε ότι ανταγωνίζεστε 
και με άλλα νοσοκομεία, συνεπώς δα 
πρέπει να τα έχετε όλα στην εντέλεια, 
ώστε να μη χάσετε τους ασδενείς, δηλαδή 
την πελατεία σας. Η εκπαίδευση, η έρευνα 
και η αγορά ιατρικού εξοπλισμού 
αποτελούν αναγκαίες προϋποδέσεις για 
την αποτελεσματική δεραπεία των 
ασδενών. Τα προαναφερθέντα, σε 
συνδυασμό με τη σωστή μεταχείριση 
ορισμένων σημαντικών προσώπων είναι 
αρκετά για να διατηρήσει το νοσοκομείο 
την καλή φήμη του. 
To status bar σας ενημερώνει συνεχώς για 
την κατάσταση που επικρατεί, παρέχοντας 
σας χρήσιμες συμβουλές και 
προειδοποιήσεις. Οι ασδενείς από την 
πλευρά τους αντιστοιχούν σε εικονίδια 
που αντιπροσωπεύουν την κατάσταση της 
υγείας τους. Μια αίδουσα γεμάτη από 
ανδρώπους με λυπημένα πρόσωπα κάτω 
από συννεφάκια δεν είναι καλό σημάδι. 
Αφήστε που πρέπει να ασχολείστε 

Κάτι παράξενο συμβαίνει εδώ πέρα. Ευκαιρία 
για μερικά πειράματα. 

συνεχώς με τα επείγοντα περιστατικά και 
τις διασημότητες. 
Εμφαση έχει δοδεί και στο χιουμοριστικό 
χαρακτήρα του παιχνιδιού. Σε διάφορες 
φάσεις δα ξεχάσετε πως Βρίσκεστε σε 
νοσοκομείο. Ορισμένες μάλιστα σκηνές 
είναι πολύ αστείες, όπως όταν 
χρησιμοποιείτε τους ασδενείς για 
πειραματόζωα σας. 
To Theme Hospital είναι με μια λέξη 
δαυμάσιο. Η μεγάλη πρωτοτυπία του και 
το υψηλό playability το καδιστούν έναν 
πολύ καλό τίτλο. Ομως εγώ έχω ένα 
παράπονο: Ούτε μια σφαλιάρα δεν πέφτει 
σε όλο το παιχνίδι. Μάλλον ήρδε η ώρα 
να νοικοκυρευτώ. Γιατί όχι και εσείς; 

... ΚΑΙ ΤέΛΟΣ 
ΞΑΝΑΦΟΥΣΚΟΣΤε ΤΟ Κ6ΦΑΛΙ 
ΤΟΥ ΑΣΟ€ΝΗ - ΟΜΩΣ, 
ΠΡΟΣΟΧΗ ΜΗΝ ΠΑΡΟΥΝ ΤΑ 
ΜΥΑΛΑ ΤΟΥ ΑεΡΑ! 

μέρα δα διαπιστώσετε ότι η γαλήνη που 
επικρατούσε αρχικά δα μετατραπεί σε 
πανικό, αφού δα συρρέουν ολοένα 
περισσότεροι ασδενείς με δυσκολότερες 
παδήσεις και απαιτήσεις. Τα προβλήματα 
δα ξεφυτρώνουν το ένα μετά το άλλο, 
και στο χέρι σας είναι να μην καταντήσει 
το νοσοκομείο σας εξωτερικό ιατρείο 
του ΙΚΑ. 
Δεν έχετε αρκετούς γιατρούς και 
δωμάτια, οι ασδενείς είναι περισσότεροι 
από τα κρεβάτια, ο γιατρός του 
τμήματος διάγνωσης το έσκασε για να 
καπνίσει ένα τσιγάρο, ο καδαριστής 
είναι πολύ ηλικιωμένος και 
κουρασμένος για να τακτοποιήσει το 
χάλι που επικρατεί, ενώ η νοσοκόμα 

ΓΡΑΦΙΚΑ # · · · · · · 0 0 0 
ΗΧΟΣ • • • • • • Ο Ο Ο Ο 
GAMEPLAY # # # # # # # # # 0 
ΑΝΤΟΧΗ # · · · · · · · · 0 

Ο πρώτος ασθενής που γιάτρεψα... Είμαι πολύ 
συγκινημένος. Δεν πιστεύω να πειράζει που 
έχω σκοτώσει δεκαεπτά μέχρι τώρα... 

Ενα πολύ καλό παιχνίδι για συγκεκριμένα γούστα. 

ΕΝΑΛΛΑΚΤ ΙΚΑ : 
T H E M E PARK 

S I M C I T Y 



( j e v i e w ^ s e g a saturn^) 

Η ΑΠΑΝΤΗΣΗ ΤΗΣ SEGA ΣΤΗΝ ELECTRONIC ARTS ΑΚΟΥΕΙ ΣΤΟ 

ΌΝΟΜΑ N B A ACTION 9 8 . ΕΊΝΑΙ ΟΜΩς ΚΑΛΎΤΕΡΟ 

ΑΠΟ το N B A LIVE 9 8 ; 

In your face! 

^Nex-t-Gerfera îon 

INFORMATION 

Εδώ και καιρό ψάχνω ένα 
αξιοπρεπές basketball game 
για το Saturn, αλλά δεν 

μπορώ να ισχυριστώ ότι οι 
υπάρχοντες τίτλοι με καλύπτουν. 
Οι αναμνήσεις του παρελθόντος, 
όταν με την παρέα της γειτονιάς 
διοργανώναμε αγώνες στο 
"Μητσήδειο Στάδιο" (στην ουσία 
επρόκειτο για τον ακάλυπτο χώρο 
μιας πολυκατοικίας, όπου είχαμε 
τοποθετήσει μία μπασκέτα), 
έκαναν πιο επιτακτική την ανάγκη 
απόκτησης ενός basketball game. 
Ετσι, πριν από περίπου δύο μήνες 
έφθασε στα γραφεία του 
περιοδικού το πολυαναμενόμενο 
NBA Live 98. Δεν χρειάστηκε καν 
ο αρχισυντάκτης να αναζητήσει 
στο πρόσωπο κάποιου συνεργάτη 
εκείνον που θα αναλάμβανε το 
review. To CD του παιχνιδιού είχε 
εξαφανιστεί σε κλάσματα 
δευτερολέπτου από το γραφείο 
του. 

Ομως η απογοήτευση μου 
καταγράφηκε στο review που 
διαβάσατε τον περασμένο μήνα. 
Η άφιξη του NBA Action 98 δεν 
μπορώ να υποστηρίξω ότι κέντρισε Σύστημα: Sega Saturn 

Κατασκευαστής: Visual Concepts την προσοχή μου. Αραγε, 
Διάθεση: Zegetron 
Παίκτες: 8 

Single Player Multiplayer 

μπορούσε η Sega να παρουσιάσει 
ένα "σοβαρό" basketball game; 
Η απάντηση στην ερώτηση δόθηκε 
μόλις εμφανίστηκαν στην οθόνη 
μου οι πρώτες εικόνες. 
Ας πάρουμε όμως τα δεδομένα με 
τη σειρά. Ολες οι ομάδες του 
NBA, με τους παίκτες τους της 
σαιζόν '96-'97, είναι παρούσες. Το 
πρώτο που θα προσέξετε είναι η 
ομαλότητα των κινήσεων των 
παικτών. To frame rate κυμαίνεται 
σε υψηλά επίπεδα, ενώ ο 
συνδυασμός του με τα "καθαρά" 

γραφικά και τη λεπτομέρεια στα 
χαρακτηριστικά των παικτών 
πράγματι εντυπωσιάζει. Ακόμα και 
σε δύσκολες γωνίες λήψης δεν 
χάνεται ούτε καρέ από το frame 
rate ή την ταχύτητα του 
παιχνιδιού. Μπορούμε με 
ασφάλεια να αναφέρουμε ότι η 
game engine του NBA Action 98 
είναι από τις καλύτερες που 
έχουν δημιουργηθεί ανεξαρτήτως 
πλατφόρμας. Αν και υπάρχουν τα 
ενοχλητικά μαύρα περιθώρια στο 
πάνω και κάτω μέρος της οθόνης, 
ωστόσο αυτά δεν αφαιρούν 
καθόλου πόντους από το 
gameplay. 
Αλλο ένα δυνατό σημείο του 
παιχνιδιού είναι οι επιλογές του. 
Προσπάθησα να τις μετρήσω, 
αλλά κάπου στις πενήντα έχασα 
το μέτρημα. Κατά τη διάρκεια του 
αγώνα ενεργοποιούνται 
επιπρόσθετες επιλογές για ό,τι 
μπορείτε να φανταστείτε. Ετσι 
μπορείτε να επέμβετε σχεδόν σε 
όλες τις παραμέτρους ενός 
αγώνα basket. Εκεί όμως που θα 
εντυπωσιαστείτε είναι στις 
κάμερες παρακολούθησης του 
αγώνα. Υπάρχουν έντεκα στον 
αριθμό, καλύπτοντας όλα τα μέρη 
του γηπέδου. 
Μόλις αρχίσει ο αγώνας, 
διαπιστώνετε πόσο εύκολο είναι 
να "χειριστείτε" τους παίκτες. Ο 
έλεγχος των κινήσεων γίνεται από 
τρία πλήκτρα. Με το Α και το Β 
δίνετε πάσες και παίζετε άμυνα, 
ενώ με το C σουτάρετε. Βέβαια, 
ενώ τρέχετε, μπορείτε να κάνετε 
διάφορες ειδικές κινήσεις και 
καρφώματα, πατώντας το Α ή το 
C. Ισως σας φαίνεται απλοϊκός ο 
χειρισμός του, αλλά είναι τόσο 

Ωρα για τζάμπολ. 

Μπορεί να μη φαίνεται, αλλά αυτή η κάμερα είναι αρκετά καλή. 



f s e g a s a t u r n : r e v i e w ; 

"Η τεχνητή 
νοημοσύνη 
κυμαίνεται 
σε υψηλά 
επίπεβα." 

U K S 
CM 2 
l-.t 0<· ' . ί 

μεγάλη η γκάμα των κινήσεων των 
παικτών που σα πρέπει να γίνουν 
ακριβείς συνδυασμοί πλήκτρων (π.χ. 
για να κάνετε μια reverce ντρίπλα 
και κατόπιν ένα lay up). Η τεχνητή 
νοημοσύνη των αντίπαλων αλλά και 
των δικών σας παικτών κυμαίνεται 
σε υψηλά επίπεδα. Για παράδειγμα, 
εάν ο αντίπαλος παίκτης είναι 
κλεισμένος ενώ κινείται προς το 
καλάθι, θα σας γυρίσει την πλάτη, 
για να δώσει πάσα σε κάποιον 

συμπαίκτη του. Αν και οι συμπαίκτες 
του είναι κλεισμένοι, τότε θα 
εκτελέσει μια ανάποδη βολή με την 
πλάτη του προς το καλάθι! Ας 
έρθουμε τώρα στα γραφικά του 
τίτλου. Το πόσο καλοσχεδιασμένοι 
είναι οι παίκτες φαίνεται στα 
εντυπωσιακά replays των 
καλύτερων φάσεων του αγώνα. 
Υπάρχει αρκετά μεγάλη ποικιλία 
στις εξωτερικές εμφανίσεις των 
αθλητών. Τα σημεία 

διαφοροποίησης τους ξεκινούν από 
το κούρεμα τους και το αν έχουν 
μούσι και φθάνουν μέχρι τη 
σωματική διάπλαση τους και το 
χρώμα των μαλλιών τους. 
Περιττό να αναφέρω ποιος παίκτης 
εμφανίζεται με διαφορετικό χρώμα 
μαλλιών σε κάθε αγώνα! Δεν 
υπάρχει pixelizing πουθενά, η 
απόδοση του παρκέ αλλά και των 
θεατών είναι ρεαλιστική όπως, 
άλλωστε, και αυτή των ήχων. Τα 
τριξίματα του παρκέ και ο θόρυβος 
της μπάλας που χτυπά τη στεφάνη 
δένουν απόλυτα με τα καλά 
γραφικά του παιχνιδιού. 
Ο σχολιασμός των αγώνων επίσης 
έχει αποδοθεί σωστά και δεν είναι 
διόλου βαρετός. Η Sega μπορούμε 
να ισχυριστούμε ότι κατάφερε να 
δημιουργήσει ένα από τα καλύτερα 
basketball games για οποιαδήποτε 
κονσόλα. Αριστα πολυγωνικά 
γραφικά, ομαλότατη κίνηση, υψηλή 
ταχύτητα, ευκολία στο χειρισμό των 
παικτών, μεγάλος αριθμός επιλογών 
αλλά και διαθέσιμων κινήσεων 
συνθέτουν ένα basketball game 
που -είτε σας αρέσει το basket είτε 
όχι- θα πρέπει να το 
αποκτήσετε. 

ΓΡΑΦΙΚΑ # · · · · · · · · 0 
ΗΧΟΣ # · · · · · · · 0 0 
CAMEPLAY · # · · · · · · 0 0 
ΑΝΤΟΧΗ # · · · # · · · 0 0 

Το καλύτερο basketball game για Saturn. 

Ε Ν Α Λ Λ Α Κ Τ Ι Κ Α : 

N B A L I V E 9 8 

Ενας αιφνιδιασμός σε εξέλιξη. 



(Vev iew^sony playstation^) 

ΟΠΟΙΟς ΝΟΜΊΖΕΙ OTI TO FINAL FANTASY 

ΑΡΧΙΖΕΙ ΝΑ ΜΕΤΡΑ ΤΙΣ ΤΕΛΕΥΤΑΙΕΣ ΗΜΕΡΕΣ 

ΤΗΣ ΠΑΡΑΜΟΝΗΣ ΤΟΥ ΣΤΗΝ ΕΠΙΚΑΙΡΟΤΗΤΑ, 

ΠΛΑΝΑΤΑΙ ΠΛΑΝΗΝ ΟΙΚΤΡΑ. Ϊ Ο TACTICS ΕΙΝΑΙ 

ΜΙΑ ΑΙΙΑ ΠΡΟΣΘΗΚΗ ΣΤΗΝ ΟΙΚΟΓΕΝΕΙΑ... 

Να "μαοτε πάλι! 

η 
M I X T I O N 

INFORMATION 
Σύοτημα: Sony Playstation 
Καταοκευαστής: Square Soft 
Διάθεση: Sony Hellas 

Εκεί που νομίσατε ότι το Final Fantasy 
σας έχει στερήσει μέχρι και την 
τελευταία στιγμή της κοινωνικής ζωής 

σας, η Square κυκλοφόρησε ένα πολύ 
ενδιαφέρον add-on για τη σειρά στην 
Αμερική. Σε αντίθεση με το "εξαδελφάκι" 
του που αριθμεί εκατομμύρια πωλήσεις, το 
The Zodiac Brave Story παίρνει τη μορφή 
ενός περίπλοκου combat-driven role 
playing game με σκηνικό τον περίεργο 
κόσμο του Ivalice, μέσα σε ένα αυστηρά 
καθοδηγούμενο σενάριο, χρονολογούμενο 
από τις αιματηρές συγκρούσεις του Lion 
War. 
Υποδύεστε έναν νεαρό αρχηγό 
στρατευμάτων (γιο του Beoulve, ενός από 

ΙΕΡΕΙ0 ΠΑΠΠΟΥΣ 
κ ο ρ ο ΐ Δ ε γ ε τ ε 

ΑΥΤΟΝ ΤΟΝ Γ€ΡΟ-

ΠΑΡΑΞεΝΟ, e lNAI 

Η Κ Α Λ Υ Τ Ε Ρ Η ΠΗΓΗ 

Π Α Ο.ΤΙ 

ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΑ ΚΑΙ 

ΚΟΛΠΟ ΘΑ 

e c A H x e r r e π ο τ ε 

Ν Α Μ Α β ε τ ε , 

Κ Α Λ Α Θ Α Κ Α Ν ε τ ε 

ΝΑ ΤΑ ΠΑΤε Κ Α Λ Α 

ΜΑΖΙ ΤΟΥ. 

SB H f C r Ly. Ε ι ρ Mr.] 

| LV.OI exp.84 

τους δύο Βασιλείς της περιοχής) και 
ξεκινάτε το παιχνίδι με μια ομάδα 
ευγενικών και καλών αλλά ανεκπαίδευτων 
και άπειρων χαρακτήρων. Η διαφορά με το 
Final Fantasy Tactics (FFT) είναι ότι 
πρόκειται για μεγάλα πεδία μάχης με λίγη 
έμφαση να έχει δοθεί στην εξερεύνηση. 
Εντονη προετοιμασία και τακτικές 
αναζητήσεις βρίσκονται στην ημερησία 
διάταξη, καθώς είστε αναγκασμένοι να 
στέλνετε συνεχώς τα στρατεύματα σας σε 
σκληρές συγκρούσεις. Προτού όμως 
ξεκινήσετε την αναζήτηση της τύχης σας 
και σε αυτό το παιχνίδι, μερικοί πολύ 
σημαντικοί παράγοντες πρέπει να 
ξεκαθαριστούν. Πρώτα απ' όλα, η 
παρουσίαση και το βάθος του τίτλου είναι 
ασύγκριτα. Δεύτερον, τα γραφικά είναι 
υπέροχα και αποτελούνται από 
εμπνευσμένα και ποικίλα backdrops, στα 
οποία δίνουν ζωή χαρακτήρες με 
εξαιρετικά απαλή κίνηση και τέρατα. 

HIP ΤΟ BE SQUARE 
Οι πωρωμένοι με τη νέα γενιά παιχνιδιών 
στρατηγικής (πιο συγκεκριμένα, 
παιχνίδια της νοοτροπίας του 
Suikaden) θα τρέξουν αμέσως για να 
βρουν λίγη χαρά - και αυτό γιατί η 
Square θέτει πλέον καινούρια ^ 
standards στη λεπτομέρεια και / 
την πολυπλοκότητα. Παρ' ότι 
ξεκινάτε με μια ομάδα ακατέργαστων 

και άπειρων χαρακτήρων, προτού το 
καταλάβετε αυτοί θα κερδίσουν αρκετά 
Job Points μέσα από νικηφόρες μάχες και 
θα τα χρησιμοποιήσουν για να 
αποκτήσουν καινούριες ικανότητες και να 
ανέβουν ως χαρακτήρες. Ετσι αργότερα 
θα έχετε στη διάθεση σας τους Knight, 
Monk, Mage, Dancer και Samurai. 
To σύστημα προόδου των χαρακτήρων 

είναι τέτοιο, ώστε κάθε μέλος της 
, ομάδας σας μπορεί να αλλάξει 

* ' τοποθεσία σε οποιοδήποτε σημείο του 
^ 5 παιχνιδιού, εφόσον έχει αρκετή 

εμπειρία. Απαιτείται υπερβολικά 
μεγάλο διάστημα μέχρι να 
μπορέσετε να ανακαλύψετε και να 
εκμεταλλευτείτε όλες τις επιλογές 

4 ' και δυνατότητες κάθε χαρακτήρα 
1 . στην προετοιμασία και τον 



Πριν από κάβε αναμέτρηση διαλέξτε την καλύτερη ομάδα. Προοπα 
διατηρείτε κάποια ισορροπία εδώ. 

Οσοι περιμένετε κάποιου 
είδους συνέχεια του F F V I I , 
προσέξτε, πρόκειται για ένα 
παιχνίδι καθαρής 
στρατηγικής. 

Η εκμάθηση της μαγείας είναι απαραίτητη για να 
πετύχετε. Ετσι, μπορείτε να προκαλέσετε πολλή 
ζημιά και να αποκτήσετε το πλεονέκτημα. 

τρόπο της μάχης. Υπάρχει όμως ένα 
πολύτιμο σύστημα εκμάθησης που σας 
καθοδηγεί καθ' όλη τη διάρκεια του 
παιχνιδιού. Μόνο όταν φθάσετε σε ένα 
συγκεκριμένο επίπεδο, οπότε θα έχετε 
καταλάβει όλες τις περιπλοκότητες και τις 
ιδιαιτερότητες του FFT, θα μπορέσετε να 
απολαύσετε σε όλο του το μεγαλείο το 

s o n y p l a y s t a t i o n r e v i e w 

Τι 
Εμπνευσμένα 
και ποικίλα 
backdrops. 

ι ορμήσετε και χωριστεί η ομάδα σας , 
περιμένετε να έλθουν οι κ λ έ φ τ ε ς σε ε σ ά ς . 
Ετσι. δεν θα έχουν το πλεονέκτημα των 
σκεπών της πόλης. 

Δ ε ί τ ε το σκηνικό υπό διαφορετικές γωνίες. 
Δεν είναι μόνο πρακτικό, αλλά με την 
κατάλληλη χρήση θα βρείτε και την καλύτερη 
τοποθεσία για μία επίθεση. 

παιχνίδι, αλλιώς θα απογοητευθείτε 
σχεδόν αμέσως. Πριν από κάθε συμπλοκή 
υπάρχει ένα μικρό ιντερλούδιο που σας 
εντάσσει ουσιαστικότερα στην πλοκή του 
παιχνιδιού και ακολουθείται από την 
επιλογή χαρακτήρα (μπορείτε να διαλέξετε 
ανάμεσα από δεκαέξι διαφορετικούς). 
Σε οποιοδήποτε σημείο της μάχης μπορείτε 
να περιστρέψετε τα όμορφα ισομετρικά 
πεδία μάχης, για να επιτύχετε την οπτική 
γωνία που σας βολεύει. Επίσης έχετε τη 
δυνατότητα να κάνετε zoom in ή zoom 
out, ώστε να βλέπετε καλύτερα όποιες 
λεπτομέρειες θέλετε. Επειτα από κάθε 
νικηφόρα αναμέτρηση έρχονται τα καλά 
του πολέμου. Δεν είναι μόνο το ότι οι 
χαρακτήρες σας ανεβάζουν το Job status 
σας και έτσι γίνονται ακόμα ισχυρότεροι, 

θα αρέσει το συγκεκριμένο παιχνίδι σε 
οποιονδήποτε; Σίγουρα όχι, καθώς 
είναι αρκετά περίπλοκο και απαιτεί 

υπομονή και επιμονή. Εάν όμως 
{£ 'είστε σοβαρός παίκτης RPGs και 

^ ν 1 αναζητάτε μια πράγματι 
καινούρια, σοβαρή -πάντα 

σχετικά- πρόκληση, τότε ρίξτε του 
μια ματιά. Γιατί, όπως όλοι ξέρουμε, 

σε αυτό τον κόσμο λίγοι είναι 
γεννημένοι βασιλιάδες. 

ΓΡΑΦΙΚΑ · # · · · · · · Ό Ο 
ΗΧΟΣ # · · · · · · · · 0 
CAMEPLAY • • • • • • • • • Ο 
ΑΝΤΟΧΗ · · · · · · · · # ' _ ) 

Ενα επικό παιχνίδι. 

ΕΝΑΛΛΑΚΤΙΚΑ: 
S u i k o d f N 

VANCJAI HEARTS 
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Γ Ι Α Τ Ι ς Δ Ύ Σ Κ Ο Λ Ε ς Ώ Ρ Ε ς . . . 

ΚΟΛΛΉΣΑΤΕ ΚΆΠΟΥ; ΥΠΆΡΧΟΥΝ ΠΑΙΧΝΊΔΙΑ ΠΟΥ ΣΑς ΚΆΝΟΥΝ ΝΑ ΧΆΝΕΤΕ ΤΟΝ ΥΠΝΟ ΣΑς; ΘΈΛΕΤΕ ΝΑ 

ΜΑΘΕΤΕ ΤΑ ΜΥΣΤΙΚΑ ΚΑΘΕ ΠΙΣΤΑΣ ΚΑΙ ΚΑΘΕ ΕΠΙΠΕΔΟΥ; ΓΓ ΑΥΤΟ ΕΙΜΑΣΤΕ ΕΜΕΙΣ ΕΔΩ. ΚΑΘΕ ΜΗΝΑ 

ΠΡΟΣΠΑΘΟΥΜΕ ΝΑ ΑΝΑΚΑΛΥΠΤΟΥΜΕ ΚΟΛΠΑ ΚΑΙ ΛΥΣΕΙΣ ΠΡΙΝ ΑΠΟ ΕΣΑΣ, ΓΙΑ ΕΣΑΣ. ΑΕΝ ΧΡΕΙΑΖΕΤΑΙ ΝΑ 

Μ Α Σ Ε Υ Χ Α Ρ Ι Σ Τ Ε Ι Τ Ε . ΑΠΛΩΣ, Ϊ Ε Κ Ο Λ Λ Η Σ Τ Ε ! 

DEAD OR ALIVE 
Για να παίξεις με τον Raidou 

Για να προσδέσεις τον Raidou 
στους χαρακτήρες σου, κέρδισε το 
παιχνίδι στο Arcade Mode 
χρησιμοποιώντας τα default settings 
ή επίλεξε όποιο χαρακτήρα θέλεις 
και στη συνέχεια κέρδισε το παιχνίδι 
στο Arcade Mode χρησιμοποιώντας 
τα default settings. Επανάλαβε 
μέχρι να χρησιμοποιήσεις όλους 
τους χαρακτήρες. 

Μεγαλύτερη δυσκολία 
Εάν σου αρέσουν οι μεγάλες 
προκλήσεις, κράτα πατημένο το L ή 
το R καθώς επιλέγεις χαρακτήρα. 
Αυτό θα μετατρέψει όλη την πίστα 
σε μια πολύ επικίνδυνη ζώνη. 

Replay 
Αφού κερδίσεις έναν γύρο, κράτα 
πατημένα τα Α + C. Ενας δείκτης 
"PlayBack" θα εμφανιστεί στη 
Replay οθόνη. Κράτα πατημένο το 
Β για να ξαναδείς τον αγώνα και 
άφησε το για να ξαναγυρίσεις στο 
παιχνίδι. 

Κρυμμένες εικόνες 
Βάλε το CD σε ένα συμβατό PC και 
άνοιξε τον κατάλογο "Omake" για 
να βρεις αρκετά αρχεία με bitmap 
εικόνες. 

Bonus στολές 
Για επιπλέον κοστούμια, τελείωσε το 
παιχνίδι με τα default settings. Σε 
κάαε level δα μπορείς να πάρεις 
μέχρι και έξι καινούρια κοστούμια, 
συμπεριλαμβανομένου του Kasumi 
ντυμένου σαν κουνελάκι ή ναυτάκι. 

FELONY 11-79 
Πώς να πάρεις τα bonus 

αυτοκίνητα 
Πάρε το PCS, μόλις τελειώσεις το 
πρώτο stage μέσα σε 4 λεπτά. 

Πάρε το GTI, μόλις τελειώσεις το 
δεύτερο stage μέσα σε 4 λεπτά. 
Πάρε το DBL, μόλις τελειώσεις το 
τρίτο stage μέσα σε 4 λεπτά, 
συμπεριλαμβανομένου και του 
καθορισμένου χρόνου, όταν 
χτυπήσεις τον τηλεφωνικό θάλαμο. 
Πάρε το VPR, όταν, μέσα σε 300 
δευτερόλεπτα, καταστρέψεις 
αντικείμενα που κοστίζουν άνω των 
$1,000,000 στο πρώτο stage. 
Πάρε το ELS, όταν, μέσα σε 270 
δευτερόλεπτα, καταστρέψεις 
αντικείμενα που κοστίζουν άνω των 

^ΑΜΟΚ 
Αήττητος 

Στην οθόνη επιλογών γράψε το 
password "ΧΒΑΒΥΧ" και 
ξεκίνησε ένα παιχνίδι. Η ενέργεια 
σου δα είναι μειωμένη, αλλά δεν 
πρόκειται να ξαναπεθάνεις ποτέ! 

Επιλογή Level 
Γράψε "ZZZCYX" για να έχεις τη 
δυνατότητα να επιλέγεις το level 
που θέλεις. 

Κρυφό Level 
Στο Mission 1, Phase 2, όταν 
ολοκληρώσεις τους σκοπούς 
σου, πήγαινε νότια. Θα βρεθείς 
σε ένα αδιέξοδο, όπου έχεις 
όμως μία εναλλακτική έξοδο. 
Μπες μέσα για να κερδίσεις μία 
bonus "υποβρύχια" αποστολή. 

Πολύ γρήγορα παρά 
Γράψε το password "ΥΑΥΑΥΑ". 

Level Codes 
Phase 2.1.: CBYXYC 
Phase 3.1.: XABXAB 
Phase 3.2.: AZCBXC 
Phase 4.1. : YYBBCY 
Phase 4.2.: BAXCXX 

$2,500,000 στο δεύτερο stage. 
Πάρε το 360, όταν καταστρέψεις 
αντικείμενα που κοστίζουν άνω των 
$2,500,000 στο τρίτο stage και 
μέσα σε καθορισμένο χρόνο από τη 
στιγμή που θα χτυπήσεις τον 
τηλεφωνικό θάλαμο. 
Πάρε το GTK, αν τρέξεις πάνω από 
180 km/h στο speed checker του 
δεύτερου stage. Επιπλέον, όμως, θα 
πρέπει να τελειώσεις την αποστολή 
μέσα στον καθορισμένο χρόνο. 
Διαφορετικά, πέρασε μέσα από το 
speed checker με περισσότερο από 
114 mph. 
Πάρε το F1, όταν τελειώσεις το 
πρώτο stage χωρίς φθορές ($0 
φθορές στα αντικείμενα). 
Πάρε το PLC, όταν τελειώσεις το 
δεύτερο stage χωρίς φθορές ($0 
φθορές στα αντικείμενα). 
Πάρε το ΤΝΚ, όταν τελειώσεις το 
τρίτο stage χωρίς φθορές ($0 
φθορές στα αντικείμενα). 
Πάρε το SSP, όταν περάσεις το 
speed checker στο δεύτερο stage 
με περισσότερο από 144 mph. 
Πάρε το RCC, το οποίο βρίσκεται 
στην πίσω αριστερή γωνία του mall 
στο level 3. 

FORMULA 1 97 
Ο γύρος 1§ 

στο Championship 
Γράψε το όνομα: ΟΕΑΝ ALESI, 
ΝΕΑΝ ALESI, ΡΕΑΝ ALESI ή QEAN 
ALESI. 

Bonus Διαδρομές 
Για να πάρεις 4 bonus διαδρομές, 
γράψε το όνομα: BILLY BONUS. 

Wipeout 2097/XL Mode 
Γράψε το όνομα: PI MAN. 

60s αυτοκίνητα 
Γράψε SWINGING SIXTIES για να 
έχεις αυτοκίνητα από το 1965. 

Γραφικά VR 
Γράψε το όνομα: VIRTUALLY 
VIRTUAL. 

AHHα sound effects και 
background music 
Γράψε το όνομα: SWAP SHOP. 

Murray & Martin Sprite 
εκφωνητές 
Γράψε το όνομα: BOX CHATTER. 

Θέα από ελικόπτερο 
Γράψε ZOOM LENSE. 

Πρώτη 9έση 
Γράψε το όνομα TOO EASY για να 
έχεις την πρώτη θέση σε όλες τις 
διαδρομές στο Arcade Mode και 
επιπλέον να έχεις πρόσβαση στην 
extra διαδρομή. 

GRAND TOUR RACING 98 
If κόρνα 

Πάτα Τ κατά τη διάρκεια της 
κούρσας για να κορνάρεις. 

Extra levels 
Egypt 1 : Διάλεξε οποιαδήποτε 
ομάδα και ξεκίνησε την κούρσα. 
Πέρασε πάνω από τρεις ξύλινες 
γέφυρες. Μετά την τρίτη άρχισε να 
ελαττώνεις ταχύτητα. Στα δεξιά σου 
δα δεις ένα παλιό αιγυπτιακό κτίριο. 
Βρες έναν τρόπο προκειμένου να 
πας εκεί (οδήγησε κατά μήκος της 
άκρης της άμμου). Αφού φτάσεις, 
οδήγησε γύρω από το κτίριο. Θα 
βρεις ένα τετράγωνο αντικείμενο σε 
χρώμα χρυσαφί. Οδήγησε πάνω του 
και θα μπεις στο Extra Level. 

Moscow 1 : Διάλεξε την κόκκινη 
ομάδα (Ahmed). Αν βγεις πρώτος, 
θα πας στο Moscow 2. Κράτησε 
την ίδια ομάδα και ξεκίνησε το 
δεύτερο level. Τώρα θα βρέχει. 
Ξεκίνησε την κούρσα και περίπου 



για τις δύσκολες ώρες.. . h i n t s ' n ' t i p s 

στο τέλος της διαδρομής 8α δεις 
ένα μεγάλο άλμα. Χτύπησε το άλμα 
καθώς 8α κινήσεις προς τα 
αριστερά (αν δεν το χτυπήσεις, 
γύρισε πίσω και επανάλαβε). Θα 
πρέπει να πηδήσεις το κιγκλίδωμα 
της σιδηροτροχιάς. Αφού το 
κάνεις, σα δεις ένα κτίριο με 
πολλά παράδυρα. Υπάρχει ένα 
μονοπάτι σε κάδε πλευρά του 
κτιρίου. Κατέβα από την αριστερά 
πλευρά και δα δεις ένα χρυσό 
αντικείμενο, το οποίο δα πρέπει να 
πατήσεις προκειμένου να μπεις στο 
Extra Level. 

Switzerland 1 : Διάλεξε την 
κόκκινη ομάδα (Ahmed). Οδήγησε 
μέχρι να περάσεις μέσα από δύο 
τούνελ. Μετά το δεύτερο τούνελ 8α 
διακρίνεις σπιτάκια και ανθρώπους 
στα αριστερά σου. Εάν πηγαίνεις 
αρκετά γρήγορα, δα μπορέσεις να 
πηδήσεις έςω από το δρόμο και να 
κατευδυνδείς προς τα σπιτάκια. 
Ψάξε πίσω από τα σπίτια και 8α 
βρεις το χρυσό αντικείμενο που 8α 
σε πάει στο Extra Level. 

Bonus αυτοκίνητο και 
διαδρομή: Ξεκίνησε μια κούρσα 
στο Hong Kong, level 5. Οδήγησε 
μέχρι να μπεις στο χωματόδρομο, 
μετά συνέχισε μέχρι να δεις τη 
γέφυρα. Πέρασε αργά τη γέφυρα 
και μετά στρίψε απότομα δεξιά. 
Οδήγησε κάτω από τη γέφυρα για 
να Βρεις ένα χρυσό κόσμημα και, 
αφού το πάρεις, δα έχεις πρόσβαση 
στο bonus αυτοκίνητο και την bonus 
διαδρομή. 

JET ΜΟΤΟ 
Ευκολότερα Τρικ 

Οταν νικήσεις το παιχνίδι, δα 
εμφανιστεί το μήνυμα "Codes 
Enabled". Σε αυτή την οδόνη 
πάτησε: i , · , L1, <-, <-, 
Αυτό δα κάνει τα τρικ πιο εύκολα 
και πιο γρήγορα στην ενεργοποίηση 
τους. Προσοχή, όμως! Για να πας 
στο Master Mode δα πρέπει να 
κερδίσεις πρώτα το παιχνίδι στο 
Professional. 

Αυτόματα στην πρώτη θέση 
Στο options menu πάτησε: I, Τ, Κ, 
Α, • . 

Ενεργοποίηση των κωδικών 
χωρίς να κερδίσεις το παιχνίδι 
Πήγαινε στην οδόνη επιλογών και 
επίλεξε Professional difficulty και 
τον αριδμό των laps στα 6. Μετά 
πήγαινε στο κυρίως menu και 
πάτησε: · , · , · , • • , • , • , • . Θα 
ακούσεις ένα "Ka-Ching!" και το 
"Codes Enabled" δα εμφανιστεί 
στην οδόνη. 

Jogride tip 
Στο Joyride, πήγαινε στη ράμπα (όχι 
στον σπασμένο δρόμο). 
Πήδα πάνω από τη ράμπα και 
στρίψε. Πήγαινε προς το πλάι της 
ράμπας και πήγαινε στην πρώτη 
γραμμή που φαίνεται στη ράμπα. 
Ανέβα αργά προς τα εκεί και 
ακριβώς όταν τη χτυπήσεις δα σε 
στείλει στον αέρα. 
Οταν είσαι στον αέρα μπορείς να 
κάνεις τρία backflips με τρεις 
στροφές αν πατήσεις και κρατήσεις 
πατημένα τα L1 ή R1 και Τ ή I. 

Φρένα στον αέρα 
Στην οδόνη "Code Enabled" (βλ. 
προηγούμενα) πάτησε R l , R2, 
L2, Τ, · , Τ, · . 

Απειρα Turbos 
Στην οθόνη "Code Enabled" (βλ. 

NDK PART III 
Το τελευταίο μέρος αυτής της 

συναρπαστικής περιπέτειας. 
Απολαύστε το χωρίς πολλές λέξεις... 

6ος ΚΟΣΜΟΣ 
1η περιοχή 
Περιμένετε μέχρι να προσγειωθεί το 
Dummy Decoy στην περιοχή και 
κατόπιν μαζέψτε το. Επειτα 
περιμένετε το φρουρό να κυλήσει 
μέσα από το γυάλινο τοίχο και 
ανηφορίστε τρέχοντας προς το 
μεγάλο διάδρομο, μέχρι να φθάσετε 
σε ένα δωμάτιο με έναν Guard 
Generator και ένα Homing Mortar 
pick-up. Μαζέψτε το pick-up και 
καταστρέψτε τον Generator με το 
πολυβόλο σας. Οταν εκραγεί, θα 
αφήσει πίσω του μια τρύπα στο 
έδαφος. Αφού πέσετε μέσα στην 
τρύπα, προχωρήστε προς την 
επόμενη περιοχή. 

2η περιοχή 
Αφού προσγειωθείτε στη 
συγκεκριμένη περιοχή, γυρίστε έτσι 
ώστε να μπορείτε να δείτε τον 
Gunter και την αγέλη με τα Alien 
Dogs. Μπείτε σε Sniper mode και 
χρησιμοποιήστε τα Homing 
Mortars για να εξοντώσετε την 
αγέλη. Βγείτε από Sniper mode και 
χρησιμοποιήστε το πολυβόλο σας, 
για να αποτελειώσετε οτιδήποτε 
έχει επιζήσει. Οταν έχουν 
σκοτωθεί όλα τα Alien Dogs, 
τρέξτε προς τα πάνω και πίσω από 
τον Gunter και κυνηγήστε τον μέσα 
στην περιοχή, τρέχοντας και 
πυροβολώντας με το πολυβόλο 
σας. Αφού φάει αρκετές σφαίρες, 
ο Guunter δα τρέξει προς το 
κέντρο της περιοχής και 8α 

προηγούμενα) πάτησε • , · , - 4 , R2, 
Τ, • , Τ, Α . 

Μηδέν αντίσταση 
Στην οθόνη "Code Enabled" (βλ. 
προυγούμενα) πάτησε • , L1, Α , <-, 
• Λ R2, Α ή ΐ , ί ΐ , Α , ^ , ί ΐ Λ 
R2, Α . 

Αγώνας πάνω σε πάγο 
Στην οθόνη "Code Enabled" (Βλ. 
προηγούμενα) πάτησε Τ, R2, R1, —> 
• , • , - » , -κ 

Δρομέας Πύραυλος 
Στην οθόνη "Code Enabled" (βλ 
προηγούμενα) πάτησε Α , Τ, Τ, L2, 
L2, Τ, Τ, Τ. 

Για να φαίνονται οι κάμερες 
Στην οθόνη "Code Enabled" (Βλ. 
προηγούμενα) πάτησε A , I , • , Α , 

πηδήξει, αφήνοντας μια τρύπα στο 
πάτωμα. Αφού πέσετε μέσα στην 
τρύπα, θα συνεχίσετε στην 
επόμενη περιοχή. 

3η περιοχή 
Τρέξετε κάτω κατά μήκος όλου του 
δωματίου και πηδήξτε στη 
χαμηλότερη από τις πλατφόρμες 
που υπάρχουν στον τοίχο. 
Σκαρφαλώστε στις πλατφόρμες, 
μέχρι να φθάσετε το Super Chain 
Gun και μαζέψτε το. Επειτα στρίψτε 
προς τα αριστερά και πηδήξτε 
απέναντι, για να μαζέψετε το 
Homing Mortar. Τρέξτε προς την 
άλλη άκρη του δωματίου και 
πηδήξτε απέναντι, προς την 
κοντινότερη αιωρούμενη 
πλατφόρμα. Ανεβείτε πάνω της και 
συνεχίστε να πηδάτε από 
πλατφόρμα σε πλατφόρμα, μέχρι να 
βρεδείτε απέναντι από τον πέτρινο 
πύργο. Καταστρέψτε το αιωρούμενο 
Gun Pod στο υψηλότερο σημείο του 
πύργου. Επειτα πηδήξτε, πρέπει να 
πέσετε από την άλλη πλευρά, για να 
φδάσετε στην επόμενη περιοχή. 

4/ι περιοχή 
Τρέξτε μέσα στην περιοχή και 
μαζέψτε όσο το δυνατόν 
περισσότερα από τα power-up και 
pick-up που έχουν πέσει στην 
περιοχή. Οταν δα έχετε μαζέψει ένα 
Dummy Decoy ή Twister, πετάξτε το 
στο κέντρο της περιοχής, για να 
απασχολήσετε τους φρουρούς. 
Επειτα μπείτε σε Sniper mode, για 
να σκοτώσετε τον Gunter που 
βρίσκεται στο υψηλότερο μέρος του 
πύργου του. Πυροβολήστε τον 
αρκετές φορές και θα πέσει στο 
έδαφος, αναγκάζοντας τον ψηλό, 
ξύλινο πύργο να διαλυθεί. 

L1 ,L1,R1,R1. 

Two players mode με 
διαφορετικά ποδήλατα 
Στην οθόνη "Code Enabled" (βλ. 
προηγούμενα) πάτησε · , • , R2, · , 
A , L2, - 4 , Τ. 

Σούπερ ικανότητα 
Στην οθόνη "Code Enabled" (βλ. 
προηγούμενα) πάτησε I, · , L 1 , 
<—, ->. 

ΟΛες οι διαδρομές 
Για να "ξεκλειδώσεις" όλες τις 
διαδρομές, πήγαινε στην οθόνη 
των επιλογών και δέσε τη δυσκολία 
στο Amateur και το Trophy 
Presenter στο Male. Επίστρεψε 
στην κυρίως οδόνη και πάτησε Τ, 

1, Τ, 1, Πήγαινε ξανά 
στην οδόνη επιλογών πατώντας <—, 

Τρέξτε πίσω στο αρχικό σημείο 
αυτής της περιοχής και 
χρησιμοποιήστε την πλατφόρμα, για 
να περάσετε πάνω από τον πύργο 
που καταρρέει. Τρέξτε προς τα πάνω 
στην πλατφόρμα - δα πέσετε κάτω, 
μέσα στην τρύπα προς την τελική 
δοκιμασία. 

5η περιοχή 
Αιωρηδείτε προς τα κάτω στην 
περιοχή και κατευθυνθείτε προς το 
τρίτο δωμάτιο, όπου υπάρχει ένα 
Gunter Snack Dispencer. Τρέξτε 
προς το πλήκτρο δίπλα από το 
Dispenser και ένα Gunter Snack θα 
βγει από το μηχάνημα. Μαζέψτε το 
και πετάξτε το προς το Βασικό 
τομέα της περιοχής. Ο Gunter θα 
κυνηγήσει το Snack, επιτρέποντας 
σας να πάρετε τη Worlds Smallest 
Nuclear Bomb από το σημείο όπου 
αρχικά στεκόταν. Μόλις την έχετε 
στην κατοχή σας, τρέξτε προς τον 
ανεμιστήρα και αιωρηθείτε με τα 
κύματα αέρα που αφήνει. Οταν 
είστε στο ίδιο επίπεδο με την 
πλατφόρμα, πρέπει να πέσετε πάνω 
της και να χρησιμοποιήσετε τα 
πυρηνικά, για να καταστρέψετε την 
ατομική κλειδαριά. Επαναλάβετε την 
ίδια διαδικασία και για τις επόμενες 
κλειδαριές και τα Bones θα 
απελευθερωθούν. Μόλις τελειώσει 
το animation που δείχνει τα Bones 
να πηδούν προς το Snack 
Dispencer, τρέξτε από πάνω του και 
μαζέψτε τα Bones/Snack hybrid 
που πέφτουν από το μηχάνημα. 
Πετάξτε αυτό στο Gunter και θα 
τρέξει επάνω του τρώγοντας το 
πεινασμένα. Τώρα καθίστε να 
απολαύσετε πώς η λαιμαργία 
σκότωσε τον Gunter:-) (κατά το "η 
περιέργεια σκότωσε τη γάτα"!!!). 



h i n t s ' n ' t i p s για τις δύσκολες ώρες 

Χ. Τώρα, θέσε τη δυσκολία στο 
Professional και το Trophy 
Presenter στο "Rider's Choice". 
Πήγαινε γρήγορα στην κυρίως 
οδόνη και πάτησε Τ, 4, ->, Τ, 

4, ->. Αν τα έχεις κάνει όλα 
σωστά, δα ακούσεις ένα "Κα-
ching!" και δα έχεις πλέον 
πρόσβαση σε όλες τις διαδρομές. 

Cliff Diver 
Πήγαινε στη διαδρομή Cliff Diver. 
Κοντά στο τέλος της διαδρομής 
υπάρχει ένα ψηλό νησί με ένα 
δέντρο πάνω του. Πήγαινε προς το 
δέντρο και πήδα στο νησί. Αν ο 
χρόνος σου είναι καλός δα 
μπορέσεις να κάνεις 4-8 flips. 

Blackwater Shortcut 
Θα μπορέσεις να κερδίσεις περίπου 
10 δευτερόλεπτα, αν οδηγήσεις 
μέσα από τις πόρτες στο Plantation 
House. 

Για να ξαναδείς τη νικηφόρα 
κούρσα 
Στην οδόνη επιλογών δέσε τη 
δυσκολία στο Amateur και σβήσε 
τα turbos και τα grapples. Επίλεξε 
Credits καδώς έχεις πατημένο το L1 
στον controller. Μπορείς να 
αλλάζεις εικόνες πατώντας το Χ ή 
να φύγεις από εκεί πατώντας το • . 

Για να δεις όλα τα τελειώματα 
Στην οδόνη επιλογών δέσε τη 
δυσκολία στο Amateur και σβήσε 
τα turbos και τα grapples. Επίλεξε 
Credits καδώς έχεις πατημένο το L2 
στον controller. 

Ειδική Αφιέρωση 
Επίλεξε Dakota και επίστρεψε στην 
οδόνη των τίτλων. 
Πήγαινε στα options και δέσε τον 
αριδμό των Laps στα 2 και το 
Trophy Presenter στο Female. Κράτα 
πατημένο το R2 και επίλεξε Credits. 

LEMMINGS 30 

1. FUNSTART 
2. STARTING 
3. DIFFERENT 
4. PLECTRUM 
5. ROBINSON 
6. GREGATIM 
7. FUNCTION 
8. BLANDISH 
9. LAMPWICK 
10. MURLITION 
11. SURPRISE 
12. TRAPDOOR 
13. FIGUERAS 
14. SANDWICH 
15. BATEMANS 
16. PANGOLIN 
17. GARGANEY 

18. PECULIAR 
19. ESPANOLA 
20. WOBEGONE 
21 . TRISTART 
22. SHOBNALL 
23. CURLICUE 
24. BILLYCAN 
25. GOLDPEAK 
26. GRIPPING 
27. FUGITIVE 
28. FEARLESS 
29. SPITULUM 
30. BESLAVER 
31 . ANABLEPS 
32. QUINCUNX 
33. TARLATAN 
34. YANGSING 
35. GUMMOSIS 
36. PRODNOSE 
37. NGULTRIM 
38. COTTABUS 
39. THANKSTO 
40. BIERHAUS 
41 . TAXSTART 
42. AFBAMIXS 
43. BRADFORD 
44. SHEEPAND 
45. SMARMITE 
46. CHEAPGAG 
47. THINKYOU 
48. PROBABLY 
49. CANTREAD 
50. NEXTONES 
5 1 . TSTDFWTO 
52. HOHOOHHF 
53. EMAWROAT 
54. SETNTETH 
55. ECRWHNSA 
56. AOEAOJON 
57. RDARSORG 
58. EEDDEYTX 

n MOTOR RACER 
Wm3k Για να δεις to τέλος 
Στην οδόνη των τίτλων πάτησε: • 
•, ·, Α, • A, L1, Τ, R2, # . 

Για να δεις τα credits 
Στην οδόνη των τίτλων πάτησε: · , 
• , • · , • , • Τ, * ή 
πάτησε: · , • , · , · , • , · , Τ, -», 

Για να δεις το FMV της νίκης 
; Α, ·, • , ·, A , L 1 , T , R2, * . 

Για να ενεργοποιήσεις όλες τις 
διαδρομές 
Στην οδόνη των τίτλων πάτησε: Τ, 
Τ, ->, 4, 4, Μ, R2, Α, * ή 
πάτησε: Τ, Τ, ->, 4 ,1 , · , R2, Α, 
#. 

Για να ενεργοποιήσεις όλες ης 
ανεστραμμένες διαδρομές 
Στην οδόνη των τίτλων πάτησε: 4, 
i , ί, Τ, · , L2, Α, * . 

59. XSXSXXXX 
60. FOOTBALL 
6 1 . MAYSTART 
62. TASHKENT 
63. ZULUDAWN 
64. QUATRAIN 
65. GRANDCRU 
66. WITTMANN 
67. WHATNEXT 
68. UNCTIOUS 
69. EVERARADS 
70. ENTREATY 
7 1 . GLACKIAN 
72. WHEEEEEE 
73. IKEIMMEL 
74. MORROCCO 
75. TWOPOINT 
76. FOLLICLE 
77. SPROCKET 
78. METARULE 
79. FALLBACK 
80. BEANCURD 

MARVEL SOPER HEROES 
Για να παίξεις ως Or Doom 

Τελείωσε και σώσε το παιχνίδι 
χρησιμοποιώντας τα default 
settings. Πάτησε 4, μετά πάτησε 
ξανά 4 και κράτησε το πατημένο. 
Πάτησε γρήγορα στον controller 
LK, ΜΚ, FK με αυτή τη σειρά, 
κρατώντας κάδε κουμπί καδώς 
πατάς το επόμενο. Θα ακούσεις 
τις λέξεις "Captain America" αλλά 
δα εμφανιστούν το πρόσωπο και 
το όνομα του Dr Doom. 
Αλλος τρόπος: Τελείωσε το 
παιχνίδι σε όποιο επίπεδο 
δυσκολίας δέλεις (μπορείς να· 
συνεχίσεις όσο δέλεις). Επίλεξε 

NiehtMode 
Στην οδόνη των τίτλων πάτησε: Τ, 
• ,L1 ,4 , Α, ί 2 , Β , ^ 1 , # ή 
πάτησε: Τ, · , L l ,4 , A, L2, · , < - , R1, 
#. 

Reverse Mode 
Στην οδόνη των τίτλων πάτησε: 
-^, <-, ->, • , · , R1, L1, Α, * ή 
πάτησε: <-, · , · , R l , L1, 
Α, #. 

Pocket Bikes 
Στην οδόνη των τίτλων πάτησε: Τ, 
4, R2, L2,4", Τ, LT, #. 

Cpu Bikes 
Θα μπορούν να τρέχουν μόνο 
μέχρι 50 km/h. Στην οδόνη των 
τίτλων πάτησε: 4 ,1 ,1 , · , L1, • , L2, 
4, 4, # ή πάτησε: 4, 4, 4, ·, L1 , · , 
L2, 4, 4, #. 

Turbo Boost 
Στην οδόνη των τίτλων πάτησε: Τ, 
Τ, Τ, A, R l , A, R2, Τ, Τ, * . 

Arcade Mode. ΒεΒαιώσου ότι ο 
κέρσορας είναι στον Spiderman 
(Captain America for Player 2). 
Πάτησε δύο φορές το 4 
(κρατώντας το πατημένο τη 
δεύτερη φορά), κατόπιν πολύ 
γρήγορα πάτησε και κράτησε 
πατημένο το weak kick, μετά 
(συνεχίζοντας να κρατάς πατημένο 
το weak kick) πάτησε και κράτησε 
πατημένο το medium kick και στη 
συνέχεια (κρατώντας πατημένα τα 
weak και medium kick) πάτησε και 
κράτησε πατημένο το strong kick. 
Ολα αυτά δα πρέπει να γίνουν 
σχετικά γρήγορα, για αυτό μάλλον 
χρειάζεται κάποια εξάσκηση 
προτού το κάνεις σωστά. 

Για να παίξεις ως Thanes 
Τελείωσε και σώσε το παιχνίδι 
χρησιμοποιώντας τα default 
settings. Πάτα Τ, μετά Τ ξανά και 
κράτα το πατημένο. Πάτα γρήγορα 
στον controller FP, MP, LP με αυτή 
τη σειρά, κρατώντας το κάδε 
κουμπί καδώς πατάς το επόμενο. 
Θα ακούσεις τις λέξεις 
"SpiderMan", αλλά δα 
εμφανιστούν το πρόσωπο και το 
όνομα του Thanos. 
Αλλος τρόπος: Τελείωσε το 
παιχνίδι σε όποιο επίπεδο 
δυσκολίας δέλεις (μπορείς να 
συνεχίσεις όσο δέλεις). Επίλεξε 
Arcade Mode. Βεβαιώσου ότι ο 
κέρσορας είναι στον Spiderman 
(Captain America for Player 2). 
Πάτησε δύο φορές το Τ 
(κρατώντας το πατημένο τη 
δεύτερη φορά), μετά πολύ 
γρήγορα πάτησε και κράτησε 
πατημένο το strong punch, κατόπιν 
(συνεχίζοντας να κρατάς πατημένο 
το strong punch) πάτησε και 
κράτησε πατημένο το medium 
punch, και στη συνέχεια 
(κρατώντας πατημένα τα strong και 
medium punch) πάτησε και 
κράτησε πατημένο το weak punch. 

Για να παίξεις ως Anita 
Βάλε τους παραπάνω κωδικούς (για 
να παίξεις ως Thanos και Dr Doom), 
μετά πήγαινε πίσω στην οδόνη 
επιλογής χαρακτήρα και πάτα: Τ, —>, 
4, <-, Τ, 4, <—, Τ και καδώς έχεις 
πατημένο το τελευταίο Τ πάτα light, 
mea και heavy punch με αυτή τη 
σειρά. 

Κανένα έλεος! 
Αφού τελειώσεις την τελευταία 
πίστα, πάτησε Select για να 
συνεχίσεις να χτυπάς τον αντίπαλα 

Δεύτερη στολή 
Σε οποιονδήποτε χαρακτήρα 
κράτησε πατημένο το Τ ή το 4 για 



τρία δευτερόλεπτα. Αν ο 
χαρακτήρας σου είναι στην πάνω 
γραμμή πάτα το Τ. Αν είναι στην 
κάτω γραμμή πάτα το 4. 

Προσβολή 
(Καθώς παίζεις, πάτα 4, 4, Select για 
να προσβάλεις τον αντίπαλα σου. 

Smashing Pumpkins 
Οταν δεις ένα πραγματικό gem, 
πάτα Select και ο χαρακτήρας σου 
θα αρχίσει να πετά κολοκύθες! 

Για να απενεργοποιήσεις το V.S. 
Mode Power Gems 
Πάτησε Select στους controllers 1 
και 2 προτού ξεκινήσει ο αγώνας. 
Εάν εμφανιστεί η φράση "No 
Gems" τότε ο κωδικός έχει 
περαστεί σωστά. 

Κινήσεις του Dr Doom 
Energy Beam: QCF + Ρ 
Photon Shot: HCB + Ρ 
Rock Shield: HCB + Κ 
Photon Array (άπειρη κίνηση): QCF 
+ όλα τα punches 

Κινήσεις του Thanos 
Charge: HCF + Ρ (μπορεί να γίνει 
και στον αέρα) 
Rock Throw: HCB + Κ 
Bubble Throw: HCF + Κ 
Infinity Gauntlet (άπειρη 
κίνηση): QCB, QCB + 
οποιοδήποτε κουμπί (κάθε κουμπί 
δίνει και διαφορετική κίνηση) 

r a n D K 
mam Cheats για τα όπλα 
Χρησιμοποίησε τα παρακάτω 
cheats κατά τη διάρκεια του 
παιχνιδιού, χωρίς να το 
σταματήσεις: 

Hand Grenade: A, · , • , • L I , 

Mortar: L I , • , • , ->, · , <-. 
Dummy Decoy: X, L I , · , X, 
~, • 
Super Chain Gun: <-, L I , 4 ,1, 
A, T, 4. 
Cow Drop: T, 4, 4, L I , 
Homing Sniper Grenade: <-, 
Τ, X, • , L I , L I , -> (ή σταμάτα το 
παιχνίδι και πάτησε: <-, Τ, Χ, A, L1, 
| ί -> ) . 
Bones Airstrike: 4, Τ, ·, 4, Τ, 4, 
L1. 
Most Interesting Bomb: Κατά 
τη διάρκεια του παιχνιδιού, 
σταμάτα το παιχνίδι και πάτησε: I , 

·, ·, <-,Τ, •, Α. 
Sniper Grenade: Κατά τη 
διάρκεια του παιχνιδιού, σταμάτα 
το παιχνίδι και πάτησε: Τ, • L1 , 
• Α, •. 
Thumper Weapon: Κατά τη 

για τις δύσκολες ώρες h i n t s ' n ' t i p s 

διάρκεια του παιχνιδιού, σταμάτα 
το παιχνίδι και πάτησε: 4, Τ, <—, 
Α, Τ, 4. 
Twister Weapon: Κατά τη 
διάρκεια του παιχνιδιού, σταμάτα 
το παιχνίδι και πάτησε: 4, L1, • , Α, 

Τ, Χ. 

NIGHTMARE CREATURES 
Απειρη ζωή, επιλογή level 

και άλλα 
Στην οθόνη password πάτα ΐ-, Τ, Χ, 
• 4, Α, • 4, Η, Τ, Α, 4, · , Α, 
• Λ 
Snake Boss 
Οταν μπεις στο δωμάτιο με το φίδι 
που πετά φωτιές, θα δεις πέντε 
κολόνες. Σπάσε αυτές τις κολόνες 
με το σπαθί σου και ρίξ' τες πάνω 
στο φίδι. Αφού πέσουν όλες, οι 
φωτιές θα σταματήσουν και το φίδι 
θα αρχίσει να σε δαγκώνει. 
Προσπάθησε να το αποφύγεις 
πατώντας L1 ή R1. Οταν αρχίσει να 
αιωρείται στην πισίνα χτύπα το στο 
κεφάλι. Επανάλαβε τέσσερις ή 
πέντε φορές και θα πεθάνει. 

Passwords 
2: Τ, · , Α, Α, • Χ, · . 
3: Τ, Χ, ·, Α, Α, 4, • Τ. 
4: Τ, • A, Χ, Α, • Τ, ·. 
7: Α, A, Χ, ·, -̂, · , Χ. 
8: Α, Α, Τ, · , · , Χ, • 
9: · , A, A, Χ, ·, · , •, Χ. 
10: · , · , Α, Α, Τ, 4, 4. 

Ignatius Passwords 

1. • , · ; · , α, α, Τ, χ, Τ. 
2. A, Χ, ·, Τ, Α, Α, •, Α. 
3. Α, •, Α, Τ, Α, Τ, Τ, Χ. 
4. Α, Τ, Α, Τ, Α, 4, 4, Χ. 
5. Α, 4, Α, Τ, · , Α, Α, •. 
ό. A, A, A, Χ, ·, Α, ·, Χ. 
7. A, A, A, Χ, ·, A, Χ, Χ. 
8. ·, A, A, Χ, ·, · , •, Χ. 
9. ·, · , Α, 4, Α, • 4, Τ. 
10. ·, Χ, Α, • Α, • Α, • 
1 1 . · , 1 , Α, •, Α, Τ, A, •. 
1 2 . · , Τ, Α, 4, Α, Α,·, Τ. 
13. ·, Τ, Α, • Α, 4, · , Ι . 
1 4 . · , 4, Α, Α,· , Χ, 4. 
15. · , -, Α, •, • , Α, •, •. 

JURASSIC PARK: 
LOST WORLD 

Βάλε τους παρακάτω 
κωδικούς στην οθόνη 
Password: 
Για να παίξεις με τον Prey: 
t x t x o x s t t s o x 
Για να παίξεις με τον 
κυνηγό: s x o t x o s t s x o x 
(Θα παρατηρήσεις ότι, αφού 
εισαγάγεις τον κωδικό αυτόν, ο 
ήχος θα κλείσει. Για αυτό βγες 
από το παιχνίδι, μπες στα options 
και άνοιξε τον ήχο και 
ξανάγραψε τον ίδιο κωδικό 
προκειμένου να παίξεις τον 
κυνηγό.) 
Για να παίξεις με τον Raptor: 
s x o t x o s f x s o x 
Για να παίξεις με τον T-rex: 
t s o s x t t o s t t x (Αφού 
εισαγάγεις τον κωδικό αυτόν, ο 
ήχος δα κλείσει. Για αυτό βγες 
από το παιχνίδι, πήγαινε στα 
options και άνοιξε τον ήχο. Στη 
συνέχεια ξανάγραψε τον ίδιο 
κωδικό για να παίξεις τον T-rex.) 
Ζωές: t x s t o x s o s t x o 

16. · , Α, • Α,· , Τ, •. 
17. Χ, A, Χ, • Α, • 4, Τ. 
18. Χ, · ,Χ ,1 ,Α, Τ, Τ. 
19. Χ, Χ, Χ, •, ·, 4, ·, 4. 
20. Χ, • Χ, •, ·, Χ, 4. 
leve l Passwords for Madia 
2. Τ, · , A, A, • X, •. 
3. Τ, X, A, T, A, • • X. 
4. T, • A, T, •, T, T, X. 
5. T, T, A, T, A, 4, 4, X. 
6. T, 4, A, T, A, X. 
7. T , Α , Τ, A, A, A, X. 
8. T, A, X, A, •, ·, ·. 
9. 4, A, Χ, X, ·, X, • •. 
10 .4, · ,Χ ,Β , A,B,4, T. 
11.4, x, x, •, a, T, T. 
12. 4, • X, • A, ·, T. 
13. 4, T, X, •, A, ·, T. 
14. 4, 4, X, • A, A, X, T. 
15. 4, X, • , Α , · , 1 , Τ. 
16. 4, Χ, •, A, X, t, Τ. 
17. ί-, Α, Χ, • Α, m, 4, Τ. 
18. <-, ·, Χ, •, A, t, Τ. 
19.^-, Χ, Χ, • , · , 4, ·, 4. 
20. • Χ, 1 · , f-, Χ, 4. 
Κινήσεις του Father Ignatius 
Blackward 
Double Kick: • • 
Triple Kick: • , • • 
Double Strike: Χ, X. 
Triple Strike: Χ, Χ, X. 
Hammer Curl: X, • , • . 
Lunge Kick: • , A, X. 
Crescent Kick: • , Χ, X. 

Windmill Slam: Χ, Χ, X, • 
Scottish Backhand: • , X, • . 
Spin Strike: Χ, Ι . X, • . 
Ahab's Spear: 1 , A. 
Ahab's Revenge: • , X, • X. 
High Kick Feint: • Α, Η X. 
Judas Jack Knife: X, A, · . 
Last Judgement: X, • , ·. 
Hammerhead Crush: X, • A. 
Armageddon Tactic: Τρέξε, X + • . 
Tornado Kick: t + X. 
Roundhouse Volley: Τ + • . 
Flying Elbow Smash: A, X. 
Flying Staff Strike: A, • . 
360 Jam: X, A. 
Back Strike: 4, • . 
Block: · . 

Κινήσεις της Madia F. 
Double Kick: Χ, X. 
Triple Kick: Χ, Χ, X. 
Double Strike: • U. 
Triple Strike: • , • , • . 
Back Flip Kick Combo: 
• I , U, Χ, Τ + X. 
Side Flip Kick: • • , A, X. 
Gymnast Kick: • , A + · 
(πάτησε δύο φορές). 
Muscovian Boot Stomp: • , Χ, X. 
Feet of Fury: • , Χ, Χ, X. 
Cyclone Volley: Χ, Χ, X, • . 
Wuthering Slice: Χ, X, 4 + • . 
Whip Slash: X, • . 
Bloody Ballerina: X, • , Τ + • + X. 
Gymnast Strike: Χ, Τ + X. 
Divide and Conquer: 
X, t + X, • + X. 
Whirling Dervish: Τ + X. 
Spin Blade: Τ + • . 
Overhead Slam: • , X. 
Flying Cross: A, • . 
Back Kick: 4, X. 
Block: · . 

PANZER DRAGOON IIZWEI 
\ADEC System 

Για να ενεργοποιήσεις το ADEC 
system, επίλεξε Full Instruments 
στο options menu. Καθώς 
παίζεις, πάτησε Β στον δεύτερο 
controller για'να ενεργοποιήσεις 
TOADEC. 

X-V Radar 
Καθώς παίζεις, πάτησε Α στον 
δεύτερο controller. 

Αυτοκαταστροφή 
Για να σκοτωθείς, πάτησε Α + Β + C 
+ L + R κατά τη διάρκεια του 
παιχνιδιού ή κράτησε πατημένα τα L 
και R και πάτησε ταυτόχρονα τα Α, 
B K O I C . 

Για να παίξεις ως Original 
Dragon 
Θα πρέπει να τελειώσεις κάθε 
stage με σκορ καλύτερο από 90% 
και να πάρεις τη δεύτερη 

EARTHWORM JIM 
Cheat codes 

Για έξτρα ενέργεια σταμάτησε 
(pause) το παιχνίδι και πάτησε: 

Α, Ζ, Υ. 
Για φουλ ενέργεια σταμάτησε το 
παιχνίδι και πάτησε: 

Α, Ζ, Υ, 4, Α, Υ, 4. 
Για έξτρα ζωές σταμάτησε το 
παιχνίδι και πάτησε: 
Υ, Α, 4, 4, Α, <γ-, -φ. 

file:///ADEC


h i n t s ' n ' t i p s | ( γ ι α τ ι ς δ ύ σ κ ο λ ε ς ώ ρ ε ς . . . 

διαδρομή. Οταν φτάσεις στη 
σπηλιά, 8α πρέπει να 
ακολουθήσεις την τρίτη διαδρομή. 
(Είναι το μόνο level που έχει τρίτη 
διαδρομή). Το τρικ δα δουλέψει 
όταν φτάσεις στον τελευταίο 
χαρακτήρα. Ο dragon 8α πάρει 
την τελική του μορφή και 8α 
μεταλλαχθεί σε original dragon 
(δηλαδή σαν dragon από το 
Panzer Dragoon). 

Για να παίξεις με τον Τεϋικό 
Dragon 
Ακολούθησε το δεύτερο μονοπάτι 
στο level 1, το δεύτερο μονοπάτι 
στο level 2 και το πρώτο μονοπάτι 
στο level 3. 

Διππή ταχύτητα 
Στην οθόνη των τίτλων πάτησε: 
->/ <-/ τ, 1, τ, ι. 

Χ MEN vs STREET 
FIGHTER 

Full Combo Gauge 
Τελείωσε τους πρώτους πέντε 
αγώνες της ομάδας σου στο 
Arcade Mode έχοντας αρκετό 
combo. Στη συνέχεια νίκησε τον 
Gouki. Μία επιλογή για full combo 
gauge θα εμφανιστεί στην οθόνη 
των επιλογών. 

ΙΑ ΟΙ χαρακτήρες 
Στην οθόνη επιλογής χαρακτήρων 
φώτισε τον Wolverine και κράτησε 
πατημένο τ ο Ο δείκτης ξαφνικά 
θα αρχίσει να πηδά από τον έναν 
χαρακτήρα στον άλλο. Σταμάτησε 
το δείκτη όταν δείξει ξανά τον 
Wolverine. Ετσι, κάθε χαρακτήρας 
θα μπορεί να χρησιμοποιηθεί για 
κάθε ομάδα περισσότερες από μία 
φορές. 

Διαφορετικά χρώματα στοϋών 
Πάτησε Χ ή Ζ στην οθόνη επιλογής 

χαρακτήρων. 

Χτύπησε τους όταν είναι κάτω! 
Αφού κερδίσεις και η οθόνη γράψει 
ΚΟ, πάτησε Start και θα μπορείς να 
δείρεις το χαρακτήρα που ήδη έχεις 
νικήσει. 

Το κοστούμι του Chun-Li 
Πήγαινε στον Chun-Li και κράτησε 
πατημένο το κουμπί Start για πέντε 
δευτερόλεπτα, μετά πάτησε ένα 
οποιοδήποτε κουμπί και θα δεις τον 
Chun-Li με διαφορετική στολή. 

Τυχαία επίπονη 
Πήγαινε στο Magneto και κράτησε 
πατημένο το <— μέχρι να αρχίσει η 
τυχαία επιλογή. Για να διαλέξεις 
τυχαίο πρόσωπο απλώς πάτησε ένα 
κουμπί. 

WWFWRESTLEMANIA 
1 . Για να γίνεις 

ακαταμάχητος πάτησε pause 
και στη συνέχεια: # , A , L2, 
2. Απεριόριστες Combo 
κινήσεις: Κράτησε πατημένα τα 
L1 και R2 και μετά πάτησε • 
* , · , Α . 
Για να αυξήσεις το μέγεθος των 
ζημιών: • · , • , # ή # , • · , 
• , # . 

Rematch 
Στο V.S. Mode όταν το πρόσωπο 
που νίκησε λέει τα λόγια της νίκης, 
αυτός που έχασε πρέπει να πατήσει 
<— και -> και θα ακούσεις τον 
εκφωνητή να λέει "fight", οπότε ο 
αγώνας θα αρχίσει ξανά με τους 
ίδιους μαχητές. 

IRON AND BLOOD 
Μυστικοί χαρακτήρες 

Βάλε τους παρακάτω κωδικούς στην 
οθόνη επιλογής χαρακτήρων 
(character select screen): 
Τ, 1, Τ, Β, 1/Β, A , Κ -Lord of 
Chaos 
LI +L2 + R1 + R2 + T + X-Minion 
of Chaos 
Β / Μ, Forward / · - Minion of 
Order 
T, Forward / i, B,R1,R2, L2, LI -
Strahd 

KRAZY IVAN 
"Φώτισε" τη Ρωσία (Russia) 

στην οθόνη Arena Select, πάτησε R 
και γρήγορα πάτησε και κράτησε 
πατημένα το Κ και το κάτω 
αριστερό του pad. Αφησε τα 
κουμπιά αυτά, αμέσως μόλις η 
σφαίρα προσγειωθεί στην αρένα 
την οποία θέλεις να επιλέξεις. 

LONE SOLDIER 
Σταμάτησε το παιχνίδι και 

ΒάΒε τους ακόϋουθους 
κωδικούς: 
-4,1,; α , Τ, 4 

ΠΛήρες οπποστάαιο 
Τ, <τ-,; α , Τ, f-

Αόρατος 
I, - > , ; a , 1, -> 

NASCAR RACING 
Μυστικό παιχνίδι 

Για να μπεις σε ένα μικρό μυστικό 
παιχνίδι, πάτησε START στον 

δεύτερο controller καθώς θα παίζει 
η οθόνη των τίτλων. 

SNFL QUARTERBACK 97 
Cheat Codes 

ΒΆΛΕ ΤΟΥς ΠΑΡΑΚΆΤΩ ΚΩΔΙΚΟΎς 
ΟΤΗΝ ΟΘΌΝΗ TEAM SELECT: 
Χ, Χ, Χ, Υ, Χ, Χ - Pro Bowl Teams 
Χ, Χ, Υ, Υ, Χ, Υ - Turbo 
Χ, Χ, Υ, R, Χ, Υ - High School Skills 
Χ, Χ, Ζ, Υ, Χ, Ζ - Mongo Players 
Χ, Χ, Χ, L, Χ, Χ - Fumbles on Play 
Χ, Χ, Χ, Ζ, Χ, Χ - Land Mines on Field 
X,Y,L,L ,X,L-Vikingsvs.49ers 

OFF WORLD 
INTERSEPTOR 

Για να έχεις αρκετά χρήματα, στο , 
πρώτο menu γράψε: S, Χ, Ο, S, Χ, Ο, 
S , X , 0 , S , X , 0 , S , X , 0 , S , X , 0 , L 1 . 

PITFALL: 
THE MAYAN ADVENTURE 

Arcade Mode 
Για να παίξεις την πρωτότυπη 
arcade έκδοση του παιχνιδιού, 
περίμενε να εμφανιστεί η οθόνη των 
τίτλων και στη συνέχεια πάτησε Α + 
C + Start στον δεύτερο controller. 

SHINOBIΧ 
Cheat Codes 

999 Shur ikens : Φώτισε τα 
shurikens στο menu των επιλογών 
και, κρατώντας πατημένα τα L και 
R, πάτησε Α, Β, C. 

Level Codes 
LEVEL 
267776 - Ξεκίνημα με 9 καράβια 
2)713948 
3) 900277 
4)213490 
5) 866141 
6)321904 
7) 196861 
8) 040186 
9) 841003 

Criticius 
216409 

8 Credits 
267776 

Ξεκίνημα με 9 καράβια 
220969 

Για να μην έχεις φθορές 
1807771 

End Sequence 
300167 

99 ΖΩΈς: Στην οθόνη των τίτλων 
πάτησε Α, Ζ, Β, Υ, C, Χ και Start. 
ΕΠΙΛΟΓΉ LEVEL: Καθώς παίζεις, 
σταμάτησε το παιχνίδι και πάτησε 
Α, Β, Α, Β, C. 
EXTRA HARD ΔΥΣΚΟΛΊΑ: Στο 
κυρίως menu πάτησε Α, Β, C, Β, Α 
και Start. 

• SUPER STREET FIGHTER 2 
• TURBO 
Χρησιμοποίησε τους παρακάτω 
κωδικούς στο Character Select 
Screen: 
LI + · - Παίζεις με τον Akuma 
LI + Rl + · - Παίζεις με τον Dan 
Rl + · - Παίζεις με τον Davilot 

THE HORDE 
1. Απεριόριστα Continues 

Πάτησε Start και μετά πάτησε: A, I , 
A, I και Start. 

2. Για να πηδήσεις Level 
Σταμάτησε το παιχνίδι και πάτησε: 
Β, Τ, ^ I, A, I, Α, 

Για να είσαι αήττητος 
Σταμάτησε το παιχνίδι και πάτησε: Β, 
Τ, ->, I, A, I, Α, 

Full Loot 
L ,A ,A ,B ,L ,A ,R ,D . 

Οπα τα Items 
Β, R, A, L, L, D, R, A, A, L. 

VIRTUA FIGHTER 2 
Για να παίξεις σαν Gold 

Dural, βάλε τον παρακάτω κωδικό 
στην οθόνη Character Select: -I, Τ, 

-» μαζί με το Α. 
Για να παίξεις σαν Dural Βάλε τον 
παρακάτω κωδικό στην οθόνη 
Character Select: I , Τ, -95 Α και <-
μαζ'· ν ν ι 

Για να αλλάξεις το χρώμα του 
χαρακτήρα σου κράτησε πατημένα 
τα Τ και C καθώς επιλέγεις. 

Χ ΜΕΝ 
Επίλεξε τον Gambit και κατά 

τη διάρκεια του level 2 σταμάτησε 
το παιχνίδι και πάτησε: Τ, Χ, Χ, Χ, · . 
Αυτό θα σου δώσει 30 
δευτερόλεπτα ηλεκτρικής ισχύος. 

ZERO DIVIDE 
Bonus Game 

Κράτησε πατημένα τα Start και 
Select στο 2ο joypad και, όταν 
ανοίξεις το παιχνίδι, θα δεις να 
εμφανίζεται ένα shooting 
game με το όνομα "Tiny 
Phalanx". 



Μια φ ο ρ ά κ ι έναν κ α ι ρ ό 

ή τ α ν έ ν α ς δ ε ι ν ό σ α υ ρ ο ς · . , 

π ο υ έ φ α γ ε 1^00 ε χ θ ρ ο ύ ς 

κ ι έ ζ η σ ε ζ ω έ ς . . . 

Ι σ τ ο ρ ί α δ ύ σ κ ο λ η . . . γ ι α π α ί κ τ ε ς γ ε ν ν α ί ο υ ς ! (̂Ĵ g(jc }*|lK 
13 .900 βΡ*· ΑΥΤΟΣ 0 ΤΙΤΛΟΣ ΚΥΚΛΟΦΟΡΕΙ ΜΟΝΟ ΓΙΑ 

Λ k l N INTENDO Κ Α Μόνο 
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a n d T h e f t A u t o ^ ( p l a y t h e g a m e ) 

CHEATS 
C h e a t M o d e s 

Βάλτε τα ακόλουθα ονόματα για να ενεργοποιήσετε διάφορα cheats. 

Ι Η Β cfjTjE F θ Η I J Η L 

λ n ο ρ ο-η s τ ιί' υ ω χ 

B S t a r d 

Ολα τα όπλα, ατελείωτα ammo, επιλογή 
επιπέδου, 99 ζωές, armour, ελεύθερος 
από τη φυλακή, coordinate display, 
μέγιστο επίπεδο καταζήτησης, 5χ bonus. 

T h e s h i t 

Ολα τα όπλα, ατελείωτα ammo, επιλογή επιπέδου, 99 ζωές, 
armour, ελεύδερος από τη φυλακή, ;;;5χ bonus. 

N a d e m a n 

Ολα τα όπλα, ατελείωτα ammo, επιλογή επιπέδου, armour, 
ελεύδερος από τη φυλακή. 

G r o o v y 

Ολα τα όπλα, ατελείωτα ammo, armour, ελεύδερος από τη 
φυλακή. 

Maximum Wanted Level 
Δώστε EATHIS ως όνομα παίκτη για να βάλετε το επίπεδο 
καταζήτησης στο 4. 

D i s p l a y C o o r d i n a t e s 

Δώστε BLOWME ως όνομα παίκτη. 

Χ β ρ ι ς Α σ τ υ ν ο μ ί α 

Δώστε CHUFF ως όνομα παίκτη. 

Ο λ ε ς ο ι Π ό λ ε ι ς 

Δώστε TURF ως όνομα παίκτη. 
Ο λ ε ς οι Π ό λ ε ι ς (182) 

Δώστε CAPRICE ως όνομα παίκτη. 

C i t y S k i p 

Δώστε WEYHEY ως όνομα παίκτη. 

Ε π ί π ε δ ο L i b e r t y C i t y (1&2) 

Δώστε FECK ως όνομα παίκτη. 

Ε π ί π ε δ α L i b e r t y C i t y (1&2) & S a n A n d r e a s 

Δώστε TVTAN ως όνομα παίκτη. 

Α γ ν ο ς τ ο 

Δίνοντας URGE ως όνομα παίκτη φαίνεται ως έγκυρος κωδικός, 
ωστόσο έχει άγνωστο αποτέλεσμα στο παιχνίδι. Αν ξέρετε τι κάνει, 
πείτε το και σε εμάς. 



( p l a y t h e g a m e ) ( G r a n d T h e f t A u t o ) 

LIBERTY CITY: GANGSTA BANG 
Power-Up & Αμόκ Θέσεις 
Ο συνοδευτικός χάρτης δείχνει όλες τις δέσεις των διάφορων 
power-up και αμόκ που βρίσκονται στην αρχή του επιπέδου Gangsta 
Bang. Ενας περιορισμένος αριθμός άλλων power-up δημιουργούνται 
μετά την ολοκλήρωση διάφορων καθηκόντων με τυχαία σειρά. 
Power-Up 
1: Pistol 
2: Machine Gun 
3: Armour 
4: Αύξηση Ταχύτητας 
5: Μηδενισμός Εγκλημάτων 
6: Ελεύθερος απο τη Φυλακή 
7: Εχτρα Ζωή 
8: Score Multiplier Up 

Αμόκ 

Κ: Ολα τα αμόκ 

Μυστικά 
Πάρτε μια μηχανή από coo και χρησιμοποιήστε τη για να πηδήξετε σε 
νησάκια. Εκεί 8α Βρείτε power-up και μια ακόμη μηχανή σε περίπτωση που 
καταστρέψετε την πρώτη. 

LIBERTY CITY: HEIST ALMIGHTY 
Power-Up & Αμόκ Θέσεις 
Ο συνοδευτικός χάρτης δείχνει όλες τις θέσεις των διάφορων power-
up και αμόκ που βρίσκονται στην αρχή του επιπέδου Heist Almighty. 
Ενας περιορισμένος αριθμός άλλων power-up δημιουργούνται μετά 
την ολοκλήρωση διάφορων καθηκόντων με τυχαία σειρά. 

Power-Up 
1: Pistol 
2: Machine Gun 
3: Armour 
4: Αύξηση Ταχύτητας 
5: Μηδενισμός 
Εγκλημάτων 
6: Ελεύθερος από τη 
Φυλακή 
7: Εχτρα Ζωή 
8: Score Multiplier Up 
9: Rocket Launcher 

Αμόκ 
Κ: Ολα τα αμόκ 

Μυστικά 
Κλέψτε το Superbike 
από εδω και 
χρησιμοποιήστε το για 
να πηδήξετε σε 
νησάκια. Χρειάζεται 
προσοχή η μηχανή 
γιατί είναι πολυ 
γρήγορη και 8α έχετε 
μόνο μια ευκαιρία. Στα 
νησάκια 8α βρείτε 
μερικό power-up και 
το μοναδικό rocket 
launcher σε αυτό το 
κεφάλαιο. 

II I I 



Σταματήστε το διάβασμα αυτή τη στιγμή! 
Κόψτε τη σελίδα 
& φέρτε τη στο 

(το μαγαζί που φέρνε ι τα πάνω κάτω 
στην Ηλεκτρονική Διασκέδαση) Α 

Δωρεάν εγγΜφιί μέλους 

Αντικαταβολές σε όλη την Ελλάδα 

G A M E S W O R L D Μικράς Ασίας 10 , Γουδί, Τηλ . : 7 7 8 3 8 2 4 
VVOUVNV VVIV3I HI BUldAJ 



( p l a y t h e g a m e ^ G r a n d T h e f t A u t o ) 

SAN ANDREAS: MANDARIN MAYHEM 

Power-Up 
Υπάρχουν δύο ειδών τηλέφωνα στο επίπεδο Mandarin Mayhem. Το πρώτο σετ από power-up 
ενεργοποιείται από τον παίκτη απαντώντας στο πρώτο είδος τηλεφώνων. Το δεύτερο... πιάνετε το νόημα! 

Πρώτο O C T power-up 
1: Machine Gun 
2: Ελεύθερος από τη 

Φυλακή 
3: Multiplier 
4: Machine Gun 
5: Armour 
6: Machine Gun 
7: Ελεύθερος από τη 

Φυλακή 
8: Multiplier 
9: Machine Gun 
10: Flame Thrower 
11: Armour 
12: Μηδενισμός 

Εγκλημάτων 
13: Machine Gun 
14: Ελεύθερος από 

τη Φυλακή 
15: Machine Gun 
16: Rocket Launcher 
17: Machine Gun 
18: Machine Gun 
19: Armour 
20: Μηδενισμός 

Εγκλημάτων 
21: Machine Gun 
22: Machine Gun 
23: Multiplier 
24: Machine Gun 
25: Machine Gun 
26: Machine Gun 
27: Armour 
28: Machine Gun 
29: Μηδενισμός 

Εγκλημάτων 
30:Ελεύθερος από 

τη Φυλακή 
31: Armour 
32: Machine Gun 
33: Μηδενισμός 

Εγκλημάτων 
34: Machine Gun 
35: Rocket Launcher 
36: Machine Gun 

37: Multiplier 
38: Machine Gun 
39: Machine Gun 
40: Μηδενισμός 

Εγκλημάτων 
41: Ελεύθερος από 

τη Φυλακή 
42: Armour 
43: Machine Gun 
44: Ελεύθερος από 

τη Φυλακή 
45: Μηδενισμός 

Εγκλημάτων 
46: Machine Gun 
47: Flame Thrower 
48: Armour 
49: Machine Gun 
50: Multiplier 
51: Machine Gun 
52: Μηδενισμός 

Εγκλημάτων 
53: Rocket Launcher 
54: Μηδενισμός 

Εγκλημάτων 
55: Machine Gun 
56: Armour 
57: Machine Gun 
58: Multiplier 
59: Ελεύθερος από 

τη Φυλακή 
60: Machine Gun 
61: Flame Thrower 
62: Machine Gun 
63: Multiplier 
64: Machine Gun 
65: Μηδενισμός 

Εγκλημάτων 
66: Machine Gun 
67: Ελεύθερος από 

τη Φυλακή 
68: Machine Gun 
69: Rocket Launcher 
70: Machine Gun 
71: Machine Gun 
72: Machine Gun 

73: Machine Gun 
74: Machine Gun 
75: Armour 

Acurcpo O C T power-up 
1: Rocket Launcher 
2: Multiplier 
3: Machine Gun 
4: Armour 
5: Machine Gun 
6: Ελεύθερος από τη 

Φυλακή 
7: Multiplier 
8: Machine Gun 
9: Flame Thrower 
10: Armour 
11: Μηδενισμός 

Εγκλημάτων 
12: Machine Gun 
13: Armour 
14: Machine Gun 
15: Rocket Launcher 
16: Machine Gun 
17: Machine Gun 
18: Armour 
19: Μηδενισμός 

Εγκλημάτων 
20: Machine Gun 
21: Machine Gun 
22: Multiplier 
23: Machine Gun 
24: Machine Gun 
25: Multiplier 
26: Armour 
27: Machine Gun 
28: Flame Thrower 
29: Armour 
30: Ελεύθερος από 

τη Φυλακή 
31: Armour 
32: Ελεύθερος από 

τη Φυλακή 
33: Machine Gun 
34: Rocket Launcher 
35: Machine Gun 

36: Multiplier 
37: Machine Gun 
38: Machine Gun 
39: Μηδενισμός 

Εγκλημάτων 
40: Μηδενισμός 

Εγκλημάτων 
41: Armour 
42: Machine Gun 
43: Flame Thrower 
44: Ελεύθερος από 

τη Φυλακή 
45: Μηδενισμός 

Εγκλημάτων 
46: Machine Gun 
47: Rocket Launcher 
48: Armour 
49: Machine Gun 
50: Multiplier 
51: Machine Gun 
52: Μηδενισμός 

Εγκλημάτων 
53: Flame Thrower 
54: Μηδενισμός 

Εγκλημάτων 
55: Machine Gun 
56: Armour 
57: Machine Gun 
58: Multiplier 
59: Μηδενισμός 

Εγκλημάτων . 
60: Machine Gun 
61: Rocket Launcher 
62: Machine Gun 
63: Multiplier 
64: Machine Gun 
65: Ελεύθερος από 

τη Φυλακή 
66: Machine Gun 
67: Ελεύθερος από 

τη Φυλακή 
68: Machine Gun 
69: Armour 
70: Ελεύθερος από 

τη Φυλακή 
71: Flame Thrower 

Αμόκ power-up 
1: Tank Kill Αμόκ, 2 λεπτά για $5.000 
2: Tank Kill Αμόκ, 2 λεπτά για $10.000 
3: Model Cars Αμόκ, 2 λεπτά για $5.000 
4: Model Cars Αμόκ, 2 λεπτά για $10.000 
5: Flame Thrower Αμόκ, 2 λεπτά για $5.000 
6: Flame Thrower Αμόκ, 2 λεπτά για $10.000 
7: Flame Thrower Αμόκ, 2 λεπτά για $15.000 
8: Rocket Launcher Αμόκ, 2 λεπτά για $5.000 
9: Rocket Launcher Αμόκ, 2 λεπτά για $10.000 
10: Rocket Launcher Αμόκ, 2 λεπτά για $15.000 
11: Jesus Bus Αμόκ, 2 λεπτά για $10.000 
12: Monster Truck Αμόκ, 2 λεπτά για $15.000 
Αμόκ Bonus: Είναι το bonus που δίνεται όταν περάσετε όλα τα αμόκ. 

Κάτω: Οι αστυνομικοί 
βρίσκονται έξω σε ετοιμότητα 

έπειτα από αναφορές για έναν 
μανιακό οδηγό που κάνει 

σφήνες μέσα στην κυκλοφορία. 
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4 : A r m o u r 
5 : M a c h i n e G u n 
6 : Ε λ ε ύ δ ε ρ ο ς α π ό 

τη Φ υ λ α κ ή 
7 : M u l t i p l i e r 
8 : M a c h i n e G u n 
9 : F l a m e T h r o w e r 
1 0 : A r m o u r 
1 1 : Μ η δ ε ν ι σ μ ό ς 

Ε γ κ λ η μ ά τ ω ν 
1 2 : M a c h i n e G u n 
1 3 : A r m o u r 
1 4 : M a c h i n e G u n 
1 5 : R o c k e t 

L a u n c h e r 
1 6 : M a c h i n e G u n 
1 7 : M a c h i n e G u n 
1 8 : A r m o u r 
1 9 : Μ η δ ε ν ι σ μ ό ς 

Ε γ κ λ η μ ά τ ω ν 
2 0 : M a c h i n e G u n 
2 1 : M a c h i n e G u n 
2 2 : M u l t i p l i e r 
2 3 : M a c h i n e G u n 
2 4 : M a c h i n e G u n 
2 5 : M u l t i p l i e r 
2 6 : A r m o u r 
2 7 : M a c h i n e G u n 
2 8 : F l a m e T h r o w e r 
2 9 : A r m o u r 
3 0 : Ε λ ε ύ θ ε ρ ο ς α π ό 

τη Φ υ λ α κ ή 
3 1 : A r m o u r 
3 2 : Ε λ ε ύ θ ε ρ ο ς α π ό 

τη Φ υ λ α κ ή 
3 3 : M a c h i n e G u n 
3 4 : R o c k e t 

L a u n c h e r 
3 5 : M a c h i n e G u n 
3 6 : M u l t i p l i e r 
3 7 : M a c h i n e G u n 

hef t A u t o J ( p l a y t h e g a m e 

>ωνα στο επίπεδο Tequila Slammer. Διαφορετικά power-up 
ro είδος των τηλεφώνων που 8α επιλέξετε να απαντήσετε... 
3: M a c h i n e G u n 
?: Μ η δ ε ν ι σ μ ό ς 

Ε γ κ λ η μ ά τ ω ν 
3: Μ η δ ε ν ι σ μ ό ς 

Ε γ κ λ η μ ά τ ω ν 
4 1 : A r m o u r 
4 2 : M a c h i n e G u n 
4 3 : F l a m e T h r o w e r 
4 4 : Ε λ ε ύ θ ε ρ ο ς α π ό 

τη Φ υ λ α κ ή 
4 5 : Μ η δ ε ν ι σ μ ό ς 

Ε γ κ λ η μ ά τ ω ν 
4 6 : M a c h i n e G u n 
4 7 : R o c k e t 

L a u n c h e r 
4 8 : A r m o u r 
4 9 : M a c h i n e G u n 
5 0 : M u l t i p l i e r 
5 1 : M a c h i n e G u n 
5 2 : Μ η δ ε ν ι σ μ ό ς 

Ε γ κ λ η μ ά τ ω ν 
5 3 : F l a m e T h r o w e r 
5 4 : Μ η δ ε ν ι σ μ ό ς 

Ε γ κ λ η μ ά τ ω ν 
5 5 : M a c h i n e G u n 
5 6 : A r m o u r 
5 7 : M a c h i n e G u n 
5 8 : M u l t i p l i e r 
5 9 : Μ η δ ε ν ι σ μ ό ς 

Ε γ κ λ η μ ά τ ω ν 
6 0 : M a c h i n e G u n 
6 1 : R o c k e t 

L a u n c h e r 
6 2 : M a c h i n e G u n 
6 3 : M u l t i p l i e r 
6 4 : M a c h i n e G u n 
6 5 : Ε λ ε ύ θ ε ρ ο ς α π ό 

τη Φ υ λ α κ ή 
6 6 : M a c h i n e G u n 
6 7 : Ε λ ε ύ θ ε ρ ο ς α π ό 

τη Φ υ λ α κ ή 
6 8 : M a c h i n e G u n 
6 9 : A r m o u r 
7 0 : Ε λ ε ύ θ ε ρ ο ς α π ό 

τη Φ υ λ α κ ή 
7 1 : F l a m e T h r o w e r 

Διύπροοπ 
TiyVitfttvev power-up 
1 : M a c h i n e G u n 
2 : Ελεύθερος από τη 

Φ υ λ α κ ή 
3 : Mul t ip l ie r 
4 : M a c h i n e G u n 
5 : A r m o u r 
6 : M a c h i n e G u n 
7 : Ελεύθερος από τη 

Φ υ λ α κ ή 
8 : Mul t ip l ie r 
9 : M a c h i n e G u n 
1 0 : F l a m e T h r o w e r 
1 1 : A r m o u r 
1 2 : Μηδεν ισμός 

Εγκλημάτων 
1 3 : M a c h i n e G u n 
1 4 : Ελεύθερος από 

τη Φ υ λ α κ ή 
1 5 : M a c h i n e G u n 
1 6 : Rocket L a u n c h e r 
1 7 : M a c h i n e G u n 
18 : M a c h i n e G u n 
1 9 : A r m o u r 
2 0 : Μηδεν ισμός 

Εγκλημάτων 
2 1 : M a c h i n e G u n 
2 2 : M a c h i n e G u n 
2 3 : Mul t ip l i e r 
2 4 : M a c h i n e G u n 
2 5 : M a c h i n e G u n 
2 6 : M a c h i n e G u n 
2 7 : A r m o u r 
2 8 : M a c h i n e G u n 
2 9 : Μηδεν ισμός 

Εγκλημάτων 
3 0 : Ε λ ε ύ θ ε ρ ο ς από 

τη Φ υ λ α κ ή 
3 1 : A r m o u r 
3 2 : M a c h i n e G u n 
3 3 : Μηδεν ισμός 

Εγκλημάτων 
3 4 : M a c h i n e G u n 
3 5 : Rocket L a u n c h e r 
3 6 : M a c h i n e G u n 
3 7 : Mul t ip l ie r 

3 8 : M a c h i n e G u n 
3 9 : M a c h i n e G u n 
4 0 : Μηδεν ισμός 

Εγκλημάτων 
4 1 : Ε λ ε ύ δ ε ρ ο ς από 

τη Φ υ λ α κ ή 
4 2 : A r m o u r 
4 3 : M a c h i n e G u n 
4 4 : Ελεύθερος από 

τη Φ υ λ α κ ή 
4 5 : Μηδεν ισμός 

Εγκλημάτων 
4 6 : M a c h i n e G u n 
4 7 : F l a m e T h r o w e r 
4 8 : A r m o u r 
4 9 : M a c h i n e G u n 
5 0 : Mul t ip l i e r 
5 1 : M a c h i n e G u n 
5 2 : Μηδεν ισμός 

Εγκλημάτων 
5 3 : Rocket L a u n c h e r 
5 4 : Μηδεν ισμός 

Εγκλημάτων 
5 5 : M a c h i n e G u n 
5 6 : A r m o u r 
5 7 : M a c h i n e G u n 
5 8 : Mul t ip l i e r 
5 9 : Ελεύθερος από 

τη φ υ λ α κ ή 
6 0 : M a c h i n e G u n 
6 1 : F l a m e T h r o w e r 
6 2 : M a c h i n e G u n 
6 3 : Mul t ip l i e r 
6 4 : M a c h i n e G u n 
6 5 : Μηδεν ισμός 

Εγκλημάτων 
6 6 : M a c h i n e G u n 
6 7 : Ελεύθερος από 

τη Φ υ λ α κ ή 
6 8 : M a c h i n e G u n 
6 9 : Rocket L a u n c h e r 
7 0 : M a c h i n e G u n 
7 1 : M a c h i n e G u n 
7 2 : M a c h i n e G u n 
7 3 : M a c h i n e G u n 
7 4 : M a c h i n e G u n 
7 5 : A r m o u r 
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VICE CITY: BENT COP BLUES 

-c 

τη 

1: Μηδενισμός 
Εγκλημάτων 

2: Machine Gun 
3: Machine Gun 
4: Machine Gun 
5: Machine Gun 
6: Μηδενισμός 

Εγκλημάτων 
7: Flame Thrower 
8: Machine Gun 
9: Machine Gun 
10: Μηδενισμός 

Εγκλημάτων 
1 1 : Ελεύθερος από 

Φυλακή 
12: Machine Gun 
13: Machine Gun 
14: Armour 
15: Machine Gun 
16: Machine Gun 
17: Machine Gun 
18: Μηδενισμός 

Εγκλημάτων 
19: Machine Gun 
20: Machine Gun 
21: Μηδενισμός 

Εγκλημάτων 
22: Machine Gun 
23: Ελεύθερος από τη 

Φυλακή 
24: Machine Gun 
25: Machine Gun 
26: Μηδενισμός 

Εγκλημάτων 
27: Armour 
28: Machine Gun 
29: Ελεύθερος από τη 

Φυλακή 
30: Machine Gun 
31: Machine Gun 

32: Μηδενισμός 
Εγκλημάτων 

33: Ελεύθερος από τη 
Φυλακή 

34: Multiplier 
35: Multiplier 
36: Machine Gun 
37: Machine Gun 
38: Armour 
39: Multiplier 
40: Machine Gun 
41: Machine Gun 
42: Machine Gun 
43: Machine Gun 
44: Machine Gun 
45: Machine Gun 
46: Multiplier 
47: Machine Gun 
48: Machine Gun 
49: Machine Gun 
50: Machine Gun 
5 1 : Machine Gun 
52: Machine Gun 
53: Machine Gun 
54: Machine Gun 
55: Machine Gun 
56: Multiplier 
57: Multiplier 

58: Machine Gun 
59: Armour 
60: Multiplier 
61: Armour 
62: Extra ζωή 
63: Armour 
64: Armour 
65: Armour 

Εηαν€μφανιζ6μ€να 
Εμφανίζονται ςανα υστέρα 
απο 60 δευτερόλεπτα ή 
περισσότερο 
A: Pistol 
Β: Pistol 
C: Pistol 
D: Machine Gun 
Ε: Machine Gun 
F: Machine Gun 

G: Pistol 
H: Pistol 
I: Pistol 

J: Pistol 
K: Pistol 
L: Pistol 

M: Pistol 

Οι λευκές κουκκίδες στο χάρτη δείχνουν τα αμόκ. 
Οι κίτρινες κουκκίδες στο χάρτη δείχνουν τα Bonus Extra ζωής 

1: Tank Kill Αμόκ, 100 δευτερόλεπτα για $5.000 
2: Tank Kill Αμόκ, 80 δευτερόλεπτα για $25.000 
3: Model Cars Αμόκ, 80 δευτερόλεπτα για $9.000 
4: Model Cars Αμόκ, 80 δευτερόλεπτα για $15.000 
5: Model Cars Αμόκ, 80 δευτερόλεπτα για $3.000 
6: Rocket Launcher Αμόκ, 80 δευτερόλεπτα για $5.000 
7: Rocket Launcher Αμόκ, 80 δευτερόλεπτα για $15.000 
8: Rocket Launcher Αμόκ, 80 δευτερόλεπτα για $25.000 
9: Flame Thrower Αμοκ, 100 δευτερόλεπτα για $30.000 
10: Flame Thrower Αμόκ, 100 δευτερόλεπτα για $150.000 
11: Rocket Launcher Αμόκ, 80 δευτερόλεπτα για $35.000 
12: Machine Gun Αμόκ, 100 δευτερόλεπτα για $10.000 
13: Machine Gun Αμόκ, 100 δευτερόλεπτα για $30.000 
14: Machine Gun Αμόκ, 100 δευτερόλεπτα για $50.000 
15: Machine Gun Αμόκ, 100 δευτερόλεπτα για $70.000 
Αμόκ Bonus: Είναι το bonus που δίνεται όταν περάσετε όλα 



( G r a n d T h e f t A u t o ^ p i a y t h e g a m e ) 

Ο ι Λ ευκές κ ο υ κ κ ί δ ε ς σ τ ο 
χάρτη δ ε ί χ ν ο υ ν τα α μ ό κ . 
Οι κ ίτρινες κ ο υ κ κ ί δ ε ς 
3το χ ά ρ τ η δ ε ί χ ν ο υ ν τα 
• o n u s E x t r a ζ ω ή ς . 

' a n k K i l l Α μ ό κ , 1 0 0 
δ ε υ τ ε ρ ό λ ε π τ α γ ι α 
$ 5 . 0 0 0 

2 : T a n k K i l l Α μ ό κ , 8 0 
δ ε υ τ ε ρ ό λ ε π τ α γ ι α 
$ 2 5 . 0 0 0 

3 : M o d e l C a r s Α μ ό κ , 8 0 
δ ε υ τ ε ρ ό λ ε π τ α γ ι α 
$ 9 . 0 0 0 4 : M o d e l C a r s 
Α μ ό κ , 8 0 
δ ε υ τ ε ρ ό λ ε π τ α γ ι α 
$ 1 5 . 0 0 0 

5 ί M o d e l C a r s Α μ ό κ , 8 0 
δ ε υ τ ε ρ ό λ ε π τ α γ ι α 
$ 3 . 0 0 0 

at R o c k e t L a u n c h e r 
Α μ ό κ , 8 0 
δ ε υ τ ε ρ ό λ ε π τ α γ ι α 
$ 5 . 0 0 0 

7 : R o c k e t L a u n c h e r 
Α μ ό κ , 8 0 
δ ε υ τ ε ρ ό λ ε π τ α γ ι α 
$ 1 5 . 0 0 0 

1 : R o c k e t L a u n c h e r 
Α μ ό κ , 8 0 
δ ε υ τ ε ρ ό λ ε π τ α γ ι α 
5 2 5 . 0 0 0 

9 : F l a m e T h r o w e r Α μ ό κ , 
1 0 0 δ ε υ τ ε ρ ό λ ε π τ α γ ι α 
S 3 0 . 0 0 0 

" 0 : F l a m e T h r o w e r 
Α μ ό κ , 1 0 0 
δ ε υ τ ε ρ ό λ ε π τ α γ ι α 
$ 1 5 0 . 0 0 0 

1 1 : R o c k e t L a u n c h e r 
Α μ ό κ , 1 0 0 

Πάνο: Αυτό λέγεται Βόλτα στο κράσπεδο, καθώς σκαρφαλώνετε στο 
πεζοδρόμιο και λιώνετε μερικούς άτυχους πεζούς για μερικά bonus points. 
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VICE CITY: RASTA BLASTA 

απο τη 

1: Μηδενισμός 
Εγκλημάτων 

2: Machine Gun 
3: Machine Gun 
4: Armour 
5: Machine Gun 
6: Armour 
7: Machine Gun 
8: Machine Gun 
9: Machine Gun 
10: Μηδενισμός 

Εγκλημάτων 
11:Ελεύθερος ar 

Φυλακή 
12: Μηδενισμός 

Εγκλημάτων 
13: Μηδενισμός 

Εγκλημάτων 
14: Armour 
15: Machine Gun 
16: Machine Gun 
17: Machine Gun 
18: Ελεύθερος από τη 

Φυλακή 
19: Machine Gun 
20: Machine Gun 
21: Μηδενισμός 

Εγκλημάτων 
22: Machine Gun 
23: Ελεύθερος από τη 

Φυλακή 
24: Machine Gun 
25: Machine Gun 
26: Μηδενισμός 

Εγκλημάτων 
27: Machine Gun 
28: Ελεύθερος από τη 

Φυλακή 
29: Machjne Gun 
30: Machine Gun 

31: Μηδενισμός 
Εγκλημάτων 

32: Armour 
33: Multiplier 
34: Multiplier 
35: Μηδενισμός 

Εγκλημάτων 
36: Machine Gun 
37: Machine Gun 
38: Machine Gun 
39: Machine Gun 
40: Machine Gun 
41: Machine Gun 
42: Machine Gun 
43: Machine Gun 
44: Machine Gun 
45: Machine Gun 
46: Machine Gun 
47: Machine Gun 
48: Machine Gun 
49: Multiplier 
50: Machine Gun 
5 1 : Multiplier 
52: Machine Gun 
53: Machine Gun 
54: Machine Gun 
55: Multiplier 
56: Multiplier 

57: Armour 
58: Ελεύθερος από τη 

Φυλακή 
59: Multiplier 
60: Extra Ζωή 
61: Armour 
62: Armour 
63: Armour 

Επαν«μφανιζόμ€να 
power-up 
Εμφανίζονται ξανά 
ύστερα από 60 
δευτερόλεπτα ή 
περισσότερο. 
A: Pistol 
Β: Pistol 
C: Pistol 
D: Machine Gun 
Ε: Machine Gun 
F: Machine Gun 

G: Pistol 
H: Pistol 
I: Pistol 
J: Pistol 
K: Pistol 
L: Pistol 

M: Pistol 
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Αμόκ Power-Up 
Οι λευκές κουκκίδες στο χάρτη δείχνουν τα αμόκ. 
Οι κίτρινες κουκκίδες στο χάρτη δείχνουν τα Bonus Extra ζωής. 

1: Tank Kill Αμόκ, 100 δευτερόλεπτα για $5.000 
2: Tank Kill Αμόκ, 80 δευτερόλεπτα για $25.000 
3: Model Cars Αμόκ, 80 δευτερόλεπτα για $3.000 
4: Model Cars Αμόκ, 80 δευτερόλεπτα για $15.000 
5: Model Cars Αμόκ, 80 δευτερόλεπτα για $9.000 
6: Rocket Launcher Αμόκ, 80 δευτερόλεπτα για $5.000 
7: Rocket Launcher Αμόκ, 80 δευτερόλεπτα για $15.000 
8: Rocket Launcher Αμόκ, 80 δευτερόλεπτα για $25.000 
9: Flame Thrower Αμόκ, 100 δευτερόλεπτα για $30.000 
10: Flame Thrower Αμόκ, 100 δευτερόλεπτα για $90.000 
11: Flame Thrower Αμόκ, 100 δευτερόλεπτα για $150.000 
12: Rocket Launcher Αμόκ, 80 δευτερόλεπτα για $35.000 
13: Flame Thrower Αμόκ, 100 δευτερόλεπτα για $210.000 
14: Machine Gun Αμόκ, 100 δευτερόλεπτα για $10.000 
15: Machine Gun Αμόκ, 100 δευτερόλεπτα για $30.000 
16: Machine Gun Αμόκ, 100 δευτερόλεπτα για $50.000 
17: Machine Gun Αμόκ, 100 δευτερόλεπτα για $70.000 
Αμόκ Bonus: Είναι το bonus που δίνεται όταν περάσετε 
όλα τα αμόκ. 



G r a n d T h e f t A u t o Y p l a y t h e g a m e 
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Υπάρχει μια μεγάλη 
ποικιλία από διάφορα 
οχήματα που μπορείτε 
να κλέψετε σε κάθε 
πόλη, 
περιλαμβανομένων 
λεωφορείον, σκαφών, 
ακόμα και 
ελικοπτέρων. 
Σημαντική συμβουλή 

στην αληθινή ζωή: 
Παρκάροντας πάντα 
το αυτοκίνητο σας 
δίπλα σε ακριβότερα, 
δεν θα σας το 
κλέψουν ποτέ.) 
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Αμόκ Power-Up 
Οι λευκές κουκκίδες στο 
χάρτη δείχνουν τα αμόκ. 
Οι κίτρινες κουκκίδες στο 
χάρτη δείχνουν τα Bonus 
Extra ζωής. 

1:Tank Kill Αμόκ, 100 
δευτερόλεπτα για $5.000 

2: Tank Kill Αμόκ, 80 
δευτερόλεπτα για $25.000 

3: Model Cars Αμόκ, 80 
δευτερόλεπτα για $3.000 

4: Model Cars Αμόκ, 80 
δευτερόλεπτα για $15.000 

5: Model Cars Αμόκ, 80 
δευτερόλεπτα για $9.000 

6: Rocket Launcher Αμόκ, 80 
δευτερόλεπτα για $5.000 

7: Rocket Launcher Αμόκ, 80 
δευτερόλεπτα για $15.000 

8: Rocket Launcher Αμόκ, 80 
δευτερόλεπτα για $25.000 

9: Flame Thrower Αμόκ, 100 
δευτερόλεπτα για $30.000 

10: Flame Thrower Αμόκ, 
100 δευτερόλεπτα για 
$90.000 

11: Flame Thrower Αμόκ, 
100 δευτερόλεπτα για 
$150.000 

12: Rocket Launcher Αμόκ, 
80 δευτερόλεπτα για 
$35.000 

13: Flame Thrower Αμόκ, 
100 δευτερόλεπτα για 
$210.000 

14: Machine Gun Αμόκ, 100 
δευτερόλεπτα για 
$10.000 

15: Machine Gun Αμόκ, 100 
δευτερόλεπτα για 
$30.000 

16: Machine Gun Αμόκ, 100 
δευτερόλεπτα για 
$50.000 

17: Machine Gun Αμόκ, 100 
δευτερόλεπτα για 
$70.000 

Αμόκ Bonus: Είναι το bonus 
που δίνεται όταν περάσετε 
όλα τα αμόκ. 

Πάνω: Μια τεράστια έκρηξη διαπερνά ένα κτίριο 
της πόλης. Μην πλησιάζετε, αλλιώς 8α σας έρθει 

κανένα φλεγόμενο κομμάτι στο κεφάλι. 

Πάνω: Περισσότερο μακελειό στους δρόμους 
της πόλης - το μέρος που έχει περισσότερα 

καμένα αυτοκίνητα παρά νομοταγείς πολίτες. 
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BROKEN SWORD II 
T H E S M O K I N G M I R R O R r̂ iuS 

V \ks ΕΠΕΣΤΡΕΨΑΝ! ΑΦΟΥ ΕΚΠΛΗΡΩΣΑΝ ΤΗΝ ΑΠΟΣΤΟΛΗ ΤΟΥΣ ΣΤΟ 1 \ l l l l 1*ι* 
ΗΪ SHADOW OF THE TEMPLARS", Ο ΗΡΟΑς ΜΑς GEORGE STOBBART ΚΑΙ 1 ^ 

Η ΣΥΝΕΡΓΑΤΙΣΣΑ TOY NLCO ΓΎΡΙΣΑΝ ΣΤΗΝ ΕΝΤΥΠΩΣΙΑΚΗ ΣΥΝΕΧΕΙΑ ΤΟΥ Ρ ^ * » · — 

ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ, ΤΗΝ ΠΛΗΡΗ ΛΥΣΗ ΤΟΥ ΟΠΟΙΟΥ ΠΑΡΟΥΣΙΑΖΟΥΜΕ. 

OUBIER'S MANSION 
Κάνετε δεξί κλικ στη χαμηλότερη δεξιά 
γωνία της βιβλιοθήκης. Τώρα κάνετε 
αριστερό κλικ στο wedge που 
ατοκαλύφθηκε για να μπορέσετε να 
λιώσετε την αράχνη. Κάνετε αριστερό 
κλκ στο μπράτσο για να 
στελευδερωδείτε από την καρέκλα. Από 
τη στιγμή που είστε ελεύθερος, κάνετε 
αριστερό κλικ στο συρτάρι του γραφείου. 
Τώρα, κάνοντας δεξί κλικ σε μια θέση 
του inventory σας, ένα house-key 
αποκαλύπτεται. Μαζέψτε το 
δηλητηριώδες Βέλος που υπάρχει στο 
πράσινο ματ πάτωμα. Κάτω από την άκρη 
του παραθύρου δα βρείτε την τσάντα 
της Nico. Κάνετε αριστερό κλικ επάνω 
της για να αποκαλύψετε ένα κραγιόν, ένα 
σημείωμα από τον Lobineau και ένα 
ζευγάρι εσώρουχα της Nico! Πηγαίνετε 
τοος τη φωτιά κυλώντας προς τα 
αρκττερά Τώρα χρησιμοποιήστε το 
Βελάκι στην κλειδωμένη καμπίνα και 

το εσώρουχα στον μικρό 
ύλτνδρο που έχει 
ί επάνω και δεξιά σου. Στη 

)ήρησιμοποιήστε τον κύλινδρο 
soda fountain. Με τη φωτιά να έχει 

έξω. κάνετε αριστερό κλικ στην 
βρίσκεται αριστερά από την 
George. Μπείτε στην πόρτα 

tan'S PHONE 
Ζ~ζ- στο χαμηλότερο επίπεδο 
σης σκόλες, κάνετε αριστερό κλικ στο 
wjemaxo που βρίσκεται ανάμεσα σης 
δυο πόρτες στο τραπέζι. Κάνετε αριστερό 
ΚΛΚ οίο κλιι της εφημερίδος που υπάρχει 
δήλα από το τηλέφωνο. Εξετάζοντας το 
Δμ ^ο»κ»τος δεξί κλικ), θα Βρείτε την 
τραπεςκή δηΤωση του Oubier τυλιγμένη 
μέσα tape ςεκλαδώστε τη Βασική πόρτα 
αρκηερά από το τηλέφωνο) 
^^•κκχοωντος το house-key Κάνετε 
αρκττερό κλκ στην πόρτα για να Βγείτε 
απο το Oubier's Mansion. 

CAFE 
Κάνετε αριστερό κλικ στο παλιό bloke 
πίσω σας και δα σας ρωτήσει τι σας 
φέρνει πίσω. Επιλέξτε την Nico. Καδώς 
σας πηγαίνει στον παλιόφιλό σας, 
επιλέξτε το Gendarme icon στο κάτω 
μέρος δύο φορές. Οταν ο σερβιτόρος 
Βγει έξω, κάνετε αριστερό κλικ επάνω 
του. Δεν δα σας απαντήσει, οπότε 
ξανακάνετε αριστερό κλικ επάνω του. 
Οταν ο σερβιτόρος επιστρέψει, κάνετε 
αριστερό κλικ επάνω του για άλλη μία 
φορά. Κάνετε αριστερό κλικ στον 
δεύτερο από αριστερά. Συνεχίστε να 
πιέζετε το αριστερό mouse-button εκεί 
μέχρι όλα τα εικονίδια -εκτός από το 
exit- να φύγουν. Οταν τελειώσετε τη 
συζήτηση σας με τον σερβιτόρο, ο 
Lobineau εμφανίζεται. Ρωτήστε τον 
σχετικά με τη Mayan Stone, τον Oubier 
και όλα τα άλλα εικονίδια που 
βρίσκονται στο κάτω μέρος. Οταν ο 
Lobineau φύγει, κάνετε αριστερό κλικ 
επάνω στον γηραιό κύριο άλλη μία 
φορά. Οταν τελειώσετε τη συζήτηση 
μαζί του, κάνετε αριστερό κλικ στο 
φλασκί που περιέχει absinthe. Βγείτε 
από την περιοχή και κατευδυνδείτε προς 
την Glease Gallery. 

GLEADE GALLERY 
Οταν φδάσετε στην γκαλερί, κυλιστείτε 
αριστερά προς τον χοντρό bloke με τη 
λευκή μπλούζα. Θα παρατηρήσετε ότι 
κρατά το ποτήρι με το κρασί του πάνω 
από τον αριστερό του ώμο. Ετσι, όταν 
δεν κοιτά, επιλέξτε το icon του 
φλασκιού και κάνετε αριστερό κλικ στο 
ποτήρι. Επεπα επιλέξτε το φλασκί και 
αυτήν τη φορά κάνετε αριστερό κλικ 
στον ίδιο. Ενα ακόμα ποτηράκι absinthe 
είναι αρκετό για να πιάσει το κόλπο, γι' 
αυτό για άλλη μία φορά επιλέξτε το icon 
του φλασκιού̂ και κάνετε αριστερό κλικ 
στο ποτήρι. 
Οταν ο χοντρός τύπος πέσει κάτω, ο 
Glease δα τρέξει για να δει π ζημιά έχει 

γίνει. Κάνετε αριστερό κλικ στον 
Glease. Επειτα από μια σύντομη 
συνομιλία, δα αναφέρει τον Oubier και 
τα pots. Εάν δεν το έχετε ήδη εξετάσει, 
κάνετε δεξί κλικ στο κλιπ της 
εφημερίδας και δα βρείτε μια τραπεζική 
δήλωση που ανήκει στο .· Oubier. 
Περπεττήστε/κυλιστείτε προς τα 
πολυάριθμα packing cases. Κάνετε 
αριστερό κλικ σε ένα packing case. 
Κατά τη διάρκεια της εξέτασης δα 
βρείτε ένα torn label. Προλάβετε το 
νυχτερινό τρένο για Μασσαλία. 

DOCKS 
Προχωρήστε προς την καταπακτή και 
κάνετε αριστερό κλικ στο παράδυρο. 
Μιλήστε στον old crooner, πείτε τα 
"αντίο" σας και κάνετε αριστερό κλικ 
στα σκαλοπάτια. Ακριβώς αριστερά από 
το γραφείο βρίσκετε ένα boat-hook: 
Κάνετε αριστερό κλικ επάνω του για να 
το μαζέψετε. Τώρα επιλέξτε το hook και 
κάνετε αριστερό κλικ στο μπουκάλι που 
αιωρείται ακριβώς κάτω από την 
καταπακτή. Οτον έχετε το μπουκάλι, 
πηγαίνετε πίσω ανεβαίνοντας τα 
σκαλοπάτια της καταπακτής. 
Χρησιμοποιήστε το μπουκάλι στη σόμπα. 
Τώρα κάνετε αριστερό κλικ στη σόμπα 
για να βγάλετε τον μεταλλικό κώνο. 
Τέλος, αντικαταστήστε τον κώνο με το 
μπουκάλι για να στείλετε τον καπνό πάλι 
πίσω στην καταπακτή, αναγκάζοντας τον 
watchman να βγει έξω. Γρήγορα 
κινηδείτε προς τα πίσω και μπείτε μέσα 
στην κρύπτη από την μπουκαπόρτα που 
υπάρχει ακριβώς από κάτω της. Μόλις 
βρεδείτε μέσα, κάνετε αριστερό κλικ 
στο μπλε κουτί με τα μπισκότα σκύλου 
και έπειτα βγείτε από την κρύπτη μέσω 
της μπουκαπόρτας. Ακριβώς αριστερά 
από την κρύπτη βρίσκεται μια 
πλατφόρμα. Επιλέξτε το εικονίδιο των 
σκυλομπισκότων και κάνετε αριστερό 
κλικ στην πλατφόρμα Επειτα, καδώς ο 
Twenty εκφράζει μια σκυλίσια απειλή, 

επιλέξτε το boat hook και κάνετε 
αριστερό κλικ στην πλατφόρμα και πάλι. 
Τώρα ανεβείτε και πάλι τα σκαλιά και 
κάνετε αριστερό κλικ στο φράχτη. 

WAREHOUSE 
Κυλιστείτε προς τα αριστερά και κάνετε 
αριστερά κλικ στη σκάλα. Σκαρφαλώστε 
προς τα πάνω και κάνετε αριστερό κλικ 
στο παράδυρο στα αριστερά. Επιλέξτε 
το boat hook και κάνετε αριστερό κλικ 
στον ανεμιστήρα. Τώρα κάνετε αριστερό 
κλικ πίσω στο παράδυρο και έπειτα στη 
σκάλα. Οταν δα είστε κάτω από τη 
σκάλα, κάνετε αριστερό κλικ στην 
πόρτα κάτω από το παράδυρο, επιλέξτε 
το Gendarme icon στο κάτω μέρος για 
να πάρετε την απάντηση: "This is the 
Police". Τώρα σκαρφαλώστε πάλι πάνω 
στις σκάλες γρήγορα, περνώντας τα 
παράδυρο προς τα Βαρέλια. Κάνετε 
αριστερό κλικ στο μπροστινό Βαρέλι. 
Αυτό δα ενεργοποιήσει μια μπάρα που 
δα ρίξει το Βαρέλι μέσα στη δάλασσα. 
Ο Thug δα έρθει μπροστά για να 
εξερευνήσει. Καθώς δα κάθεται εκεί, 
κάνετε αριστερό κλικ σε ένα άλλο 
βαρέλι. Τώρα σκαρφαλώστε πάλι πίσω 
και μπείτε στην ανοιχτή πόρτα. 

INSIDE WAREHOUSE 
Οταν μπείτε στο warehouse, κάνετε 
αριστερό κλικ στο συρτάρι του 
γραφείου όπου και δα βρείτε ένα μικρό 
brass key. Κυλιστείτε δεξιά. Καδώς δα 
προχωρείτε, μια λεπτή φωνή με ξενική 
προφορά δα αρχίσει να σας μιλά. 
Επιλέξτε το εικονίδιο του brass key κα 
κάνετε αριστερό κλικ στο manacled 
boy. Κάνετε αριστερό κλικ στο κουμπί 
που καλεί τον ανελκυστήρα. Θα 
χρειαστείτε κάτι για να μπλοκάρετε τη 
δέσμη φωτός και να συγκρατήσετε πς 
πόρτες να μην κλείσουν. ΓΓ αυτό κάνετε 
αριστερό κλικ στο πιο κονπνό Βαρέλι 
που δα βρείτε Με το Βαρέλι στη δέση 
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ου, κάνετε αριστερό κλικ στον φωτεινό 
ακόητη που βρίσκεται δεξιά από το 
τανσέρ. Τώρα προχωρήστε προς την 
3οχή από όπου ερχόταν το φως. Στο 

άτωμα πριν από το ξύλινο μέρος του 
Ξίχους 8α βρείτε μερικές γρατσουνιές. 
ζ • €τε αριστερό κλικ στην ξύλινη 
ψ οχή για να αποκαλύψετε μια 
ρυμμένη πόρτα. Κάνετε αριστερό κλικ 

-ην κρυμμένη πόρτα για να μπείτε σε 
cwa μυστικό δωμάτιο. Κάνετε αριστερό 
ΛΙΚ στην Nico. Επειτα κάνετε αριστερό 
λικ στη ρόμπα που είναι δεμένη γύρω 
:πό τους ώμους της. Κάνετε αριστερό 
λικ στο σπηλαίωμα που είναι δίπλα από 
y καρέκλα. Τώρα βγείτε από το 
:ωμάτιο. 

REUNITED 
\άνετε αριστερό κλικ στη Nico και 
οωτήστε τη σχετικά με όλα τα εικονίδια 
του εμφανίζονται από κάτω. Επιλέξτε το 
ope icon και κάνετε αριστερό κλικ στο 
τγαλμα. Επειτα, επιλέξτε το masked 
ape icon και κάνετε αριστερό κλικ στο 
ηλεκτρικό μάτι. Εχοντας φροντίσει όπως 
αι πριν για το ασανσέρ, κάνετε 

•ρκττερό κλικ στο πρώτο βαρέλι (για να 
ο σπρώξετε και να βρεθεί στη θέση 
-ου ήταν πριν). Επειτα κάνετε αριστερό 

στο πιο πάνω βαρέλι (αυτό με τις 
• ς) που είναι δίπλα του. Ο George 

3σ μετακινήσει το Βαρέλι και θα το 
3όλει πάνω από το πρώτο. Τέλος, κάνετε 
αριστερό κλικ στο τρίτο βαρέλι (δίπλα 
2ΐό το άγαλμα) για να το βγάλετε από 
-η μέση. Κάνετε αριστερό κλικ στο cart 
Dole του χεριού. Τώρα κάνετε αριστερό 
<λικ στο σκοινί που βρίσκεται γύρω από 
•ο λαιμό του αγάλματος και έπειτα στο 
oolley. Με το άγαλμα να είναι 
προσκολλημένο, κάνετε αριστερό κλικ 
•'σω στο cart του χεριού για να 
<στε6άσετε την ξύλινη πλατφόρμα του. 
<ανετε αριστερό κλικ στο άγαλμα και 
τ η Nico για να ζητήσετε τη βοήθεια 
-ης. Επιλέξτε το εικονίδιο του αγάλματος 
από κάτω και έπειτα επιλέξτε exit. 
<άνετε αριστερό κλικ στις πόρτες των 
"Λατφόρμων που τώρα είναι ανοικτές. 
Ξξω θα βρείτε ένα καλώδιο που πηγαίνει 
-ρος τα κάτω. Επιλέξτε το εικονίδιο των 
Ttanacles και κάνετε αριστερό κλικ στο 
καλώδιο. 

MARKETPLACE 
Μιλήστε στους δύο μουσικούς κάνοντας 
αριστερό κλικ επάνω τους. Χρειάζεται 
*α ρωτήσετε μόνο για τρία πράγματα: 
Miguel, μουσική και ναρκοπέδια. Επειτα 
κάνετε αριστερό κλικ στο μαργαριτάρι. 
Μετά τη συνομιλία, κυλιστείτε προς τα 
δεξιά και πηγαίνετε προς το φορτηγό 
οπου ο Duane κάθεται επάνω του. 
Κάνετε αριστερό κλικ στον Duane. 
Μιλήστε του για τα πάντα, πριν να 
κινηθείτε πάλι πίσω προς το 
marketplace κυλιόμενος προς τα 

αριστερά. Η επόμενη στάση σας είναι 
στο αστυνομικό τμήμα. Θα βρείτε την 
είσοδο ακριβώς δεξιά από εκεί όπου 
κάθεται ο Pearl. Μπαίνοντας (κάνοντας 
αριστερό κλικ) θα κρυφακούσετε μια 
συνομιλία μεταξύ του στρατηγού και του 
καθηγητή Oubier. Οταν τελειώσουν τη 
συζήτηση, ο καθηγητής θα φύγει και ο 
στρατηγός θα σας καλωσορίσει. 
Ρωτήστε τον όσο περισσότερα μπορείτε, 
πριν να κάνετε αριστερό κλικ στο 
γράφημα που κρέμεται στον πίσω τοίχο. 
Ο στρατηγός πολύ γρήγορα θα σας πει 
να μείνετε μακριά από το 
σχεδιάγραμμα. Κάνετε αριστερό κλικ 
στον Renafao και ρωτήστε τον για τα 
πάντα. Φύγετε από το αστυνομικό 
τμήμα. Οταν βγείτε έξω, μιλήστε στη 
Nico σχετικά με όλα τα εικονίδια που 
υπάρχουν στο κάτω μέρος. 

DUANE'S TRUCK 
Κυλιστείτε προς τα δεξιά μέχρι να 
φθάσετε και πάλι τον Duane και τον 
καθηγητή Oubier. Πριν να τους 
διακόψετε, κάνετε αριστερό κλικ στο 
παράθυρο πίσω από το φορτηγό που 
είναι το κελί του Miguel. Τώρα κάνετε 
αριστερό κλικ στον τύπο που κάθεται 
κάτω πίσω από το φορτηγό και ρωτήστε 
τον για τα πάντα. Στη συνέχεια, 
κάνοντας αριστερό κλικ στον Oubier, 
ρωτήστε τον σχετικά με όλα τα 
εικονίδια που υπάρχουν στο κάτω 
μέρος. Επειτα κάνετε αριστερό κλικ 
στον Duane. Πηγαίνετε προς τα 
αριστερά, ακολουθώντας τα σκαλιά 
προς τα πάνω προς το γραφείο (το 
λευκό κτίριο). Ρωτήστε τη γυναίκα όσο 
πιο πολλές ερωτήσεις μπορείτε και 
έπειτα κατεβείτε τις σκάλες και 
κυλιστείτε προς τα δεξιά μέχρι να 
φθάσετε τον Duane. Αυτήν τη φορά, 
όταν κάνετε αριστερό κλικ στον Duane, 
δύο ακόμα εικονίδια θα εμφανιστούν. 
Τελικά, ρωτήστε τον Duane σχετικά με 
τον πυροκροτητή. Ολοκληρώστε τη 
συνομιλία σας μαζί του και 
κατευθυνθείτε πάλι προς τα γραφεία. 
Κάνετε αριστερό κλικ στη γυναίκα και 
ρωτήστε σχετικά με τον πυροκροτητή. 
Επειτα μιλήστε της για το χάρτη στο 
γραφείο του στρατηγού. Τελειώστε τη 
συνομιλία σας και με αυτήν και 
κατευθυνθείτε πίσω και έξω και κάνετε 
αριστερό κλικ στη Nico. Μιλήστε της 
σχετικά με το χάρτη. Οταν μπείτε στο 
αστυνομικό τμήμα, κάνετε αριστερό 
κλικ στο στρατηγό. Μιλήστε του και, 
όταν θα έχει φύγει με τη Nico, κάνετε 
αριστερό κλικ στον Renaldo. 

POLICE STATION 
Κάνετε αριστερό κλικ στον Pearl, 
επιλέξτε την πυραμίδα και αριστερό 
κλικ στο σχεδιάγραμμα. Τώρα βγείτε 
έξω από το τμήμα και κατευθυνθείτε 
πίσω στο γραφείο. Κάνετε πάλι 

αριστερό κλικ στη γυναίκα και επιλέξτε 
το εικονίδιο του σχεδιαγράμματος. Θα 
σας δώσει την άδεια να πάρετε τον 
πυροκροτητή και να ελευθερώσετε τον 
Miguel από το κελί του. Κάνετε 
αριστερό κλικ στο μεγάλο μπλε 
φλιτζάνι πίσω της για να πάρετε τον 
πυροκροτητή. Βγείτε από το γραφείο 
και κυλιστείτε δεξιά μέχρι να φθάσετε 
τον Duane. Κάνετε αριστερό κλικ στον 
Duane και έπειτα στο εικονίδιο του 
πυροκροτητή από κάτω για να τον 
δώσετε σε αυτόν. Τώρα κατευθυνθείτε 
πίσω προς το αστυνομικό τμήμα και 
μπείτε στην περιοχή με τα κελιά. 
Κάνετε αριστερό κλικ στον Miguel. 
Δυστυχώς, ο Renaldo επιστρέφει πίσω 
πιο γρήγορα από ό,τι τυχόν περιμένατε 
και καταλήγει να τραβά όπλο εναντίον 
σας. 

GENERAL'S FLAT 
Ελέγχοντας τη Nico κάνετε δεξί κλικ 
στη λάμπα από λάβα. Επειτα κάνετε 
αριστερό κλικ στο δέρμα τίγρης, στην 
τηλεόραση και τη φωτογραφία της 
μητέρας του στρατηγού. Τώρα κάνετε 
αριστερό κλικ στο στρατηγό και 
μιλήστε του σχετικά με όλα αυτά τα 
πράγματα. Από τη στιγμή που η Nico 
ξεκινά μια καινούρια συζήτηση, το 
σκηνικό αλλάζει. Γυρνάμε πίσω στον 
George και τον Miguel. Εχοντας το 
χρόνο να περνά και να είναι εναντίον 
σας κάνετε αριστερό κλικ στον Miguel 
και ρωτήστε τον σχετικά με τα Karzac 
και noose. Οταν θα έχετε το τελευταίο, 
επιλέξτε το εικονίδιο του noose και 
κάνετε αριστερό κλικ στο παράθυρο. 
Τώρα πάρτε το μη δεμένο κομμάτι του 
noose κάνοντας αριστερό κλικ επάνω 
του. Τώρα με το εικονίδιο του noose 
στην κατοχή σας, κάνετε αριστερό κλικ 
στο παράθυρο για να πείτε στον Duane 
να το δέσει στο φορτηγό του. Το 
σκηνικό δείχνει πάλι τη Nico, το 
στρατηγό και τη μητέρα του. 

FATHER HUBERT 
Καθώς ο George σηκώνεται, μπορείτε 
να ακούσετε μουσική από όργανα στο 
background. Πρώτα απ' όλα επιλέξτε 
την τραπεζική δήλωση του Oubier και 
κάνετε αριστερό κλικ στα φύλλα δίπλα 
από τον καταρράκτη (κάτω από την 
κρύπτη). Τώρα κυλιστείτε δεξιά και 
επιλέξτε το εικονίδιο του vine πριν να 
κάνετε αριστερό κλικ στις δύο 
στρογγυλές πέτρες στα αριστερά της 
κρύπτης. Τέλος, επιλέξτε το εικονίδιο 
του αγάλματος και κάνετε αριστερό 
κλικ στον καταρράκτη. Οταν ο Father 
Hubert τελειώσει την ομιλία του, κάνετε 
αριστερό κλικ στον Hubert και 
ρωτήστε τον σχετικά και με τα δύο 
εικονίδια που εμφανίζονται μέσα στο 
root icon. Φθάνοντας στην είσοδο του 
χωριού ο Father Hubert θα κάνει πίσω. 

Μιλήστε τους για τα πάντα προιυυ 
επιλέξετε το εικονίδιο των μπισκότων 
ως δώρο για τον Σαμάνο. Οταν ο 
φρουρός επιστρέψει και ζητήσει ακόμα 
περισσότερα μπισκότα, επιλέξτε τη 
Mayan stone και κάνετε αριστερό κλικ 
στο εικονίδιο των μπισκότων. Τώρα 
επιλέξτε το εικονίδιο των μπισκότων και 
κάνετε αριστερό κλικ στο φρουρό 
(αυτόν που βρίσκεται πιο μπροστά). 
Αυτός πηγαίνει το κουτί με τα μπισκότα 
στον Σαμάνο και επιστρέφει γρήγορα, 
μεταφέροντας σας την επιθυμία του 
Σαμάνου να σας συναντήσει. Κυλιστείτε 
προς τα αριστερά και κάνετε αριστερό 
κλικ στο old coot που κάθεται στη 

THE SHAMAN'S STORY 
Επειτα από ένα ξέφρενο νυχτερινό 
γλέντι, θα βρεθείτε πάλι πίσω στο 
δεντρόσπιτο του Father Hubert. Κάνετε 
αριστερό κλικ στην ανεμόσκαλα για να 
σκαρφαλώσετε επάνω. Τώρα κάνετε 
αριστερό κλικ στη Nico. Δυστυχώς οι 
ρίζες δεν μπορούν να ψηφιοποιηθούν 
σε αυτήν τη μορφή γΓ αυτό 
κατευθυνθείτε πίσω στο δεντρόσπιτο 
και κάτω προς τις δύο πέτρες. 
Επιλέξτε το εικονίδιο του funnel και 
κάνετε αριστερό κλικ στο collar press. 
Επειτα επιλέξτε το root icon και κάνετε 
αριστερό κλικ στο collar press. Τώρα 
κάνετε αριστερό κλικ στο σταυρό 
δίπλα από αυτό και στο collar press 
άλλη μια φορά. Ο χυμός από τις ρίζες 
δα μπει μέσα στο funnel, σε μια μορφή 
που η Nico θα μπορεί να τον πιει. 
Τέλος, κάνετε αριστερό κλικ στην 
ανεμόσκαλα και ανεβείτε επάνω στο 
δεντρόσπιτο. 

ON THE BEACH 
Κάνετε δεξί κλικ στα φυτά που 
βρίσκονται στο τραπέζι και έπειτα 
αριστερό κλικ. Τώρα κάνετε αριστερό 
κλικ στον Bronson και μιλήστε του 
σχετικά με τα εικονίδια που 
εμφανίζονται. Αφού μιλήσετε με τον 
Bronson, κάνετε αριστερό κλικ στο 
δεοδολίτη. Κάνετε αριστερό κλικ στα 
σκαλοπάτια που οδηγούν στο σπίτι. 
Οταν φθάσετε στην κορυφή, κάνετε 
αριστερό κλικ στη γάτα. Στρέψτε την 
προσοχή σας στην ανεμόσκαλα και 
κατευθυνθείτε προς αυτήν. Αφήστε την 
ανεμόσκαλα -προς το παρόν- και 
κάνετε αριστερό κλικ στην πόρτα. 
Επειτα κάνετε αριστερό κλικ στα 
σκαλοπάτια για να κατευθυνθείτε πίσω 
στην παραλία. Κυλιστείτε προς τα δεξιά 
και κάνετε αριστερό κλικ στο παιδί που 
ψαρεύει. Μιλήστε του για τα πάντα και 
έπειτα κυλιστείτε αριστερά και κάνετε 
αριστερό κλικ στον Bronson. Μιλήστε 
για τα πάντα με τον Bronson και 
κάνοντας αριστερό κλικ στα 
σκαλοπάτια άλλη μια φορά 



play the gameXBroken Sword II 
κατευδυνδείτε προς το σπίτι. Οταν 
φθάσετε στην κορυφή, κάνετε 
αριστερό κλικ στις old ladies. Μιλήστε 
τους για τα πάντα και αν σε 
οποιοδήποτε σημείο χρειαστεί να 
απαντήσετε ναι ή όχι, επιλέξτε ναι. 
Οταν έχετε τελειώσει, κάνετε αριστερό 
κλικ στα σκαλοπάτια για να 
κατευθυνθείτε πίσω στην παραλία. 
Κυλιστείτε δεξιά και κάνετε αριστερό 
κλικ στον Rio. Μιλώντας στον Rio, 
ρωτήστε τον σχετικά με όλα τα 
εικονίδια που εμφανίζονται στη 
συνέχεια και έπειτα βγείτε. 
Κάνετε αριστερό κλικ στον Rio και 
επιλέξτε το εικονίδιο του ψαριού 
παρακάτω. Ο Rio δεν έχει πιάσει 
κανένα ψάρι, κατάφερε όμως να πιάσει 
έναν ιδιαίτερα σκουριασμένο τροχό 
ποδηλάτου. Ολοκληρώστε τη συνομιλία 
και κάνετε αριστερό κλικ στον 
σκουριασμένο τροχό ποδηλάτου δίπλα 
του. Τώρα κάνετε αριστερό κλικ στον 
Rio για άλλη μια φορά και ρωτήστε τον 
σχετικά με τον εσωτερικό κύβο. Λίγο 
αργότερα θα σας προμηθεύσει με ένα 
ψάρι. Ακολουθήστε τη διαδρομή πάλι 
πίσω προς τις σκάλες. 

KETCH HOUSE 
Οταν φθάσετε στο σπίτι, κάνετε 
αριστερό κλικ στην ανεμόσκαλα για να 
τ η ν ανεβείτε. Τώρα επιλέξτε το εικονίδιο 
του εσωτερικού κύβου και κάνετε 
αριστερό κλικ στη σημαία. Οταν ο 
George τελειώσει, κάνετε αριστερό κλικ 
στην ανεμόσκαλα, για να κατεβείτε και 
πάλι 
Επιλέξτε το εικονίδιο του ψαριού και 
κάνετε αριστερό κλικ στον εσωτερικό 
κύβο που κρέμεται κάτω από τον flag 
pole. Κάνετε αριστερό κλικ στην 
ανεμόσκαλα, για να κατεβείτε ξανά. 
Αυτό 8α απασχολήσει τη γάτα για 
κάποιο χρονικό διάστημα, γι' αυτό 
κάνετε αριστερό κλικ στην μπάλα για να 
τηοηκώσετε. 
Με την μπάλα στα χέρια κάνετε 
αριστερό κλικ στην ανεμόσκαλα. Τώρα 
κάνετε αριστερό κλικ στον εσωτερικό 
κύβο για άλλη μια φορά και έπειτα 
αριστερό κλικ στο δέντρο. 
Ετηλέςτε το εικονίδιο της μπάλας και 
όνειε αριστερό κλικ στον εσωτερικό 
κύβο που είναι προσκολλημένος στο 
δέντρο. Η μπάλα χτυπά το σημάδι του 
8εοδαλπη και συνεχίζει με φόρα προς 
ίο κάτω. Οταν ανέβει την ανεμόσκαλα, 
κάνετε αριστερό κλικ, για να τη 
{Βοηνήσετε και να τον αφήσετε 
αβοήθητο, θα πετάξει το καινούριο 
σημάδι. Κατεβείτε τις σκάλες. 
Κάνετε αριστερό κλικ στο θεοδολίτη και 
κ α τ ό τ Β ν στα σχέδια του πίνακα. Κάνετε 
οιρκττερό κλικ στα σκαλοπάτια, για να 
κατευθυνθείτε πάλι πίσω στο σπίτι. 
Κάνετε οιρκττερό κλικ στον Branson. 
Επλεςτε το εικονίδιο των σχεδίων και 
κάνετε αριστερό κλικ στη γυναίκα. 

BRITISH MUSEUM 
Κυλιστείτε δεξιά και κάνετε αριστερό 
κλικ στο στέγαστρο που έχει μέσα του 
την Jaguar stone (κάτω από τη μάσκα). 
Αφού επιβεβαιώσετε την παρουσία της 
Jaguar stone, κυλιστείτε αριστερά και 
κάνετε αριστερό κλικ στον ακόλουθο 
του μουσείου. Ρωτήστε τον για κάθε 
εικονίδιο. Ρωτήστε τον Oubier σχετικά 
με την Jaguar stone. Επειτα, αφού φύγει, 
ρωτήστε τον ακόλουθο σχετικά με την 
πέτρα. 
Κάνετε αριστερό κλικ στο κλειδί που 
έχει μείνει στο υπόστεγο της Jaguar 
stone. Κυλιστείτε αριστερά. Επιλέξτε το 
εικονίδιο του κλειδιού και κάνετε 
αριστερό κλικ στην καμπίνα που περιέχει 
το Obsidian dagger. Κάνετε αριστερό 
κλικ στην καμπίνα για άλλη μια φορά, 
ώστε να την ανοίξετε και να πάρετε τον 
dagger. Τώρα κάνετε αριστερό κλικ 
στην κλειδαριά της καμπίνας. Κυλιστείτε 
δεξιά. 
Επιλέξτε το εικονίδιο του dagger και 
κάνετε αριστερό κλικ στον ακόλουθο. 
Κάνετε αριστερό κλικ στην κουρτίνα και 
επιλέξτε το εικονίδιο του dagger. Επειτα 
κάνετε αριστερό κλικ στην έξοδο, για να 
διαρρήξετε την κλειδαριά και να βγείτε 
από το μουσείο. 

INSIDE KETCH MUSEUM 
Κάνετε αριστερό κλικ στο φτερό. Τώρα 
κινηθείτε προς τα δεξιά και κάνετε 
αριστερό κλικ στον τροχό του πλοίου. 
Κάνετε αριστερό κλικ στο πορτρέτο του 
Captain Ketch. Τώρα κάνετε αριστερό 
κλικ στη sea chest του Captain Ketch. 
Μιλήστε στο κορίτσι και, αφού 
τελειώσει η συζήτηση, βγείτε από το 
μουσείο. 
Προχωρήστε πάνω από τη γάτα και 
επιλέξτε το εικονίδιο του φτερού. Επειτα . 
κάνετε αριστερό κλικ στη γάτα και 
αριστερό κλικ στο πούπουλο που έχει 
απομείνει. 
Στη συνέχεια κατεβείτε τις σκάλες, 
κυλιστείτε δεξιά προς τον Rio και 
μιλήστε του. Κατευθυνθείτε προς τα 
πίσω, ανεβείτε και πάλι τις σκάλες και 
κάνετε αριστερό κλικ στην πόρτα, για 
να μπείτε στο μουσείο. 
Μόλις βρεθείτε μέσα, κάνετε αριστερό 
κλικ στην Emily. Επιλέξτε το conch, για 
να το ανταλλάξετε με το σταυρό. Τώρα 
κάνετε αριστερό κλικ στο 
σχεδιάγραμμα. Με το σχεδιάγραμμα 
στο χέρι, κάνετε αριστερό κλικ στο 
γραφείο, για να τοποθετήσετε το 
σχεδιάγραμμα επάνω του. Επιλέξτε το 
εικονίδιο του σταυρού και κάνετε 
αριστερό κλικ στο μολυβοστάτη. Επειτα 
κάνετε αριστερό κλικ στο lantern, για 
να το πάρετε. Κάνετε αριστερό κλικ στο 
μελάνι, έτσι ώστε να τοποθετήσετε το 
lantern εκεί. 

Βγείτε από το μουσείο και κατεβείτε τις 
σκάλες. Κυλιστείτε δεξιά και κάνετε 

αριστερό κλικ στον Rio. Επιλέξτε το 
εικονίδιο του θησαυρού και έπειτα το 
εικονίδιο του zombie. 

ZOMBIE ISLAND BEACH 
Μόλις βγείτε από το καράβι, κάνετε δεξί 
κλικ στο βραχώδες outcrop. Επειτα 
κάνετε αριστερό κλικ στο βραχώδες 
outcrop, προτού κάνετε δεξί κλικ στο 
καράβι. Κάνετε αριστερό κλικ στον Rio 
και ρωτήστε τον σχετικά με το δίχτυ. 
Τώρα τελειώστε τη συζήτηση και 
επιλέξτε το εικονίδιο του διχτύου. Με το 
δίχτυ στο χέρι, κάνετε αριστερό κλικ 
στο βραχώδες outcrop. 

UNDERGROUND STATION 
Επιλέξτε το εικονίδιο του hairgrip και 
κάνετε αριστερό κλικ στη σχισμή του 
νομίσματος στην άνω δεξιά γωνία του 
μεγάλου, πράσινου μηχανήματος 
εξαερισμού. Τώρα κάνετε αριστερό 
κλικ στο πλήκτρο "Reject", για να 
μαζέψετε ένα παλιό νόμισμα. Επιλέξτε 
το εικονίδιο του νομίσματος και κάνετε 
αριστερό κλικ στο μηχάνημα weighing, 
θα λάβετε μια κάρτα ως αντάλλαγμα. 
Προχωρήστε προς το μικρό μαύρο 
ντουλάπι με το dagger στο χέρι. 
Επιλέξτε το εικονίδιο της κάρτας και 
κάνετε αριστερό κλικ στο ράγισμα του 
φλιτζανιού. Το φλιτζάνι θα ανοίξει, 
αποκαλύπτοντας ένα είδος πλήκτρου. 
Κάνετε αριστερό κλικ στο φλιτζάνι, για 
να σταματήσετε το επόμενο υπόγειο 
τρένο, ώστε να μπορέσετε να 
επιβιβαστείτε. Το σκηνικό τώρα 
αλλάζει και μεταφέρει στον George. 

TOP OF ZOMBIE CLIFF 
Κάνετε αριστερό κλικ στο δάσος. 
Τώρα κάνετε αριστερό κλικ στο clump 
of reeds ακριβώς μπροστά σας, για 
να κόψετε ένα μικρό κομμάτι. Βγείτε 
από αυτό το σημείο του δάσους, 
κάνοντας αριστερό κλικ στο 
διάδρομο στην άνω δεξιά γωνία της 
οθόνης. Αυτό θα σας οδηγήσει σε 
ένα άλλο κομμάτι του δάσους, όπου 
θα βρείτε ένα μεγάλο δέντρο. 
Κάτω από το δέντρο είναι μια 
σκοτεινή, κλειστή τρύπα. Επιλέξτε το 
μεγάλο, στρογγυλό reed και κάνετε 
αριστερό κλικ στη σκοτεινή τρύπα. 
Τέλος, κατευθυνθείτε πίσω από εκεί 
που ήρθατε, προς το άνω μέρος της 
λοφώδους περιοχής. 
Βγείτε και πάλι από τη λοφώδη 
περιοχή, αλλά αυτή τη φορά 
ακολουθήστε το δείκτη-δάχτυλο στην 
κάτω δεξιά γωνία της οθόνης. Αυτή η 
διαδρομή θα σας οδηγήσει στη φωλιά 
του βόα. Κυλιστείτε δεξιά, μέχρι να 
περάσετε απέναντι. 
Στο σκηνικό που είναι από πίσω της 
βρίσκεται ένα μεγάλο, λεπτό κλαρί. 
Κάνετε δεξί κλικ στο κλαρί και έπειτα 

αριστερό κλικ ξανά στο κλαρί. Τώρα 
επιλέξτε το εικονίδιο του reed και 
κάνετε αριστερό κλικ στο εικονίδιο 
του βέλους. Επιλέξτε το Βέλος και 
κάνετε αριστερό κλικ στο Βόα. Ene 
κάνετε αριστερό κλικ στο κλαδί κα 
πάλι. Κάνετε αριστερό κλικ σε κάπ( 
από τις εξόδους στα δεξιά, για να 
βγείτε από τη δεξιά πλευρά της 
περιοχής, καθώς και τα δύο 
μονοπάτια σάς οδηγούν σε βράχου 

NEEDLE ROCK 
Επιλέξτε το εικονίδιο του διχτύου και 
κάνετε αριστερό κλικ στο εικονίδιο 
marker. Κάνετε αριστερό κλικ στο 
needle και έπειτα δεξί κλικ ξανά στ< 
needle. Κάνετε αριστερό κλικ στον 
creeper. Επιλέξτε το netmarker και 
κάνετε αριστερό κλικ στον creeper. 
Τώρα, κάνοντας αριστερό κλικ στον 
creeper και με αυτό στο χέρι, κάνετε 
αριστερό κλικ στο needle. Κάνετε 
αριστερό κλικ στον άνω δεξιά 
διάδρομο. Επειτα κάνετε αριστερό 
στον άνω αριστερά διάδρομο. 
Συνεχίστε να πηγαίνετε προς τα 
αριστερά, κάνοντας συνεχώς αριστ 
κλικ στον άνω αριστερά διάδρομο. 
Τώρα κάνετε αριστερό κλικ στο 
διάδρομο που οδηγεί δεξιά ακριβή 
από πάνω σας. 

Η επόμενη σκηνή είναι Βασικά ίδια 
αυτήν στην οποία βρήκατε το 
φρενιασμένο πλασματάκι. Πάρετε 
μεσαία έξοδο. Συνεχίστε να πηγαίν 
ευθεία, βγαίνοντας τελικά από τη δ 
πλευρά της οθόνης. Οταν φθάσετε 
στην κορυφή του λόφου, θα πρέπει 
προσέξετε μερικά αρχικά που είναι 
έδαφος. Κάνετε αριστερό κλικ στο 
αρχικά. Επειτα επιλέξτε το δεοδολίτ 
και κάνετε αριστερό κλικ στις τρεις 
τρύπες που βρίσκονται ακριβώς πά' 
από τα Ketch αρχικά. 
Καθώς κοιτάτε μέσα από το δεοδο 
θα χρειαστεί να τον περιστρέψετε 
έντεκα φορές μέχρι να δείτε το σημ 
Κάνετε αριστερό κλικ στο σημάδι και 
έπειτα αριστερό κλικ στο μεγάλο 
βράχο στο κέντρο της οθόνης. 
Τώρα που έχετε εντοπίσει τον κρυφό 
δησαυρό του Ketch, βγείτε από την 
άποψη όπου είστε και εγκαταλείψτε 
περιοχή από τη δεξιά πλευρά της 
οδόνης. 

LONDON DOCKS 
Καδώς ο George συνεχίζει να 
εξερευνά το Zombie Island, η Nico 
βρίσκεται να παίζει κρυφτό στις 
προβλήτες του λιμανιού του Λονδίνι 
Οταν οι περιπολούντες φρουροί 
περάσουν από τη δεξιά πλευρά του 
πλοίου, κάνετε αριστερό κλικ στο 
βαρέλι που βρίσκεται αριστερά απ 
Nico, για να τη μετακινήσετε πιο κο 
στην ανεμόσκαλα. 
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Ο φρουρός 8α περπατήσει πίσω και 
γύρω από την καμπίνα και 8α βγει έξω 
από την αριστερή πλευρά. Οταν 
περιπλανηθεί πάλι πίσω, πάνω από τη 
δεξιά πλευρά του πλοίου, κάνετε 
αριστερό κλικ στην ανεμόσκαλα, για 
να ανεβείτε στην κορυφή της 
καμπίνας. 
Οταν ο φρουρός σταματήσει για να 
μιλήσει στον Pablo, κάνετε αριστερό 
κλικ στο ντουλάπι (αριστερή πόρτα) 
και η Nico δα ανοίξει την πόρτα. Τώρα, 
γρήγορα, κάνετε αριστερό κλικ στην 
ανεμόσκαλα, για να ανεβείτε πάλι 
πίσω στην κορυφή της καμπίνας. 
Μόλις ο φρουρός έρθει γύρω από την 
ανοιχτή πόρτα, κάνετε αριστερό κλικ 
στην πόρτα, για να την κλείσετε. Επειτα 
κάνετε αριστερό κλικ στο mop -στην 
αριστερή πόρτα- και ξανά αριστερό 
κλικ στην cupboard πόρτα, για να την 
κρατήσετε κλειστή. Επειτα κάνετε 
αριστερό κλικ στο αριστερό porthole, 
για να γίνετε μάρτυρας μιας 
θυελλώδους συζήτησης μεταξύ του 
Oubier και του Karzac. 
Αφού ο Karzac ρίξει κάνα δυο 
σφαίρες στον Oubier, δα φύγει από 
την καμπίνα και δα μπει σε αυτή -το 
μαντέψατε- η Nico (αυτή είναι 
γυναίκα!). Κάνετε αριστερό κλικ στον 
Oubier, για να δείτε αν παρουσιάζει 
κάποιο σημάδι ζωής. Επειτα κάνετε 
αριστερό κλικ στην Jaguar stone που 
κάθεται στο τραπέζι. 
Καθώς η Nico ρίχνει μια ματιά στην 
πέτρα, ο Karzac πηγαίνει ύπουλα πίσω 
της και προσπαθεί να τη στραγγαλίσει. 
Γι' αυτό λοιπόν, γρήγορα, κάνετε 
αριστερό κλικ στον πυρσό κι έπειτα 
αριστερό κλικ στον Karzac. Με μια 
γρήγορη κίνηση του χεριού, η Nico 
μπήγει τον πυρσό στο πόδι του Karzac 
και καταφέρνει να διαφύγει. 

THE FILM SET 
Εκεί που νομίζετε πως ο George έχει 
κολλήσει σε πραγματικούς πειρατές, 
ένας σκηνοδέτης εμφανίζεται από την 
αριστερή πλευρά της οδόνης. Σύντομα 
δα κατανοήσετε ότι έχετε μπροστά 
σας ένα κινηματογραφικό συνεργείο. 
Μιλήστε σε όλα τα μέλη του 
συνεργείου (σκηνοδέτη, κάμεραμαν, 
στάντμαν) και στους ηδοποιούς. 
Στη συνέχεια κατευθυνθείτε προς το 
τραπέζι και πάρτε μια πίτα, ένα bun και 
το σιρόπι, κάνοντας αριστερό κλικ σε 
καθένα από αυτά. Τώρα συνδυάστε το 
σιρόπι με την πίτα, επιλέγοντας το 
εικονίδιο του σιροπιού και κάνοντας 
αριστερό κλικ στο εικονίδιο της πίτας. 
Αφού το κάνετε αυτό, κάνετε αριστερό 
κλικ στο θάμνο. Επειτα επιλέξτε το 
εικονίδιο του syrup pancake και 
κάνετε αριστερό κλικ στον στάντμαν 
Bert. 

Επιλέξτε το εικονίδιο του bun και 
κάνετε αριστερό κλικ στο θάμνο - κάτι 

που σίγουρα δεν αρέσει στις σφήγκες 
που βρίσκονται μέσα σε αυτόν. Ετσι, 
όπως είναι φυσικό, διαλέξτε ένα άλλο 
bun και κάνετε αριστερό κλικ στο 
δάμνο για άλλη μία φορά. Οι σφήγκες 
δα πετάξουν έξω από το δάμνο με 
°ρμή· 
Οταν ο σκληρός και δαρραλέος(Ι) 
στάντμαν σταματήσει να κρύβεται 
πίσω από όλο το συνεργείο, η σκηνή 
απομακρύνεται και πηγαίνει στην 
παραλία πιο κάτω. Μιλήστε σε κάδε 
χαρακτήρα που δα βρείτε στην 
παραλία, παρ' ότι ο νεαρός movie star 
δεν έχει τίποτα καλύτερο να πει από 
"Yeah, man!". 
Κάνετε αριστερό κλικ στην 
κρεμασμένη κάμερα και έπειτα 
αριστερό κλικ στο σκηνοδέτη. Ο 
ενθουσιασμός του σκηνοδέτη για την 
ιδέα του George είναι εμφανέστατος 
και ο George βάζει στόχο να γίνει 
κινηματογραφικός αστέρας. Αφού ο 
George φορέσει το κοστούμι του, τον 
βλέπουμε να σκαρφαλώνει τη 
βραχώδη πλαγιά, προς τη σπηλιά όπου 
είναι κρυμμένος ο θησαυρός του 
Ketch εδώ και τόσο καιρό. Λίγο πιο 
χαμηλά και κάτω από το δησαυρό 
υπάρχει η Eagle stone. 

N I C O AT VILLAGE 
Η Nico φδάνει στο χωριό που ο 
George επισκέφτηκε νωρίτερα στο 
παιχνίδι, μόνο και μόνο για να 
διαπιστώσει ότι έχει καεί ολοσχερώς. 
Το μόνο πρόσωπο που τριγυρνά από 
'δω κι από 'κεί είναι ο Titipoco, ο 
μικρός, ξένος τύπος που ο George 
έχει βγάλει από το ΦΈΡΕΤΡΟ του, πίσω 
στην αποδήκη όπου έσωσε τη Nico. 
Κάνετε αριστερό κλικ στον Titipoco. 
Προσπαδήστε να πάρετε τη Mayan 
stone που βρίσκεται στα αριστερά του 
βαρελιού, κάνοντας αριστερό κλικ 
επάνω της. Επειτα κάνετε αριστερό 
κλικ στο βαρέλι. Τώρα ζητήστε τη 
βοήδεια του Titipoco, κάνοντας 
αριστερό κλικ επάνω του. Μαζέψτε τη 
Mayan stone, κάνοντας αριστερό κλικ 
επάνω της. Τέλος, βγείτε από την 
οθόνη από τα αριστερά. 

GETTING INTO PYRAMID 
Κάνετε δεξί κλικ στο scaffolding. Επειτα 
κάνετε αριστερό κλικ στο σκοινί. Με το 
σκοινί στο χέρι, κάνετε αριστερό κλικ 
στον Titipoco. Ο μικρόσωμος τύπος 
σκαρφαλώνει το scaffolding με το 
σκοινί. Κάνετε αριστερό κλικ στο σκοινί 
και αμέσως μετά αριστερό κλικ στη 
μηχανή, για να δέσετε το σκοινί επάνω 
της. Τώρα κάνετε αριστερό κλικ στο 
μικρό κατσαβίδι που ταιριάζει 
κυλινδρικά από το στέγασμα της 
γεννήτριας. 
Επιλέξτε το εικονίδιο του πυρσού και 
κάνετε αριστερό κλικ στη γραμμή των 

καυσίμων (είναι κολλημένη στην 
αριστερή πλευρά της γεννήτριας). Με τη 
γραμμή των καυσίμων να... φτύνει 
καύσιμο, επιλέξτε το εικονίδιο του 
κατσαδιδιού και κάνετε αριστερό κλικ 
στη σπασμένη γραμμή των καυσίμων. Με 
τον κύλινδρο να είναι γεμάτος από 
καύσιμα, κάνετε αριστερό κλικ στο 
καπάκι της δεξαμενής των καυσίμων 
στην κορυφή της μηχανής. 
Κάνετε αριστερό κλικ στο μικρό κόκκινο 
πλήκτρο, για να ανοίξετε τη μηχανή. 
Επειτα κάνετε αριστερό κλικ στο μοχλό, 
για να τον σηκώσετε και να ανεβάσετε 
την πλατφόρμα του ασανσέρ. 
Τώρα κάνετε αριστερό κλικ στον 
Titipoco και ζητήστε του να μιμηθεί τις 
κινήσεις σας. 

Ανεβείτε στην πλατφόρμα του ασανσέρ, 
κάνοντας αριστερό κλικ επάνω της. 
Επειτα κάνετε αριστερό κλικ στον 
Titipoco και νεύστε του να κάνει το ίδιο. 
Στην κορυφή του scaffolding θα βρείτε 
τον Raoul και τον Pablo να έχουν δέσει 
τον George στο Βωμό. Κάνετε αριστερό 
κλικ στη ζώνη των πυρομαχικών που 
βρίσκεται στο άνω μέρος των βαρελιών, 
για να τη μαζέψετε. Επειτα κάνετε 
αριστερό κλικ στο δείκτη-χέρι, για να 
πάτε κάτω. Κυλιστείτε προς τα αριστερά 
και περπατήστε πάνω από τους 
φρουρούς στη βάση της πυραμίδας. 
Τρία εικονίδια δα εμφανιστούν στη 
συζήτηση - δεν έχει σημασία ποιο θα 
επιλέξετε. 

Κάνετε αριστερό κλικ στον πυρσό (στη 
δεξιά πλευρά των σκαλοπατιών). Επειτα 
κάνετε αριστερό κλικ στον Titipoco, ο 
οποίο δα ανάψει το δαυλό. Σχεδόν 
αυτόματα η Nico θα πετάξει το 
φλεγόμενο δαυλό μέσα στη μικρή πισίνα 
από βενζίνη. Επιλέξτε τη ζώνη των 
πυρομαχικών και κάνετε αριστερό κλικ 
στη φλεγόμενη βενζίνη. Ως αποτέλεσμα, 
οι πυροβολισμοί θα τρομάξουν τους 
φρουρούς και θα ειδοποιήσουν τον 
Pablo, ο οποίος πολύ γρήγορα δα 
οπλιστεί και δα κατευσυνσεί κάτω, προς 
τα σκαλοπάτια της πυραμίδας. 
Την ίδια στιγμή η Nico κατευδύνεται 
πίσω στο ασανσέρ. Με τον Pablo να έχει 
εξολοδρευτεί, η Nico μπορεί να 
συγκεντρωθεί στον αφοπλισμό του 
Raoul, γι' αυτό κάνετε αριστερό κλικ 
στο Στρατηγό (αυτός είναι ο Raoul!). Με 
το Στρατηγό να είναι άοπλος και να έχει 
βγει από τη μέση, επιλέξτε το εικονίδιο 
του πυρσού και κάνετε αριστερό κλικ 
στον George. Οταν διαφύγετε μέσα 
στην εσωτερική είσοδο, κάνετε 
αριστερό κλικ στους δύο μοχλούς που 
βρίσκονται στον απομακρυσμένο τοίχο. 
Η Nico είναι αδύνατον να κάνει κάτι 
από μόνη της, γι' αυτό κάνετε αριστερό 
κλικ στον George, για να βοηθήσει. 

N I C O IN PYRAMID 
Το μόνο πραγματικό puzzle στο παιχνίδι 
δα χρειαστεί να το αντιμετωπίσετε αυτή 

τη στιγμή - και είναι εύκολο, όταν ξέρετε 
πώς να το κάνετε! 
Κυλιστείτε δεξιά και κάνετε αριστερό 
κλικ στο σετ των δέκα tiles. Επειτα 
κάνετε αριστερό κλικ στα τέσσερα 
ανάγλυφα tiles, που είναι κυκλωμένα 
από τεράστια αγάλματα πιθήκων. Και τα 
τέσσερα ανάγλυφα tiles στο άγαλμα του 
πιδήκου χρειάζεται να πιεστούν προς τα 
μέσα, για να αποκαλύψουν ένα μυστικό 
πέρασμα. Καδένα από τα τέσσερα tiles 
είναι συνδυασμός δύο partial tiles από 
το σετ των δέκα ανάγλυφων tiles. 
Φτιάξτε το πρώτο partial tile, κάνοντας 
αριστερό κλικ στις τρύπες γύρω από 
τους δύο τεράστιους μηχανισμούς του 
τροχού. (Πρέπει να ευθυγραμμίσετε τις 
άνω και κάτω ανάγλυφες εικόνες από τα 
partial tiles, έτσι ώστε να αντικρίζουν το 
ένα το άλλο.) Επειτα πιέστε το 
κατάλληλο partial tile. Στη συνέχεια, 
χρησιμοποιώντας τους τροχούς και πάλι, 
ευθυγραμμίστε το δεύτερο partial tile. 
Τώρα θα πρέπει να έχετε δύο partial 
tiles πιεσμένα προς τα μέσα. Οταν 
επικαλυφθούν, θα μοιάζουν περίπου 
σαν κάποιο από τα full gluph tiles από 
τα τέσσερα tiles μέσα στο άγαλμα του 
πιθήκου. Γι' αυτό πηγαίνετε πάνω από 
τον πίθηκο και κάνετε αριστερό κλικ 
στο σωστό tile. Οταν και τα τέσσερα 
tiles μέσα στον πίθηκο έχουν πιεστεί 
προς τα μέσα, αποκαλύπτεται ένα 
μυστικό πέρασμα στα δεξιά του 
αγάλματος. Ετσι λοιπόν, χωρίς πολλή 
σκέψη, κάνετε αριστερό κλικ στο 
μυστικό πέρασμα. 

GEORGE IN PYRAMID 
Με τη Nico να κατευθύνεται προς τον 
κεντρικό θάλαμο, είναι στην κρίση του 
George να βρει ο ίδιος το δρόμο του 
προς τα εκεί. Κάνετε αριστερό κλικ στον 
πυρσό και έπειτα αριστερό κλικ στον 
Titipoco. Επιλέξτε το εικονίδιο του 
φλεγόμενου πυρσού, για να κάνετε τον 
Titipoco να ανάψει το δαυλό. Κάνετε 
αριστερό κλικ στο μοχλό που βρίσκεται 
αριστερά από το άγαλμα. Κάνετε 
αριστερό κλικ στο φλεγόμενο πυρσό και 
έπειτα αριστερό κλικ στον πυρσό που 
χρέμεται από το δεξί τοίχο. Σπρώξτε τον 
πυρσό στο κέντρο του δωματίου, 
κάνοντας αριστερό κλικ επάνω του. 
Μπείτε στο δωμάτιο που βρίσκεται στα 
αριστερά σας. Κάνετε αριστερό κλικ 
στο δεξί μοχλό. Βγείτε από το δωμάτιο. 
Κάνετε αριστερό κλικ στο μοχλό που 
βρίσκεται εμπρός σας και έπειτα 
αριστερό κλικ στην ανοιχτή πόρτα, για 
να μπείτε. Κάνετε αριστερό κλικ στο 
πέρασμα που οδηγεί προς τα κάτω και 
δεξιά. 

Τα μόνα που μένει να κάνετε είναι 
αριστερό κλικ στον τελικό μοχλό και να 
συνεχίσετε να κατεβαίνετε τις σκάλες. 
Συγχαρητήρια! 
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! SWEET 1XTEEN 
Δεν πρέπει να ξεχνάμε ότι πολλοί μένουν πιστοί στην παλιά γενιά. Για τους υπόλοιπους, remember... 

ALADDIN 
M E G A D R I V E 

Ο λοι γνωρίζουμε την κινηματογραφική 
επιτυχία της Disney "Aladdin". Αυτό 
που ίσως μερικοί δεν γνωρίζουν είναι 

η θαυμάσια μεταφορά του τίτλου στο Mega 
Drive. Ας αρχίσουμε, λοιπόν, από την υπόθεση 
του παιχνιδιού... Ο κακός βεζίρης Jafar έχει κα­
ταλάβει με τη βοήθεια του μαγικού λυχναριού 
την εξουσία της Agrabah και κρατά αιχμάλωτη 
την πριγκίπισσα Jasmin. Ετσι, ο Aladdin αποφα­
σίζει να επαναφέρει την τάξη στην πόλη του και 
φυσικά να σώσει την αγαπημένη του Jasmin. 
Οπως σίγουρα καταλάβατε, έχουμε να κάνου­
με με άλλο ένα platform. Ο Aladdin μπορεί να 
τρέξει ή να πηδήσει, ενώ για την προστασία του 
από τους εχθρούς κουβαλά ένα σπαθί και μπό­
λικα... μήλα. Οι πίστες μοιάζουν να έχουν μετα­
φερθεί κατευθείαν από την ταινία και παρου­
σιάζουν μεγάλη ποικιλία. Ξεκινώντας από τους 
δρόμους της Agrabah, θα περάσετε από την 
καυτή έρημο, τις οροφές της Agrabah, το 
μπουντρούμι του σουλτάνου, τη σπηλιά των 
θαυμάτων (από αυτή δα χρειαστεί να δραπε-

JUNGLE STRIKE 
M E G A D R I V E 

Α λλο ένα παιχνίδι της Electronic Arts που 
έφερε τα πάνω-κάτω. Η αρχή έγινε με 
το Desert Strike. Βλέποντας την εκπλη­

κτική επιτυχία του παιχνιδιού, η γνωστή εταιρία 
κατέστρωσε ένα sequel του τίτλου και έτσι 
φθάσαμε στις γραμμές που διαβάζετε. 
Για άλλη μία φορά υποδύεστε έναν επίλεκτο πι­
λότο και ξεκινάτε πτήση με σκοπό την εξουδετέ­
ρωση του Drug Lord (όνομα και πράμα) και του 
Mad Man (αυτός κι αν είναι...), δύο πολύ επικίν­
δυνων τρομοκρατών που απειλούν σοβαρά την 
παγκόσμια ειρήνη. 
Οι προγραμματιστές, στην προσπάθεια τους να 
μην επαναλάβουν τα ίδια στοιχεία, έχουν προ­
σθέσει καινούρια οχήματα στο παιχνίδι, τα 
οποία περιλαμβάνουν -με τη σειρά που εμφανί­
ζονται- ένα Hovercraft, μια ιδιαίτερα οπλισμένη 
μηχανή και τέλος ένα ανεξάντλητο Stealth. Κα­
θένα από τα προαναφερθέντα οχήματα είναι 
πολύ άνετα στο χειρισμό, χωρίς αυτό να μειώνει 
το ρεαλισμό στην οδήγηση τους. 

τεύσετε με τη βοήθεια του χαλιού), μέχρι και 
στο λυχνάρι θα μπείτε, για να καταλήξετε στο 
παλάτι του σουλτάνου και από εκεί στο παλάτι 
του Jafar. 

Τ--Ml 

Ωστόσο θα συναντήσετε και ορισμένα προβλή­
ματα. Για παράδειγμα, όταν χειρίζεστε το Ho­
vercraft, δα πρέπει να πλησιάζετε αργά τα αντι­
κείμενα που θέλετε να πάρετε, αλλιώς αυτά θα 
καταστραφούν. Για εσάς που δεν το αντιμετωπί­
ζετε ως μείζον πρόβλημα, αρκεί να αναφέρου­
με ότι οι εχθροί δεν σας αφήνουν να πάρετε 
ανάσα. Ετσι πρέπει να είστε γρήγοροι σε ό,τι κά­
νετε. Το αυτό ισχύει για τη μηχανή. To Stealth σί­
γουρα θα σας απαλλάξει από τον μπελά του 
ανεφοδιασμού, αφού υποτίθεται ότι τροφοδο­
τείται με πυρηνική ενέργεια (αυτό ας μην το 
σχολιάσω, για να μη γίνομαι και κακός). Ομως 
και εδώ θα συναντήσετε ένα προΒληματάκι που 
έχει να κάνει με τα κτίσματα της πίστας. Πράγ­
ματι είναι πολύ δύσκολο να πετάτε σε χαμηλό 
ύψος, να αποφεύγετε όλα τα ψηλά εμπόδια και 
ταυτόχρονα να στοχεύετε αποτελεσματικά. 
Αφήστε που, αφού εκτελέσετε όλες τις αποστο­
λές, δεν θα καταφέρνετε να το προσγειώσετε. 
Στη διάθεση σας βρίσκονται συνολικά εννέα πί­
στες, καθεμία από τις οποίες περιλαμβάνει διά­
φορες αποστολές που πρέπει να διεκπεραιώσε­
τε. Τα γραφικά είναι πολύ καλά και ανταποκρί-

Καθώς θα προχωρά η δράση, θα συναντήσετε 
διάφορα κωμικά στοιχεία, τα οποία επιβεβαιώ­
νουν την πινελιά της Disney και το καθιστούν 
περισσότερο ελκυστικό. Είναι αληθινή απόλαυ­
ση να βλέπετε τα τσιράκια του Jafar να χορο­
πηδούν πάνω σε αναμμένα κάρβουνα. 
Αν όμως μπορούμε να κάνουμε λόγο για ατρα­
ξιόν του συγκεκριμένου τίτλου, αυτή είναι σίγου­
ρα το τζίνι. Η εμφάνιση του σε διάφορα σημεία 
εγγυάται να σας φτιάξει τη διάθεση. Τα μουσικά 
θέματα είναι ίδια με αυτά της ταινίας, διασκευα­
σμένα με τον καλύτερο τρόπο για τις απαιτήσεις 
κάθε πίστας. Το ίδιο ισχύει και νια τα ζωντανά 
ηχητικά εφέ. Οσο για το gameplay, τι άλλο θα 
μπορούσε να είναι εκτός από τέλειο; Γενικά, το 
παιχνίδι είναι από τα κορυφαία του είδους του. 
Τα πολύ καλά γραφικά, ο εξίσου επιτυχημένος 
ήχος καθώς και το ελκυστικό gameplay το ανα­
δεικνύουν σε έναν πολύ καλό τίτλο για το Mega 
Drive - μην ξεχνάτε όμως ότι δεν πρόκειται για τί­
ποτε περισσότερο από ένα platform. 

νονται πλήρως στις προσδοκίες ενός απαιτητι­
κού κατόχου MD. Ο ήχος του παιχνιδιού είναι 
ικανοποιητικός, χωρίς βέβαια να ξεχνάμε πως 
αναφερόμαστε στο Mega Drive. Δεν μπορώ να 
ισχυριστώ ότι διέκρινα ποικιλία στα μουσικά θέ­
ματα και τα ηχητικά εφέ, όμως ό,τι υπάρχει είναι 
καλοδουλεμένο. Στην ουσία η μουσική εμφανί­
ζεται μόνο στις ενδιάμεσες σκηνές, ενώ τα υπό­
λοιπα ηχητικά εφέ περιορίζονται στις εκρήξεις 
και τους πυροβολισμούς. 
Το μεγάλο πλεονέκτημα του παιχνιδιού είναι το 
gameplay, το οποίο οι προγραμματιστές συνε­
χίζουν να διοχετεύουν στις κονσόλες της νεότε­
ρης γενιάς. Το μόνο σίγουρο είναι πως το παιχνί­
δι δεν δα σας αφήσει να ξεκολλήσετε από πά­
νω του. Μολονότι δεν είναι από τους πλέον και­
νούριους τίτλους, αξίζει να το έχετε στη συλλο­
γή σας. Αν προτιμάτε κάτι πιο πρόσφατο, ρίξτε 
μια ματιά στο Urban Strike. m a u ^ m m - u ^ 
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FLASHBACK 
S Ν Ε S 

Π ώς 8α μπορούσε να χαρακτηρίσει κά­
ποιος αυτό το παιχνίδι; Ως platform ή 
ως adventure; Το μόνο σίγουρο είναι 

ότι μιλάμε για κάτι ενδιάμεσο, που έχει να 
προσφέρει πάρα πολλά σε όποιον ασχοληθεί 
μαζί του. Η εισαγωγή του παιχνιδιού σάς το­
ποθετεί στο μακρινό μέλλον, όπου ο ήρωας 
προσπαθεί να ξεφύγει από δύο τύπους που 
τον έχουν απαγάγει. Επειτα από ένα άγριο 
κυνηγητό στον αέρα, η μηχανή του καταρρί­
πτεται πάνω από ένα δάσος. Εσείς αναλαμ­
βάνετε να τον καθοδηγήσετε από αυτό το 
σημείο και μετά. 
Στο πρώτο επίπεδο, αφού ξυπνήσετε δίπλα 
στα συντρίμμια της μηχανής σας, 8α συνει­
δητοποιήσετε ότι βρίσκεστε μέσα σε ένα 
αφιλόξενο δάσος, χωρίς να θυμάστε τίποτε 
για την ταυτότητα σας. Αυτή η αμνησία -ευτυ­
χώς ή δυστυχώς- δεν οφείλεται σε κάποιο 
χτύπημα στο κεφάλι. Αλλωστε, όλα τα στοι­
χεία που δα ανακαλύπτετε στη συνέχεια δεί­
χνουν -ή μάλλον βγάζουν μάτι- ότι υπάρχει 
κάτι πολύ ύποπτο στη μέση... Ομως δεν σας 
γράφω άλλα για την υπόθεση, γιατί έτσι 8α 
σας στερήσω από τη χαρά να την ανακαλύ­
ψετε μόνοι σας. 
Στην αρχή, όταν θα χρειαστεί να σκοτώσετε 
δυο-τρεις εχθρούς, ίσως σας δοθεί η εσφαλ­
μένη εντύπωση ότι πρόκειται για platform. 
Οταν όμως κολλήσετε για τα καλά, γιατί δεν 
θα μπορείτε να ανοίξετε μια πόρτα, δα συ­
νειδητοποιήσετε ότι υπάρχει περισσότερο 
βάθος στο παιχνίδι. Σε κάθε πίστα βρίσκο­
νται διασκορπισμένα διάφορα αντικείμενα, 

που πρέπει να χρησιμοποιηθούν σωστά προ­
κειμένου να συνεχίσετε. Στα πιο προχωρημέ­
να επίπεδα δα σας γίνει αναγκαία και η χρή­
ση ορισμένων στρατηγικών για την αποτελε­
σματική αντιμετώπιση των εχθρών - και εννο­
ούμε ΠΟΛΛΟΥΣ εχθρούς. Εξετάζοντας το 
παιχνίδι από τεχνικής πλευράς, οφείλουμε να 
ομολογήσουμε ότι τα γραφικά είναι ακριβώς 
όπως τα θέλαμε. Τα χρώματα είναι ζωηρά και 
η ανάλυση αρκετά καλή. Ενα άλλο αξιόλογο 
στοιχείο είναι το γεγονός ότι οι προγραμματι-
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στές απέφυγαν να ανακυκλώσουν τα ίδια σε 
κάθε πίστα - κάτι στο οποίο μας είχαν συνη­
θίσει τα άλλα παιχνίδια του είδους. Για παρά­
δειγμα, ορισμένα στοιχειώδη backgrounds 
8α τα συναντήσετε ξανά σε σχετικές πίστες, 
χωρίς όμως αυτό να σημαίνει πως θα είναι 
ίδια και απαράλλαχτα. Ο ήχος σε αντίθεση 
με τα γραφικά υστερεί λίγο, εξαιτίας του ότι 
δεν υπάρχει μουσική υπόκρουση μέσα στα 
επίπεδα. Οι ενδιάμεσες σκηνές που παρεμ­
βάλλονται σε διάφορα σημεία είναι καλο­
φτιαγμένες, περιέχοντας ορισμένα πολύ 
ατμοσφαιρικά -όμως, κατά τα άλλα, "βου­
βά"- μουσικά κομμάτια. Βέβαια, ίσως αυτό 
έχει σκοπό να δώσει έναν άλλο αέρα ρεαλι­
σμού στο παιχνίδι. Οπως και να έχει, μια υπο­
τυπώδη μουσική επένδυση τη χρειαζόταν. 
Οσο για τα υπόλοιπα ηχητικά εφέ, είναι ανά­
λογα των γραφικών. Τέλος, το καλύτερο 
στοιχείο του παιχνιδιού είναι αναμφισβήτητα 
το gameplay, το οποίο σπάνια συναντάμε σε 
παρόμοιους τίτλους. Ο τρόπος με τον οποίο 
ο χαρακτήρας αλληλεπιδρά με το περιβάλ­
λον του είναι ιδιοφυής. Το ίδιο συμβαίνει και 
με το σύστημα χειρισμού. Τελειώνοντας, 
οφείλουμε να αναφέρουμε ότι το Flashback 
αποτέλεσε και αποτελεί σταθμό στα lobit 
παιχνίδια. Τα θαυμάσια γραφικά, ο κατά τα 
άλλα ατμοσφαιρικός ήχος, το αλλιώτικο 
gameplay και ένα σενάριο φτιαγμένο να 
σας απορροφήσει είναι αρκετά για να σας 
πείσουν να το αποκτήσετε, ^λ^λ^λ^λ^μ 
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KAWASAKI SUPERBIKES 
S N E S 

Ε τοιμαστείτε να γίνετε και εσείς μέλος 
της Kawasaki "Team G r e e n " και να 
αγωνιστείτε στις πιο ζόρικες διαδρο­

μές, καβάλα στην Kawasaki ZXR750R. Οι 
υποψήφιοι για τη θέση του πρωταθλητή εί- * 
ναι πολλοί, όμως μόνο ένας σα κατακτήσει 
το "Superbike Championship". Με όλα τα 
προαναφερθέντα στο μυαλό σας αρχίζετε 
το παιχνίδι. 
Αφού ξεμπερδέψετε με όλα τα options, έρ­
χεστε στο Game Select Screen. 
Εκεί υπάρχουν οι επιλογές για εξάσκηση, 
καινούριο Championship, καθώς και εισα- m 
γωγή password για να συνεχίσετε προηγού­
μενο Championship. 
Προτού αρχίσετε κάποιον αγώνα δα περά­
σετε πρώτα από το setup screen, όπου μπο­
ρείτε να ρυθμίσετε τη μηχανή σας ανάλογα 
με τις συνθήκες που θα αντιμετωπίσετε. Για 

• παράδειγμα, η επιλογή Gearing σας επιτρέ­
πει να διαλέξετε μεταξύ υψηλής επιτάχυν­
σης ή υψηλότερης τελικής ταχύτητας ανά­
λογα με τη δομή κάδε διαδρομής. Επίσης, 
ανάλογα με τις καιρικές συνθήκες μπορείτε 

να διαλέξετε τα κατάλληλα λάστιχα. 
Στη συνέχεια, αφού περάσετε το Qual i­
fying, θα καταταγείτε ανάλογα με τον κα­
λύτερο χρόνο σας και 8α αρχίσετε τον κα­
νονικό αγώνα. Μια άλλη επιλογή είναι η 
Suzuka Eight Hour Endurance Race, με την 
οποία αγωνίζεστε σε όποια πίστα θέλετε 
για δεκαπέντε γύρους, με τη διαφορά ότι σε 
αυτή πρέπει να ανεφοδιάζεστε με καύσιμα 
και να ανανεώνετε τα λάστιχα σας. Οι πί­
στες τοποθετούνται σε Αγγλία, Γερμανία, 
Ισπανία, Σουηδία, Ιαπωνία, Ιταλία και Πορ­
τογαλία. 
Τα τεχνικά χαρακτηριστικά του παιχνιδιού 
είναι πολύ καλά. Τα γραφικά, ο ήχος και το 
gameplay δεν πρόκειται να απογοητεύ­
σουν κανένα. 
Σίγουρα το SNES δεν έχει να επιδείξει πολ­
λά παιχνίδια του είδους και μάλιστα τόσο 
καλά, γι' αυτό κάθε φίλος της ταχύτητας 
οφείλει να του ρίξει μία ματιά. 

Γϋπζβδό ι 
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BMC- Interactive 
Please use the map -above 
to navigate Ofoimd our 
Ste. Eve/y sector on the 
map contains inloimatiori 
about gainei, developers 
orxi much more be; idee 

ΕΠΕΙΤΑ ΑΠΟ ΠΟΛΛΈς ΟΡΕς ΑΝΑΖΉΤΗΣΗς, ΚΑΤΑΦΈΡΑΜΕ ΝΑ ΑΝΑΚΑΛΎΨΟΥΜΕ ΤΟ 

SITE ΤΗς SONIC TEAM. ΟΣΟΙ ΓΝΩΡΊΖΟΥΝ ΙΑΠΩΝΙΚΆ, Ας ΜΑς ΣΤΕΊΛΟΥΝ 

ΕΝΑ E 'MAIL ! ΕΠΊΣΗς, ΑΥΤΌΝ ΤΟ ΜΗΝΑ ΘΑ ΕΠΙΣΚΕΦΘΟΎΜΕ ΤΑ SITES 

ΤΩΝ B M C INTERACTIVE ΚΑΙ ACCIAIM . 

BMIG liittef iictive 
http://www.bmginteractive.com 
To site της BMG civai αρκετά εντυπωσιακό και πρωτότυπο 
σε ό,τι αφορά το περιεχόμενα του. Στην αρχική σελίδα 
υπάρχουν παραπομπές σε έναν αναλυτικό κατάλογο 
πληροφοριών, σε ένα demo του Pandemonium και σε ένα 
μουσικό περιοδικό, το "Target". 
Η πλοήγηση στο site γίνεται μέσα από έναν χάρτη 3x4 
τετραγώνων και παραπέμπει σε διάφορα κομμάτια με 
ποικίλα δέματα. Μόλις επιλεγεί ένα τετράγωνο, εμφανίζεται 
μεγεθυσμένο και μπορείτε να διακρίνετε δρόμους, δέντρα 
κ.λπ. 

G r a n d T h e f t A n ι u 

The PC version of GTA moved up 4 spots 
this week to put it in the #15 spot on 
World Charts Foundation's Internet PC 
C-ames Top 100. The PSX version of 
OTA has moved up 6 spots to #82 on the 
charts Keep in mind that OTA just 
entered the Internet Video Games Top 
100 last week. It just goes to show that all 
this voting is definitely paying off. 

Catalogue 
Εδώ 8α βρείτε πολλές πληροφορίες για τα παιχνίδια που πρόκειται 

να εμφανιστούν τους επόμενους μήνες, καθώς επίσης 
παρουσιάσεις μερικών από τους γνωστότερους τίτλους που 

κυκλοφορούν. Ενδεικτικά σας αναφέρω τους Courier 
Crisis, Exhumed, Granf Theft Auto, 

Pandemonium 1-2. 
Στη συγκεκριμένη κατηγορία υπάρχει μια μεγάλη 

http://www.bmginteractive.com
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βιβλιοθήκη εικόνων από όλα τα παιχνίδια 
της εταιρίας, που μπορούν να 
χρησιμοποιηθούν ελεύθερα από τον 
καθένα. Τέλος, θα βρείτε διάφορες 
ενδιαφέρουσες εφαρμογές όπως η πολύ 
καλή Blanker After Dark και η Le Louvre. 

Οχι, δεν πρόκειται για κάποιο νέο παιχνίδι, 
αλλά για το site της αρκετά γνωστής 

σκευάστριας ποδηλάτων GT. 

purge! 
Οπως προαναφέραμε, πρόκειται για ένα e-

σχετικό με τη μουσική. Η παρουσίαση 
είναι πολύ καλή και περιέχει αρκετά 

ενδιαφέροντα θέματα φυσικά για ξένη μουσική. 

You Don't Know Jack 
Πρόκειται για ένα παιχνίδι, quiz που πρέπει να έχει σχέση με 
κάποια τηλεοπτική εκπομπή. Αν κάποιος από εσάς ξέρε 
κρισσότερα, ας ενημερώσει και εμάς! 

reserve The Nature 
να κομμάτι του χάρτη αναφέρεται στο φλέγον θέμα της 

αστροφής της 
ρύσης. Μια πολύ 
καλή πρωτοβουλία 
ης BMG. Μόλις 

Επιλέξετε το 
συγκεκριμένο 
κομμάτι, αυξήστε 

ένταση των 
jjyricav σας. 

x r n B «·•»• 
ο Spearhead είναι 
νας εξομοιωτής 
ρμάτων μάχης με 

καταπληκτικά 
ραφικά και ήχο 

Και πολύ 
•ροσεγμένη τεχνητή νοημοσύνη. Ο 
συγκεκριμένος τίτλος δεν είναι ακόμα έτοιμος, 
c ν και αναπτύσσεται για περισσότερο από έναν 
ΐρόνο. 

rystal Tips 
' . λ η μια πολύ καλή περιοχή, όπου υπάρχουν 

and tips για όλα τα παιχνίδια της 
αιρίας και όχι μόνο, καθώς επίσης forum και 

ώς χώρος όπου μπορείτε να αφήσετε το 
σας review! 

οο 
on 
en 
ι Η 

Ο 
a . 

-u 

φ 
c 
(D 
CD 

Χ 
<ΰ 
c 

« 



i n t e r n e t c a f e 

' ffi [ £ l u 5 'J8 L 5 C i> ^ I ' J J l u j ! AdrieB |C 1 hup Mww.alUrn W o * ™ - : 

h t t p : / / w w w . a k l m . c o m 

To site της Acclaim civai σχετικά λιτό στην παρουσίαση του 
αλλά και στο περιεχόμενο του. Στην πρώτη σελίδα υπάρχουν 
links για το πολύ γνωστό Riven, το Forsaken και το NHL 98. 
Συγκεντρωμένες στο επάνω μέρος της σελίδας υπάρχουν οι 
παραπομπές στα περιεχόμενα του site. 

Games 
Εδώ θα βρείτε παρουσιάσεις των NHL Breakway, Riven, 
X-Men Children of the Atom, Forsaken, Turok κ.ά. 

Ά ΪΛ ^ ZU -U -J I- " l>npM«™vaWmcor 

Prepare vniii sell for 

R I V E N 
T H E S E Q U E L Τ Ο Μ Y S Τ 

on PlayStation' 

Soon it wiB be tune Prepare to enter a world 'torn asunder" by timeless, 
unresolved conflicts, a world of incomparable beauty, tntngue, and betrayal 
Prepare to jom Alms on search for his wife m another world known as Riven 

A game of unprecedented graphic depth and detail An all new game with aD η· 
locations. Over 4 years in the making. 

Stunningly detailed graphics and aramatior. sequences .bring Rived The Sequel To 
Myst to kfe and provide incredibly close-up 
detail and mdroidual interaction with over 7000 
breathtalmig images and hours of astonishing 
animahon With a haunting, ambient soundtrack 
and an immersive rouliitrack sound, prepare 
yourself for the mystery that will shatter your 
world! 

in I W e W r to PbyStatwa hum Acclaim. 

Sports 
(www.acclaimsports.com) 
To συγκεκριμένο link σας παραπέμπει 
στον sports server της εταιρίας. Δεν 
υπάρχει κάτι το αξιόλογο εδώ, αφού τα 
παιχνίδια που υπάρχουν αφορούν στο 
hockey και το αμερικανικό ποδόσφαιρο. 

Coin-Op 
Εδώ υπάρχει μια παραπομπή στο 
άγνωστο Armageddon. Αν το έχετε δει 
σε κάποια αίθουσα, ενημερώστε και 
εμάς! 

\, .... 

d o w n l o a d s 

dovnlond the interactive pc demo here 

Μια πολύ λιτή παρουσίαση των comics 
της Acclaim, τα οποία φαίνονται αρκετά ενδιαφέροντα! 

Από εκεί και πέρα υπάρχουν διάφορα links που παραπέμπουν σε 
πληροφορίες σχετικά με την εταιρία, την τεχνική υποστήριξη, σε ένα on­
line κατάστημα που ακόμα δεν έχει ετοιμαστα'.:-( 
Ενα site που έχει δημιουργηθεί απλώς για να υπάρχει και τίποτα άλλο. 

Read the Forsaken Demo 3 j j ^ ' ''St 'JSJ l j > ^ J J | -J AdDEM |g1 rip . 7 , . w , tWcyitts hM 

ΓΡΑΦΙΚΑ 

ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΟ 

ΠΡΟΤΟΤΥΠΙΑ i 

O O Q C X ) 
o o o o o o 

O C X X X X X O 

Μόνο y ία πέντε λεπτά. 

http://www.aklm.com
http://www.acclaimsports.com
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SONIC TEAM 
http://www.sega.co.jp/sonicteam 
Για να επισκεφθείτε το site της "θρυλικής" πλέον Sonic Team, 8α πρέπει 
να συνδεθείτε με Ιαπωνία, στο site της Sega. Παραδόξως, η ταχύτητα 
σύνδεσης είναι πολύ υψηλή (τουλάχιστον μέσο CompuLink). Το καλό σε 
όλη την υπόθεση είναι ότι υπάρχει μια σελίδα στα αγγλικά! Ολο το 
υπόλοιπο site είναι στα ιαπωνικά. Βέβαια, από την αγγλική σελίδα θα 
μπορέσετε να στείλετε e-mail στη Sonic Team, καθώς επίσης να μάθετε 
τα τελευταία νέα. 

Από το συγκεκριμένο link κατευθυνθείτε 
σε ένα δωράκι της Sonic Team στους 
επισκέπτες των σελίδων. Πιο 
συγκεκριμένα, υπάρχει ένας Java Sonic, 
με τον οποίο μπορείτε να παίξετε! 
Από την πρώτη σελίδα υπάρχουν 
παραπομπές σε παλιά αλλά και νέα 
παιχνίδια. 

Burning Rangers 
Με λίγη εξάσκηση θα βρείτε πολλές 
εικόνες αλλά και video clips από το 
παιχνίδι, που θα κάνει την εμφάνιση του 
μέσα στην άνοιξη. 

Δεν υπάρχει υλικό ανάλογο με αυτό του 
Burning Rangers, απλώς μια σελίδα με 
μερικά λόγια(;) για το παιχνίδι και 
παρουσίαση όλων των χαρακτήρων με εντυπωσιακές εικόνες. 

Nights, 
Κάτι παρόμοιο με το Sonic R ισχύει και για τις σελίδες των Nights, 
Christmas Nights και Sonic Jam. 

1 
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Δεν είναι εντυπωσιακό site, έχει όμως 
αξιόλογο περιεχόμενο. 

Αν και το 9 5 % του site είναι 
στην ιαπωνική γλώσσα, 
ωστόσο αξίζει να το 
επισκεφθείτε, ειδικά αν είστε 
φανατικός των παιχνιδιών της 
Sonic Team. Τα 
videos, οι εικόνες 
και ο 
τρισδιάστατος 
Sonic είναι πολύ 
σοβαροί λόγοι για 
να επισκεφθείτε 
το site και να 
μείνει στα 
bookmarks του 
browser g| 
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LARA/WITCHBLADE 

Ο Τ Ρ Ι Τ Ο Σ Τ Α Φ Ο Σ 

To διάβαζα και δεν το πίστευα: Η απόλυτη γυναίκα των video games κουκ-Lara με την απόλυτη γυναίκα των κόμικς 
Witchblade μαζί στην τρίτη συνέχεια του Tomb Raider. 

Μετά την επιτυχία του κόμικς που κυκλοφόρησε στην Αμερική, η Eidos αποφάσισε πως το Tomb 
Raider 3 πρέπει να είναι ανάλογο αυτού. Επειδή, όμως, οι σχεδιαστές βαρέθηκαν να 
ασχολούνται με σαχλοπεριπέτειες τύπου Indiana Jones, τοποθέτησαν τις δύο ηρωίδες στο χώρο 
ενός περιοδικού, κι αυτό είναι φυσικά το "Pixel N.G.". 

Σκοπός των ηρωίδων είναι να μαζεύουν από το πρώτο έως το τελευταίο όλα τα τεύχη του "Pixel N.G.", περνώντας από 
διάφορα επίπεδα όπως: Τμήμα Διαφημίσεων, Τμήμα Συνδρομών, Τμήμα Σύνταξης κ,λπ. Στο σημείο αυτό πρέπει να 
αναφέρουμε πως το δυσκολότερο επίπεδο είναι αυτό στο οποίο έρχονται αντιμέτωπες με τον αρχισυντάκτη, έναν "κακό" 
που όμοιο του δεν έχετε ξαναδεί σε video game: Τεράστιος, με μακρύ μαλλί, τέσσερα(ϋΙ) χέρια και ένα όπλο που εκτοξεύει 
όξινο μελάνι... (σημ.: έχει φαντασία το παιδί, τι να κάνουμε;) 

Ενα άλλο χαρακτηριστικό που δα διαφοροποιεί την τρίτη συνέχεια του Tomb 
Raider από τις προηγούμενες είναι η ενδυμασία των δύο ηρωίδων. Τι δα 

φοράνε; Απλούστατα, μικροσκοπικά μπικίνι! Το μόνο αρνητικό είναι ότι η 
ενδυμασία τους δα παραμένει η ίδια, ακόμη και όταν θα 

μεταμορφώνονται σε άντρες, ώστε να περνούν απαρατήρητες 
από τους κακούς. Το φαντάζεστε; Τριχωτές γάμπες και στήθη 
με μπικίνι. Ούτε στο Resident Evil δεν συναντά κανείς τέτοιες 
αποκρουστικές εικόνες! 
Αυτά τα ολίγα, προς το παρόν, για το Tomb Raider 3. Μη 
χάσετε τα επόμενα τεύχη καθώς το "Pixel N.G." θα έχει σε 
παγκόσμια αποκλειστικότητα φωτογραφίες από το εν λόγω 
game. 
Αφήνουμε το χώρο των κόμικς και προχωρούμε ευθύς αμέσως 
σε ακόμα μία αποκλειστικότητα. Επιτέλους, κυρίες, κύριοι και 
μικρά παιδιά, οι "Ψίθυροι Καρδιάς" τώρα και σε video game. 

Ναι, σωστά διαβάσατε. Η Ερατώ και ο Αντώνης της εισβάλλουν 
στο χώρο της κονσόλας! Το παιχνίδι θα είναι για το Playstation 
και είναι έτοιμο κατά 70%. 
To story διαδραματίζεται σε έναν καταυλισμό τσιγγάνων όπου NJ 
Ερατώ, αφηρημένη καθώς είναι, απλώνει την μπουγάδα της. 
Εκείνη τη στιγμή της επιτίθεται ο Αντώνης και τη βιάζει!!! 

Οπως καταλαβαίνετε, η υπόθεση είναι κάπως 
διαφορετική από αυτήν του σίριαλ, αλλά αξίζει τον κόπο. 

Μετά λοιπόν το βιασμό της Ερατώς, ξεκινά το παιχνίδι... Ο 
παίκτης έχει στον έλεγχο του τον αδελφό της Ερατώς, ο οποίος 
κινείται σε διάφορα επίπεδα ώστε να βρει τον βιαστή Αντώνη. 
Δεν λείπουν όμως και οι κρυμένοι χαρακτήρες. Για παράδειγμα, 

θα μπορείτε να παίξετε ως η γιαγιά της Ερατώς ή ως ο 
τσαντισμένος πεθερός. 

Είναι ευνόητο πως το video game θα "σπάσει" τα ταμεία, όπως πΙ 
τηλεοπτική σειρά ξεπέρασε τους αναμενόμενους δείκτες 
τηλεθέασης. Φανταστείτε μόνο τη σκηνή κατά την οποία 

τσακώνεστε με τη μαμά σας, επειδή αυτή αρνείται να ξεκόλλησα 
από το PSX και εξαιτίας της άρνησης της το φαγητό καίγεται για 
πολλοστή φορά... 
Τι άλλο θ' ακούσουμε... 
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