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Θυΐ^ΈΡϊ ΒΛ3ΙΟ

ΕΙΣΑΓΙ2ΓΗ

Καθ ε ήλεκτρο ν ι κάς υ πόλο γ ι στης (Η / Υ) ε ί να ι εφοδ ι ασμέ νος μ. ε

μ(α τουλάχιστον γλώσσα προγραμματισμού υψηλού επιπέδου,

που επιτρέπει στους προγραμματιστές να γράφουν

προγράμματα, για την επίλυση συγκεκριμμένων προβλημάτων.

Τα προγράμματα αυτά γράφονται σύμφωνα με το "συντακτικό"

της γλώσσας, που χρησιμοποιεί ο Η/Υ.

Σκοπός των οδηγιών αυτών είναι να περιγραφεί η γλώσσα, που

χρησιμοποιούν τα συστήματα της; 6Ι6ΑΤΡ;ΟΝΙΟ5, αλλά και άλλα

ανάλογα συστήματα, ώστε να επιτυγχάνεται ένας σωστός,

έξυπνος και ευέλικτος προγραμματισμός.

Η γλώσσα, της οποίας 9α περιγραφεί η δομή, οι εντολές και

οι δυνατότητες, είναι η 31ΙΡΕΚ 6Α3ΙΟ. Αυτή είναι μία

γλώσσα 5ΤΑΝΟΑΡΟ ΒΑ3ΙΟ, εξελιγμένη από την ΘΙΘΑΤΚΟΝΙ03.

Η ευΡΕΚ ΒΑ3ΙΟ είναι συμβι Ραστή με τις γλώσσες ΒΑ3ΙΟ, που

χρησιμοποιούν άλλοι υπολογιστές, όσον αφορά τον απαραίτητο

κεντρικό κορμό εντολών. Πέρα όμ.ως από τον βασικό αυτό

κορμό, ε ί να ι εφοδιασμένη με εντολές και χαρακτηριστ ικά,

που της εξασφαλίζουν πολύ μεγάλη ευελιξία προγραμματισμού,

μεγάλες ταχύτητες, ιδίως σε δ ιαχείρήση αρχείων, την

δυνατότητα επέμβασης στο λειτουργικό σύστημα, ώστε- να

επιτυγχάνονται συγκεκριμένοι σκοποί όταν απαιτείται, και

τέλος οικονομία χώρου της μνήμης.



ΚΕΦΑΛΑΙΟΝ 1

ΓΕΝΙΚΕΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ ΓΙΑ ΤΗΝ 3υΡΕΚ ΒΑ3ΙΟ

1. 1 Φόρτωμα της γλώσσας στην μνήμη

Το φόρτωμα τη·:.; γλώσσας 5ΜΡΕΡ, ΒΑ3ΙΟ στην μνήμη του Η/Υ

γίνεται. αυτόματα, μόλις ανοίξουμε το αύστημα 6Ι6ΑΤΡΟΝΙ03

και κάνουμε ΒΟΟΤ, πληκτρολογώντας τον κωδικό τη·:· μονάδας

δίσκου που βρίσκεται το λειτουργικό αύστημι.α. Τότε,

φορτώνεται το λειτουργικό σύστημα και ταυτόχρονα η γλώσσα

31'ΡΕΡ ΒΑ3ΙΟ στις διευθύνσεις μνήμης 0400Η έως 2550Η.

1.2 Λειτουργικότητα της γλώσσας 5ΨΡΕΡ ΒΑ3ΙΟ

Οταν η 3ΐ.)ΡΕΚ ΒΑ3ΙΟ φορτωθεί στην μνήμη, οτην οΘόνη

εμι.φανίζεται η ένδειξη 6Ι6ΑΤΡΟΝΙ03. Στο αημιείο αυτό, ο

προγραμματιατής μπορεί είτε να γράψει ένα πρόγραμμα ΒΑ3ΙΟ,

είτε να χρησιμοποιήσει κάποια από τις εντολές της γλώσσας,

είτε ακόμη να χρησιμοποιήσει κάποια από τα βοηθητικά

προγράμματα ίυΤΙΙ_ΙΤΙΕ3) του συστήματος.

1.2.1 Εντολές της γλώσσας και υΤΙΙ_ΙΤΙΕ3 του συστήματος

Η χρήση κάποιας εντολής ή κάποιας υΤΙΙ_ΙΤΥ του

συστήματος δεν απαιτεί την χρήση αριδμού εντολής.

Παράλληλα, όταν δίνονται εντολές Ε3Α3ΙΟ, για την

κατασκευή ενός μικρού προγράμμ.ατος , που χωράνε σε μία

γραμμή, πάλι δεν απαιτείται η χρήση αριθμού εντολής και

πρόγραμμα ή η εντολή εκτελούνται, μόλις πατη9εί το

Ρ\ΕΤυΚΝ του πληκτρολογίου, που είναι ταυτόχρονα οι

εντολές 1_Ρ (--=!_ Ι ΝΕ ΡΕΕΟ) και ΟΚ ΟΟΑΡΚΙΑ6Ε

Παράδειγμα: ΡΡΙΙΜΤ "ΝΙΚ03" <ΚΕΤυΡΝ>

ή

10: ΡΡ<ΙΝΤ "ΝΙΚ03":ΝΕΧΤ Ι <



1.2.2 Κατασκευή προγράμματος ΒΑ3ΙΟ και ενεργοποίηση του

Οταν το σύστημα Βρίσκεται στην κατάσταση ΜΟΝΙΤΟΗ,

δηλαδή έχει φορτωθεί το λειτουργικό σύστημα και η

γλώσσα 3υΡΕΡ? ΒΑ3ΙΟ και στην οθόνη υπάρχει η ένδειξη

6ΙΘΑΤΡΪΟΝΙ03., μπορούμε να φορτώσουμε και να

ε ν ε ρ γ ο π ο ι ή σ ο υ μ. ε ένα π ρ ο γ ρ α μ μ α Ε Α 310 , α κο λ ο υ 3 ώ ν τ α ·=,· τ ι ς

παρακάτω 61α 6ικασ ί ες.

ΘΙ6ΑΤΡΟΝΙ05

α") 03Κ "*" <:#=κωδικός μαγνητικού μέσου) <ΚΕΤυΡΝ>

ΘΙΘΑΤΚΟΝΙ03

ρ) ΝΕυ <Ρ:ΕτυκΝ>
6ΙΘΑΤΚΟΝΙ03

γ) ΠΡΌΓΡΑΜΜΑ ΒΑ3ΙΟ (δίνουμε τις εντολές με τον τρόπο

που περιγράφεται στην παράγραφο 1.3)

δ) 3ΑνΕ "ΡΡΟΘ", "ΡΑ35ωθΚΟ" (αν υπάρχει) <ΚΕΤυΡΝ>, όπου

το αρχείο ΡΡΟ(3 έχει δημιουργηθεί σε κάποιο

μαγνητικό μέσο από πρ ί ν.

3ΑνΕ ΡΡ06

6Ι6ΑΤΡΟΝΙ03

ε) ΡΟΉ ή ΡϋΝ ΝΝ (ΝΝ=αρ ι3μός εντολής προγρ/τος)<ΚΕΤυΡ:Ν>

1. 3 Τύπος ττι<5 γραμμής - εντολή της 5υΡΕΚ ΒΑ3ΙΟ

Οι γραμμές - εντολές ΒΑ3ΙΟ, για την γλώσσα 3υΡΕΚ ΕΑ5ΙΟ,

έχουν τον ακόλουθο τύπο (οι οδηγίες ή εντολές ·ή παράμιετροι

εντολής, που περιλαμβάνονται σε Π 3 δεν είναι απαραίτητες,

αλλά προα ι ρετ ι κέ·-·') .

ΝΝΝΝΝ ΒΑ3ΙΟ εντολή ::ΒΑ310 εντολή Ι) <ΡΕΤυΡΝ>

Από τον τύπο αυτό γίνεται αμέσως αντιληπτό ότι μία

εντολή-γραμμή ΒΑ3ΙΟ πρέπει να αρχίζει από ένα αριΘμό το

πολύ πενταψήφιο (ΝΝΝΝΝ), που χαρακτηρίζει τη γραμμή

(ετικέττα γραμμιής) και καθορίζει την σειρά φορτώματος και

εκτέλεσης της εντολής. Ο αριθμός ΝΝΝΝΝ πρέπει να είναι

μικρότερος από 64000.

Στην συνέχεια ακολουθεί μία εντολή 8υΡΕΡ: ΒΑ3ΙΟ από αυτές

που 9α περιγραφούν αργότερα. Χωρίς να είναι υποχρεωτικό,

αν ο προγραμματιστής €έλει, μπορεί να χρησιμοποιήσει και

άλλες εντολές - ΒΑ3ΙΟ στην ίδια γραμμή μέχρι να καλύψει το

φυσικό της μέγεθος, ξεχωρ-ίζοντας τις εντολές αυτές με το

σύμ.Ρ'ολο ( : ) .



Το φυσικό μέγεθος της γραμμ.ής ΒΑ3ΙΟ είναι 72 χαρακτήρες το

πολύ. Κά9ε γραμμή φορτώνεται ατην μνήμη κατά τον ακόλουθο

τρόπο: Στην αρχή χρησιμοποιούνται 2 χαρακτήρες για τον

αριθμό της, ακολουθούν 2 χαρακτήρες που δείχνουν την αρχή

της επόμενης γραμμής ΒΑ5ΙΟ <:ΐ_ΙΜΙΤΕΟ ΑΙ_Ι_0€ΑΤΙΟΝ) , ατην

συνέχεια καταχιορε (τα ι η εντολή ή οι εντολές της γραμμής

καταλαμβάνοντας τόσους χαρακτήρες όσα αναλογούν στο

μέγεθος της γραμμής και στο τέλος καταχωρείται ο

χαρακτήρας ΟΟΗ, που για τις εντολές της βϋΡΕΚ' ΒΑ3ΙΟ παίζει.

τον ρόλο του ΟΡί. Είναι λοιπόν προφανές ότι., αν σε μία

γραμμή δοθούν περισσότερες της μίας εντολές έσω ν, τότε

κερδίζουμε σε μνήμη στο υθΡ?Κ3ΡΑ€Ε 4#<!ν-1} χαρακτήρες.

1 . 4 Ομάδα χαρακτήρων

Η ομάδα χαρακτήρων της δΟΡΕΒ: ΒΑ5ΙΟ αποτελείται από τις

ομάδες:

α) Αλφαριθμητικοί χαρακτήρες : Λατινικοί και ελληνικοί

β ') Αρ 1 9 μητ ι κο ί χ αρακτήρες

γ) Ειδικοί χαρακτήρες.

Οι αλφαβητικοί χαρακτήρες είναι κεφαλαία λατινικά

γράμματα, όταν πρόκειται να χρησιμοποιηθούν για εντολές

ΒΑ3ΙΟ ή ΟΟΜΜΑΝ03 ή υΤΙΙ_ΙΤΙΕ3 και αδιακρίτως κεφαλαία ή

μικρά, λατινικά ή ελληνικά γράμματα όταν πρόκειται να

χρησ ιμοπο ιηθούν για δεδομένα.

Οι αριθμητικό ί χαρακτήρες είναι οι αριθμοί 0-9 και

οποιαδήποτε αυνδιασμός τους όπως και τα σύμβολα + και -.

Ειδικοί χαρακτήρες είναι τα παρακάτω σύμβολα:

Κενό

=3 ' ίσο

·*· Σύμβολο πρόσθεσης

— Σύμβολο αφαίρεσης

# Σύμβολο πολλαπλασιασμού > (αστέρι)

/ Σύ μβ όλο δ ι α ί ρεσης , ί πλά γ ι α .')

Σύμβολο εκθέτη.

( Αριστερή παρένθεση

) άεξιά παρένθεση

% Σήμα επί τοις εκατό

$ Σήμια δίεσης

Φ Σήμα δολλαρίου



! θαυμαστικό

Π Αριατερ-ή αγκύλη

] Ωεξιά αγκύλη

: Ανω κάτω τελεία

Ρ Ερωτηματικό

, Κόμμα

? Γιατιν ικό ερωτηματικό

< Σ ύ μ β ο λ ο "μι κ ρ ό τ ε ρ ο "

> Σύμβολο "μεγαλύτερο"

" Απόστροφο ι

1.5 Μεταβλητές

Ενας υπολογιστής δεν είναι παρά μία -ηλεκτρονική μηχανή,

που παίρνει πληροφορίες από τον έξω κόσμο (πληκτρολόγιο,

δίσκοι κλπ) τις επεξεργάζεται με το πρόγραμμα που τρέχει

εκείνη την στιγμή και στην συνέχεια επιστρέφει νέες

πληροφορίες και αποτελέσματα στον έξω κόσμο.

Ωιασαφηνίζεται ότι έξω κόσμος για την 5υΡΕΚ ΒΑ3Ι€ είναι
οτιδήποτε υπάρχει έξω από τον χώρο της μνήμης που

καταλαμβάνει και εργάζεται ιη γλώσσα και το πρόγραμμα όπως

π. χ οι μαγνητικοί δίσκοι, οι διοκέττες, ·η οθόνη, ο

εκτυπωτής, ακόμη και μέρος της μνήμης που είναι εκτός

χώρου ΒΑ3ΙΟ <ΜΕΜΟΚΥ ΟΕνίΟΕ).

Οι πληροφορίες που διακινούνται μεταξύ της ΒΑ3ΙΟ και του

έξω κόσμου εκφράζονται με αριθμούς, σύμβολα και

αλφαβητικούς χαρακτήρες ή και με συνδιασμό αυτών. Κά3ε

πληροφορ ία λοιπόν διακινείται μέσω των καλουμένων

-"μεταβλητών" της 3υΡΕΚ ΒΑ3ΙΟ που συγκαταλέγονται σε

2 ομάδες : α) Τις αριθμητικές μεταβλητές

β) Τις αλφαριθμητικές μεταβλητές

1.5.1 Αροθμητικές μεταβλητές

Οι αριθμητικές μεταβλητές (ΝΙΙΜΕΡϊΙΟ χρησιμοποιούνται

για να επεξεργάζονται καθαρά αριθμητικές πληροφορίες .-

Τ ι ς α ρ ι θ μ η τ ι κ έ ς μ ε τ α β λ η τ έ ς μ π ο ρ ο ύ με να τις σ υ ν δ ι ά σ ο υ μ. ε

και με τις θεμελιώδε ις πράξε ις της αριθμητικής όπως π.χ

πρόσδεση, αφαίρεση, πολλαπλασιασμό, διαίρεση ή και

ακόμη με τις γνωστές μαθηματικές συναρτήσεις €Ο3, 3ΙΝ
κλπ.



Συμβολίςονται με 2 το πολύ χαρακτήρες αλφαριθμητικούς

που ο· πρώτος χαρακτήρας κατ" ανάγκη 3α είναι

αλφαβητικός, ενώ ο δεύτερος αλφαβητικός ή αριθμητικός

σ.81 ακρ ι τα, π . χ ΑΑ, Β , Θ1 , ΓΟ. κλπ.

Μπορούμε να δηλώσουμε το όνομα μεταβλητής;, με

περισσότερα γράμματα αλλά μόνο τα πρώτα 6ύο λαμβάνονται

υπόψη.

Κατά την αποθήκευση τους καταλαμβάνουν 5 χαρακτήρες (4

για σημαντικό μέρος, "ΜΑΝΤΙ55Α" και ένα για εκθέτη

'ΈΧΡΟΝΕΝΤ") ενώ κατά την επεξεργασία τους καταλαμβάνουν

6 χαρακτήρες (τα 5 όπω ς ττεριγράφησαν ήδη και ένας για

το λειτουργικό σύστημα για καθορισμό της ακρίβειας).

Για την έκδοση ν3.2 και νεώτερες, οι αριθμοί στην

αποθήκευση τους καταλαμβάνουν & χαρακτήρες

(επιτυγχάνοντας ακρίβεια 12 σημαντικών ψηφίων)

1.5.2 Αλφαριθμητικές μεταβλητές

Αλφαριθμητικές μεταβλητές (3ΤΚΙΝ63) καλούνται εκείνες·

οι μεταβλητές που διακινούν οποιαδήποτε μη αριθμητική

πληροφορία (π. χ ονόματα, διευθύνσεις κλπ). Οπως; και οι

αριθμητικές μεταβλητές έτσι και οι αλφαριθμητικές

μεταβλητές συμβολίζονται με 2 το πολύ χαρακτήρες, που ο

πρώτος υποχρεωτικά να είναι αλφαβητικός ενώ ο δεύτερος

αδιάκριτα αλφαβητικός ή αριθμητικός, και ακολουθεί το

σύμβολο δολλαρίου (Φ) π. χ ΑΑ$, ΕΦ, €1$, Ρ<3Φ κλπ.

Κατά την αποθήκευση του καταλαμβάνουν τόσα ΒΥΤΕ3 όσοι

είναι και οι χαρακτήρες του περιεχομένου του

π.χ αν ΑΦ ="ΝΙΚ03" τότε η ΑΦ καταλαμβάνει 5 χαρακτήρες

ενώ αν ΒΦ = "10" η ΒΦ καταλαμ,βάνε ι 2 χαρακτήρες κ. ο. κ

1.5.3 Περιεχόμενο μεταβλητών

Κάθε μεταβλητή μπορεί να πάρει ένα περιεχόμενο μόνο με

το σύμβολο της ισότητας (=). Ετσι γράφουμε το όνομα

της μεταβλητής, το σύμβολο της.ισότητας και δεξιά την

τιμή που θέλουμε να πάρει τη μεταβλητή ως εξής:

α) Αν η μεταβλητή είναι αριθμητική γράφουμε τον

αριθμό.

β) Αν η μεταβλητή είναι αλφαριδμητική γράφουμε άνω

αποστρόφους ("), το 3ΤΚΙΝ03 και πάλι άνω

αποστρόφους.
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Παραδε ί γματα:

Α = 3, Β = 45, ΕΚ = Α

ΑΦ="ΝΟΚ03", Β*="15", ΕΡΪ*=" Α500" , Α1$=Β*

1.5.4 Πολυδιάστατες μεταβλητές (ΑΚΡΪΑΥ85

Πολυδιάστατες,· μεταβλητέ·:; καλούνται εκείνες που έχουν

κ ο ι ν ό ό ν ο μ α κ αϊ ξ ε χ ω ρ ί ζ ο υ ν μ ε τ α ξ υ τ ο υ ς μ ε κ ά π ο ι ο

δείκτη, ιτου είναι ένας φυσικός αριθμός η μια αριθμητική

μεταβλητή που εκφράζει φυσικό αριθμό. Τέτοιες

μεταβλητές μπορεί να είναι αριθμητικές ή αλφαριθμητικές

και μπορούν να καθορίζονται από μία διάσταση, δύο

διαστάσεις π. χ Α (..Τ), Τ$(Ι,·.Τ) ή περισσότερε·:;, όπου το

Ι, ..Τ είναι αριθμητικές προκαθορισμένες μεταβλητές.

Η 5υΡΕΡ? ΒΑ5ΙΟ έχει την δυνατότητα να χρτισιμοποιε ί μ.ε το

ίδιο όνομα μ«. ία αριθμητική και μι. ία αλφαριθμητική

πολυδιάστατη μεταβλητή χωρίς να υπάρχει σύγχιση π.χ

Α$(Ι), ΑίΤ) μπορούν να χρησιμοποιηθούν ταυτόχρονα στο

ίδιο πρόγραμμα.

Οταν σε ένα πρόγραμμα χρησιμοποιούνται πολυδιάστατες

μεταβλητές, πριν αυτές χρησιμοποιηθούν πρέπει να

δηλωθεί η διάσταση τους στην ορχή του προγράμματος

ί βλέπε την εντολή ΟΙ ΓΙ)

Σε περίπτώση που δεν έχει γίνει δήλωση της διάστασης ή

των διαστάσεων και χρησιμοποιήσουμε κάποια πολυδιάστατη

μεταβλητή στο πρόγραμμα, τότε η 8υΡΕΚ ΒΑ5ΙΟ δημιουργεί

δυναμικά και αυτόματα διάσταση ή διαστάσεις για "την

μεταβλητή αυτή με μέγιστο δείκτη 10 δηλαδή Α<!10) ή Β$

(10,10) κλπ.

Μόλις ορισθεί κάποια πολυδιάστατη μεταβλητή, που

ουσιαστικά είναι ένας πίνακας, όλα του τα στοιχεία

αρχικά παίρνουν την τιμή Ο αν είναι αριθμητικά και κενό

αν είναι αλφαριθμητικά. Στην συνέχεια μπορούμε να

δώσουμε δ ιάφορες τ ιμε ς.

Οσον αφορά την διάσταση ενός πίνακα, δεν υπάρχει

κανένας περιορισμός παρά μόνο από τον διαθέσιμο χώρο

της μνήμης.



1.6 Εκφράσεις και τελεστές πράξεων

Μία έ κ. φ ρ α σ η μ π ο ρ ε ί ν α ε ίν α ι μ. ί α α ρ 13 μ η τ ι κ: ·ή μ ε τ α £3 λ η τ ή , ·ή
σύνολο αριθμητικών μεταβλητών που ουνδ ιόζοντα ι με τις
3 ε μ ε λ ι ώ δ ε ι ς μ α 9 η μ άτι κ έ ς πράξει ς , ή κ α ι α κ ο μ η μ ε
μαθηματικές συναρτήσεις και θεμελιώδεις πράξεις.

Παραδεί γματα

Αλγεβρική έκφραση 8ϋΡΕΗ ΒΑ3ΙΟ έκφραση

χ+2ψ Χ+2*ψ

Ψ
χ- χ -ψ /ζ



Για να γίνει αλλαγή τη·:; διάταξης προτεραιότητα·:;
εκτέλεσης σε μία έκφραση, πρέπει να χρηα ιμοποιηθούν
παρενθέσεις. Ετσι οι τελεστές μέσα στις παρενθέσεις
εκτελούνται πρώτοι, με τη φυσική τους διάταξη φυσικά,
δ η λ α 8 ·ή ύψωση σε δ ύ ν α μ η , π ο λ λ α π λ α σ ι α σ μ ο ς - 3 ι α ί ρ ε σ η ,
πρόσθεοη-αφαίρεαη και κατόπιν εκτελούνται οι τελεστές
έξω από τις παρενθέσεις.

Στο παράδειγμα που ακολουθεί, δίδεται η προτεραιότητα
της εκτέλεσης των τελεστών, με τον αριθμό που
€ υ ρ ί σ κ ε τ α ι κ ά τ ω α π ό τ ο α ν τ ί σ τ ο ι χ ο τ ε λ ε σ τ ή.

Α = Β + <;-
χ
) :φ: <; ( χ + ί Α-Β/Χ) Λ3) /5))
7 4 2 1

1.6.2 Τελεστές σύγκρισης

Εκτός από τους τελεστές πράξεων, ορίζονται και οι
τελεστές σύγκρισης. Με τους τελεστές σύγκρισης
επιτυγχάνεται η σύγκριση μεταξύ των μεταβλητών ή
εκφράσεων η και συνδιασμό μεταβλητών και εκφράσεων.
Μετά από μία σύγκριση το αποτέλεσμα μπορεί να είναι
αληθές (ΤΚυΕ) ή ψευδές (ΡΑΙ_3Ε) και ανάλογα λαμβάνεται
κάπ ο ια α πόφαση σ χ ετ ι κά με την ροή του προγράμμα τ ος.

Τελεστής Λειτουργία

= Ισότητα
< > Ανισότητα
< Μικρότερο από
> Μεγαλύτερο από
<= Μικρότερο ή ίσο από
>= Μεγαλύτερο η ίσο από

Αιτλη εκφραστή

Χ = Ψ
Χ< >Ψ
Χ < Ψ
Χ > Ψ
Χ <=Ψ

Οι σχέσεις σύγκρισης <= και >··
χρησιμοποιηθούν και με την μορφή =< και

Χ -
:
·=Ψ

μπορούν να
= > αντίστοιχα.

Αν σε κάποια έκφραση έχουμε σύγκριση μεταβλητής και
έκφρασης, τότε προτεραιότητα έχουν οι αριθμητικοί
τελεστές και κατόπιν εκτελούνται οι τελεστές σύγκρισης.
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Παραδε ί γμ.ατα

1. 15 ΙΡ χ <> ψ ΤΗΕΝ 100 σημαίνει υπ: ι αν χ =/ψ, το
πρόγραμμα 3α συνεχίσει την εκτέλεση του αϊτό την
με αριθμό 100, αλλιώς συνεχίζει με την αμέσως
επόμενη εντολή.

2. 10 ΙΡ χ >= Α+ΒΐΟ ΤΗΕΝ 3ΟΟ σημαίνει ότι αν η τιμή
του χ είναι μεγαλύτερη ή ίση απ·:*· την τιμή που
προκύπτει, με την εκτέλεση των πράξεων στην έκφραση
Α+Β:Φ·'€, τότε το πρόγραμμα 9α συνεχίσει την εκτέλεση
του. από την εντολή 3ΟΟ, ειδάλως Ώ'υνεχίζει με την
αμέσως επόμενη εντολή.

1.6.3 Λογικοί τελεστές

Οι λ ο γ ι κ ο ί τ ε λ ε σ τ έ ς ή α λ λ ι ώ ς ΓΙ π ο ωλ ι α ν ο ί τ ε λ ε σ τ έ ς
καθορίζουν σύγκριση μεταξύ ΒΥΤΕ3, μι.ε ιτην έννοια ΒΙΤ ΒΥ
ΒΙΤ και ανάλογα με το αποτέλεσμα της» πράξης (ΡΑ!_3Ε ή
ΤΡϊυΕ) λαμβάνεται απόφαση σχετικά μ·*Ξ την ροή του
προγράμματος.

Ουσιαστικά οι λογικοί τελεστές καθορίζουν ΒΟΟΙ_ΕΑΝ
πράξεις μεταξύ αριθμών ή αποτελεσμάτων σύγκρισης.

α) Λογικός τελεστής ΝΟΤ

χ ΝΟΤ χ

1 Ο
Ο 1

0) Λογικός τελεστής ΑΝΟ

χ ψ χ ΑΝΟ ψ

1
1
0
0

1
0
1
0

1
0
0
0

γ) Λογικός τελεστής ΟΡ

Χ Ψ Χ ΟΡΪ ψ

1 1 1
1 Ο 1
Ο 1 1
ο ο ο
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ΚΕΦΑΛΑΙΟ 2

ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΕΣ (ΟΟΜΜΑΝΡβ) ΤΗΣ 8υΡΕΚ ΒΑ3ΙΟ

Υπάρχουν ορ ι αμένες λε ι τουργ ί ες < ΟΟΜΜΑΝ03) που

αναγνωρίζονται. από την δυΡΕΚ ΒΑ3ΙΟ και. εκτελούν αυτόματα,

μόλις- κλιθούν, ένα συγκεκριμμένο κομμάτι του λειτουργικού

σ υ α τ ·ή μ α τ ο ς ή α λ ο ι ώ ν ο υ ν το λ ε ι. τ ο υ ρ γ ι κ ό σ ύ σ τ ·η μ α , ώστε ν α

επ ι τευ χθε ί καπό ι ος άκοπος.

Οι λειτουργίες αυτές εκτελούνται από την θέση ΜΟΝΙΤΟΡί

δηλαδή στην ο3όνη ευρίσκεται η ένδειξη ΘΙ6ΑΤΚΟΝΙ03, ή σαν

εντολές μέσα σε κάποιο πρόγραμμα.

2. 1 Ο.ΕΑΚ

ΟΡΜΗ : 01-ΕΑΡ;

ΣΚΟΠΟΣ : Μηδενίζει τα περιεχόμενα όλων των μεταβλητών.

ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ : Οταν εκτελείται ένα πρόγραμμα ατην αρχή όλες

οι μεταβλητές καθαρίζονται αυτομάτως ενώ κατά

την εκτέλεση του προγράμματος, αυτές

λαμβάνουν ποικίλες τιμές. Ζτις περιπτώσεις

που απαιτείται να καθαρισθούν οι μεταβλητές

μετά την εκτέλεση του προγράμματος,

χρησιμοποιείται η εντολή 01_ΕΑΡ:. Δίδοντας

λοιπόν την εντολή ΟΙ_ΕΑΡ; όλες οι μεταβλητές

καθαρίζουν δηλαδή οι αριθμητικές μεταβλητές

παίρνουν την τιμή Ο, ενώ οι αλφαριθμητικές

παίρνουν την τιμή κενό.

2.2 ΟΟΝΤ

03Ι1Η__ : ΟΟΝΤ

ΣΚΟΠΟΣ : Συνεχίζει την εκτέλεση κάποιου προγράμματος

από το σημείο που είχε διακοπεί μετά από το

ΟΟΝΤΚΟΙ.-0 ή την εντολή 3ΤΟΡ
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ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ! Η εντολή αυτή δεν μπορεί να ευρίσκεται μέσα

ο τ ο π ρ ό γ ρ α μ μ α.

ΠΡΟΣΟΧΗ ! ! Αν το πρόγραμμα ττου εκτελεί το και διακόπηκε

είχε τεμαχίσει την μνήμαι, τότε μετά την

διακοπή του από το ΟΟΝΤΜΜ_—Ο ή την εντολή

5ΤΟΡ ο τεμαχισμιός δεν ισχύει. Συνεπώς αν

χρησιμοποιείται τεμαχισμένη μνήμη και γίνει

μία διακοπή με 3ΤΟΡ, οι αμέσως επόμενες

εντολές ή εντολή, πρέπει να ξανακαθαρίζουν

τον τεμιαχ ιαμι,ό της μνήμης, οπότε δίνοντας την

εντολή ΟΟΝΤ να εξακολουθεί να είναι

τεμαχ ισμιένη η μνήμη, όπως ήταν πρίν.

π. χ. ΡΟΚΕ133,208:ΟΟΝΤ

2.3 03Κ

βΟΕ3Η_ : 03Κ "<ΟΝΟΜΑ Ω Ι Σ Κ Ο Υ > "

ΣΚΟΠΟΣ : Προσδιορίζει την μονάδα δίσκου με την οποία
θέ λουμε να επ ι κο ι νω νήσου με .

Παραδείγματα

03Κ"α <ΚΕΤυΚΝ>
από τη Θέση ΜΟΝΙΤΟΡ;

10 05Κ"Α": ΟΡΕΝ"ΝΙΟΒΗ1" , 1: ΙΝΟΕΧ< 1>=20 <Ρ?ΕΤϋΚΝ>

μένα σε πρόγραμμα

ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ : Η εντολή αυτή χρησιμοποιείται για να

κ α 9 ο ρ ί α ο υ μ ε τ η ν μ ο ν ά δ α δ ί σ κ εω , μ. ε την ο π ο ί α

θέλουμε να επικοινωνήσουμε. Τα ονόματα

μονάδων δίσκων που χρησιμοποιούνται είναι:

Ε : πρώτος ΗΑΡΟ ΟΙ3Κ ΡΙΧ ΦΚίνΕΚ

Ρ : πρώτος ΗΑΗΟ ΟΙ3Κ ΚΕΜΟ-«ΡΐΒΙ_Ε ΟΚΙΥΕΚ

β : δεύτερος ΗΑΡίΟ ΟΙ5Κ Ρ Ι* ΟΡίνΕΡ!

Η : δεύτερος ΗΑΡΟ ΟΙ8Κ ΚΕΐ«ΒνΑΒΙ_Ε ΟΡ,ΐνΕΗ

Ε, Ρ, Θ, -Η ανάλογα με τον υπο^ι-γιστή
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Οπως; φαίνεται στα παραδείγματα αν χρησιμοττοιείται ·η εντολή

03Κ από την δέση ΜΟΝΙΤΟΡ;, οι δεύτεροι άνω απόστροφοι δεν

ε ί να ι απαρα ί τητο ι ενώ αντί 9 ετα αν χ ρησ ι μοπο ι ε ίτα ι μέσα στο

πρόγραμμα, το όνομα του δίσκου απαραιτήτως πρέπει να

περικλείεται σε αποστρόφους. Αν πρίν χρησιμοποιήσουμε την

εντολή Ο3Κ σε κάποιο πρόγραμμα, καθορίσουμε σε μία

αλφαριθμητική μεταβλητή το όνομα του δίσκου, τότε

χ ρ η σ ι μ'. ο π ο ι ώ ν τ σ ς τ η ν ε ν τ ο λ ή Ο 3 Κ δεν χ ρ ε ι ά ζ ο ν τ σ ι κ α 9 ό λ ο υ

απόστροφο ι .

Παράδειγμα

10 ΡΟ$="Α":03Κ Ρ0ί·: ΚυΝ"ΡΒΟΘ"

2. 4 ΡΙ_ΑΘ

βΟΰΗ_ : ΡΙ-Α6 <αρι9μός>

ΣΚΟΠΟΣ ί ίσε ειδικό έντυπο με ονομασία ΡΙ_Α63 αναλύονται

όλα τα ΡΙ_Α63 που χρησιμοποιεί η 3ϋΡΕΡ\ 8Α3ΙΟ

2.5 Ι_Ι8Τ

α) Ι.Ι3Τ

Ρ) Ι.Ι3Τ -<αριθμός γραμμής>

γ) Ι_ 13 Τ < α ρ 19 μ ό ς γ ρ α μ μ ή ς > -

6) ί_ΙΕ;Τ <αρι9μός γραμμής>-<αρι9μός γραμμής)

ε) 1_Ι3Τ <αρι9μός καναλιού εξόδου>

ατ) Ι_Γ3Τ#<αρι3μός καναλιού εξόδου>,—Οι«ρι9μός γραμμής>

ζ) 1_Ι3Τ#<αρ ιθμός καναλιού εξόδου> , <αρ ι9μός γραμμής>-

η) Ι_Ι3Τ#<αρ ιθμός καναλιού εξόδου> , <αρι·3μός γραμμής)·-

<αρ19μός γραμμής >

ΣΚΟΠΡΣ : Εμφανίζει το πρόγραμμα που υπάρχει στην

κεντρική μνήμη, σε κάποιο τερματικό <:ο9όνη,

σειριακό εκτυπωτή., παράλληλο εκτυπωτή), με

όλες του τις γραμμές ή μερικές από αυτές.

Παραδείγματα

1. Ι.Ι3Τ

Εμφανίζε-ι όλες τις γραμμές του προγράμματος στην ο3όνη
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2. Ι.Ι3Τ-100

Εμφανίζει τις γραμμές μέχρι και την γραμμή που έχει

αριθμό 100, ατην οθόνη.

3. Ι.Ι3Τ 100-

Εμφανίζει τις γραμμές από αυτή που έχει αριθμό 100

μέ χρ ι τέ λου ς του π ρογράμματος ατην ο3 όνη.

4. Ι.Ι3Τ 100-200

Εμφανίζει τις γραμμές από αυτή που έχει αριθμό 100

μέχρι και αυτή που έχει αριθμό 200 στην οθόνη.

5. 1_Ι3Τ#υ, 100-100 όπου

ι*! = 5 : παράλληλος εκτυπωτής

υ = 6 : σειριακός εκτυπωτής

ΙΛ! = 4 : μνήμη

2.6 Ι.ΟΑΟ

ΟΡΜΗ : Ι_ΟΑΟ<όνομα άρχε ί ου> , <ΡΑ33ωθΚΟ=κλε 16 ί >

?!ΚΟΓΙΟΣ ί Φορτώνει ένα πρόγραμμα ΒΑ3ΙΟ από ένα αρχείο
δίσκου στην κεντρική μνήμη

Παραδείγματα

α) 1_ΟΑΟ"ΤΕ3Τ ή Ι_ΟΑΟ"ΤΕ8Τ"

0 ) 1.0ΑΟ " ΡΚ06 " , " ΚΕΥ1"

ΡξΡΙΓΡΑΦΗ ; Για να φορτώσουμε ένα πρόγραμμα ΒΑ3ΙΟ από

κάποιο αρχείο δίσκου στην κεντρική μνήμη,

χρηα ιμοπο ιο'ύμε την εντολή 1_ΟΑΟ. Πριν όμως την

χρησιμοποιήσουμε, πρέπει να καθορίσουμε τον

δίσκο που περιέχει το αρχείο που ζητάμε και

αυτό γίνεται με την εντολή 03Κ. Κατόπιν

φορτώνουμε το πρόγραμμα στην κεντρική μνήμη

με την εντολή 1_ΟΑΟ, οπότε μπορούμε να το

εκτελέσουμε με την εντολή Ρ\'υΝ ή να δούμε τις

εντολές του με την εντολή 1_Ι3Τ.
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Σε περίπτωση που το αρχείο είναι κλειδωμένο δηλαδή εκτός

από το όνομα του έχει και κάποιο κλειδί, τότε για να

εκτελεσθεί η εντολή Ι_ΟΑΟ, πρέπει μαζί με το όνομι,α αρχείου,

να δο3εί και το σωστό κλειδί. Στο δεύτερο παράδειγμα το

όνομα του αρχείου είναι ΡΡ\ΌΘ και το όνομια του κλειδιού

ΚΕΥ1 . Καί το όνομα του αρχείου και το &νομα του κλειδιού

πρέπει να περικλείονται σε άνω αποστρ«5̂ η·υ<3. Αν το αρχείο

δεν έχει- κλειδί τότε οι δεξιοί απόϋπροφο ι δεν είναι

απαρα ί τητοι.

2.7 ΝΕ«

ΡΟΠΗ : ΝΕυ

ΣΚΟΠΟΣ : Σ Ρήνε ι από την κεντρική μνήμαΐϋ κά·3ε προ γ ρ α μ μι. α

που τυχόν υπάρχει και ταυτόχρονα καθαρίζει

τις μεταβλητές;.

ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ; Η εντολή ΝΕυ σβήνει από την κεντρική μνήμη

κάθε πρόγραμμα που προϋπήρχε, έκτο·-: από το

λειτουργικό σύστημα και την γλώσσα ΒΑ3ΙΟ, ενώ

ταυτόχρονα καθαρίζει τις; μεταίί&ητές.

Συνεπώς, προτού αρχίσουμε να πληκτρολογούμε ένα πρόγραμμα,

πρέπει να είμι,αστε β έ β α ι ο ι , ότι στην κεντρική μνήμη δεν

υπάρχει κανένα άλλο, γιατί τότε οι εντολές- του νέου

προγράμματος 3α αναμειχ3ούν με εκείνες; του παλαιού. Για το

σκοπό αυτό πρέπει απαραίτητα προηγουμένως; να

χρησιμοποιήσουμε την εντολή ΝΕυ.

2 . 8 ΡΕΕΚ

ΔΟΜΗ : ΡΕΕΚ <6ιεύ3υνση μνήμης>

ΣΚΟΓΤΟΣ : Ανάγνωση περιεχομ.ένου μιας διεύθυνση μνήμης.

Παράδειγμα

ΡΚΙΝΤ ΡΕΕΚ (. 45000)

ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ! Η εντολή ΡΕΕΚ επιτρέπει την ανάγνωση του

περ ι ε χ ομέ νου μ ι ας δ ι ευ 3 υ νσης στην κε'ντρ ι κή

μνήμη. Την διεύθυνση της μνήμαης την δίνουμε

μιε κάποιο αριβμό του δεκαδιπαηύ συστήματος,

γ ρ α μι. μ·. έ ν ο μ έ σ α σε π α ρ ε ν 3 έ σ ε ι ς.
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2. 9 ΡΡΙ.

<2_ΟΜΗ_ : ΡΚΙ_(χ>

ΣΚΟΠΟΣ ° Υπολογίζει τον χώρο μνήμης: που καταλαμβάνει

ένα π ρ 6 γ ρ α μ. μ. α.

ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ : Η εντολή ΡΡΙ_ υπολογίζει το μέγεθος του

προγράμματος;, που Βρίσκεται την στιγμή αυτή

στην μνήμη. Μέσα στην παρένθεση μπτορούμι,ε να

γράψουμε οποινδήποτε αριθμό, χωρίς αυτός

να παίζει κανένα ρόλο. Αν το πρόγραμμα που

είναι στη ν μ. ν ή μ η έχει ε κ τ ε λ ε σ 3 ε ί , τ ό τ ε η Ρ Ρ; Ι_

3α υπ ο λογ ί σ ε ι τον συ νολ ι κό χ ώρο π ου

καταλαμβάνει το πρόγραμμα κατά την εκτέλεση

του. Στην περίπτωση αυτή, αν 3έλθουμε να μην

υ π ο λ ο γ ι σ τ ε ί ο χ ώ ρ ο ς, π ο υ κ α τ ει λ α μ |3 ά ν ο υ ν ο ι

μετ α0 λητ£ς, αρκεί να 6ώσου με προηγου μέ νως

την εντολή 01_ΕΑΡϊ που αποδεσμεύει το χώρο των

μεταβλητών.

2.10 ΡΟΚΕ

βΟΜΗ_ ' ΡΟΚΕ -ίΰιεύθυναη μνήμης> , <αριθμός>

ΣΚΟΠΟΣ : Γράφει ένα δεκαδικό αριθμό οε μία συγκεκριμένη

διεύθυνση της μνήμης.

Παράδειγμα

ΡΟΚΕ 37000,123

ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ : Η εντολή αυτή χρησιμοποιείται για την

δραστική επέμβαση σε μία συγκεκριμένη

διεύθυνση μ ν ή μι η ς γ ία να γ ρ ά ιμου μ ε έ ν α ν α ρ 19 μ ό .

Η διεύθυνση της μνήμης δίδεται με έναν

α ρ ιθ μό του 6εκα δ ικού συ στήματός.

Επειδή ένα Β'ΥΤΕ (λέξη μνήμης) έχει μήκος

8 ΒΙΤΕ8, ο αριθμός που -3α γράψουμε θα

γράψουμε θα πρέπει να είναι μεταξύ του

Ο και 255.
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Χρησιμοποιώντας: την εντολή ΡΟΚΕ υπάρχει

κίνδυνο·-; να αλλοιωθεί καταστροφικά το

λ ε ι τ ο υ ρ γ ι κ ό α ύ σ τ η μ α ή η γ λ. ώ σ σ α 8 υ Ρ Ε Η Β Α 310

που είναι φορτωμένη στην μνήμη αν η διεύθυνση

μνήμης που επεμβαίνει ο προγραμματιστής είναι

μικρότερη του 2500Ο, γιαυτό απαιτείται

15 ι α ί τ ε ρ η π ρ ο σ ο χ ή σ τ η ν χ ρ ·ή σ η της.

Οταν σε ένα πρόγραμμα χρησιμοποιηθεί η εντολή

ΡΟΚΕ και το πρόγραμμα εκτε7\εαθε ί , μόλις το

σύστημα επανέλθει στην θέση ΜΟΝΙΤϋΡί δηλαδή

στην οθόνη εμφανίζεται η ένδειξη 6Ι6ΑΤΡΟΝΙ08,

τότε το ΡΟΚΕ παύει να ισχύει και η ΒΑ5ΙΟ

α υ τ ό μ. α τ α Ε; α ν α π α ί ρ ν ει την φ υ α ι κ ή τ η ς

κατάσταση.

Σε ειδικό έντυπο με την ονομασία ΡΟΚΕ3 αναλύεται η χρήση

των εντολών ΡΟΚΕ και ΡΕΕΚ που χρησιμοποιούνται στην βυΡΕΒ,'

ΒΑ3ΙΟ

2.Π ρυτο

ΩΟΜΗ_ : ρυτο
< " ό ν ο μ α α ρ χ ε ί ο υ " > , < Ε δ ι ε ύ θ υ ν ση σ ρ χ ε ί ο υ "Ι > ,

< α ρ 19 μ ό ς χ α ρ α κ τ ή ρ ω ν > , < δ ι ε ύ θ υ ν α η μι. ν ή μ. η ς > .

ΣΚΟΠΟΣ : Κάνει αυτόματη μεταφορά δεδομένων . από το

ΜΕΜΟΡΪΥ ΟΕνίΟΕ στο αρχείο κάποιου δίσκου.

Παράδε ι γμα: ΡυΤΟ"ΡΕΙ_ΑΤ" Ε200 3 , 6000 , 3700Ο

ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ : Αν θέλουμε να φυλάξουμε πληροφορίες σε ένα

αρχείο δίσκου μπορούμε να τις φραφούμε στο

ΜΕΜΟΡΪΥ ΟΕνίΟΕ και αργότερα τις μεταφέρουμ.ε

στο αρχείο με την εντολή ΡυΤΕ>.

Στο παράδειγμα, το "'ΡΕ1_ΑΤ" είναι το όνομα του

αρχείου που· απαραίτητα πρέπει να περικλείεται

σε αποστρόφους; 200 είναι ΊΙ διεύθυνση του

αρχείου από όπτου θα αρχίσουν να καταχωρούνται

οι π λ η ρ ο φο ρί ες.

Η διεύθυνση γράφεται με έναν αριθμοί του

δ ε κ α δ ι κ ο ύ σ υ σ τ ή μ α τ ο ς , μ έ σ α σ ε α γ κ ύ λ ε ς.
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Ο 60 Ο Ο (.' σ τ ο 5 ε κ α 8 ι κ 6 α ύ α τ η μ ο) ε (ν ο: ι ο α ρ 13 μ. ό ς

των χαρακτήρων που θέλουμε να περάσουν από το

ΜΕΜΟΡΎ ΟΕνίΟΕ οτο άρχε (ο δίσκου.

Ο 37000 (στο δεκαδικό σύστημα) είναι η

α ρ χ ι κ: ή διεύθυνση τ ο υ Μ Ε Μ Ο Ρ: Υ Ο Ε VΙΟ Ε, ό π ο υ ε ί ν α ι

φυλά γ μ έ ν --Ξ. ς ο ι π λ η ρ ο φ ο ρ ί ε ς.

2.12 ρυτιι

&ΟίΜ_ : Ρ^ΤΜ

< " ό ν ο μ α α ρ χ ε ί ο υ " > , < £ α ρ ν ι κ ή 31 ε ύ 3 υ ν σ η α ρ χ ε ί ο υ 3 > ,

<αρι·8μός χαρακτήρων> , ΐαρχ ΐ-κή διεύθυνση μνήμης> .

ΣΚΟΠΡΣ Γ Μεταφορά πληροφορ ιων α πό ενα αρ χε £ ο δ £ σκου

στην μνήμη (ΜΕΜΟΚΥ ΟΕΥΙΟΕ)

Παράδε ι γμα: ΡυΤΜ" ΡΕί,ΑΤ" Ε20 3 , 600 , 34.000

ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ : Η εντολ'ή αυτή ε. £ναι πολύ χρήσιμη στην

επεξεργασία αρχείων και σχετίζεται με την

ΜΕΜΟΚΥ ΟΕνίΟΕ.

Ξέχωρα από την κλασσική επικοινωνία με τα

αρχεία δίσκων μπορούμε με την ΡυΤΓΊ να

μ ε τ α (ρ έ ρ ο υ μ ε μι. ί α π ε ρ ι ο χ ή ε ν ό ·ς α ρ χ ε ίου σε ί ν α

κομμάτι μνήμης; που το 9εωρούμε σαν έςω κόσμο

της ΒΑ38ΙΟ (ΜΕΜΟΡίΥ ΟΕνίΟΕ) . Τότε

χρησιμοποιόντα·::; το κανάλι <: ΙΝΡυΤ/αυΤΡϋΤ) 4

επικοινωνίας με την ΓΊΕΜΟΡν'Υ ΟΕνίΟΕ, μπορούμε

να διαβάσουμε ή να αλλοιώσουμε πληροφορίες,

μέσα στην μνήμη, με πολύ μεγαλύτερη ταχύτητα,

απ'ότι αν εργαζόμασταν στον δίσκο.

Αλλη π ε ρ ίπ τωση χ ρήσης τ ης εντολής ΡυΤΜ ε ί να ι

όταν σε ένα ΟΤΗΕΙΚ αρχείο έχουμε φυλάξει

πρόγραμμ.α γραμμένο σε γλώσσα μηχανής (ΜΑ€ΗΙΙ\!Ε
-ΟΟΟΕ) και Θέλουμε να το μεταφέρουμε σε μία

περιοχή της μνήμης για να το εκτελέσουμε με

την βοήθεια της εντολής χ = €00(χ>
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2.1·̂  ΚΕΝ (ύεν είναι σε χρήση)

ΟΟΜΗ_ ϊ «ΕΝ

ΙΚδΕΟ.Σ_.. : Αλλάζει τους αριθμούς γραμμών ενός

προγράμ.ματος δίνοντας νέους., αρχίζοντας από

10 κ α ι α υ ξ ά ν ο ν τ α ς κ α τ ά 10

Π_ΕΕ.Ι.ΓΡΑΦΗ._ : Η εντολή Ρ ΕΝ δεν μπορεί να ευρίσκεται μέσα σε

π ρ ό γ ρ α μ. μ α . Οι α ρ ι Θ μ ο ί γ ρ α μ μ η ς π ο υ ο ρ ί ζ ο ν τ α ι

σε εντολές ΘΌΤΟ, 608υΒ, ΟΝ....ΘΟΤΟ κλπ δεν

αλλάζουν αλλά πρέπει να τους αλλάξουμε μι. ε το

χέρι .

Παράδειγμα: 1 '30ΤΟ 15 !

10 ΡΡΙΝΤ"ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΤΕ3Τ" Ι πρίν την χρήση

11 ΡΚΙΝΤ:ΡΚΙΝΤ:ΚΕΤυΡΝ ! της ΟΟΜΜΑΝΟ ΚΕΝ

15 Θ03ϋΒ ΐ:ΕΝΟ !

ΙΟ ΘΟΤΟ 15 !

20 ΡΡΙΝΤ"ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΤΕ3Τ" ! μετά την χρήση

30 ΡΡΙΝΤ:ΡΚΙΝΤ:ΡΕΤυΡΝ ί της 0̂̂ ·1ί'!Α̂ 4̂  Ρ Ε Ν

40 Θ03υΒ ΐ:ΕΝΟ ί

10 ΘΟΤΟ 40 ! μετά την διόρθωση

20 ΡΡΙΝΤ"ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΤΕ3Τ" ! των αριΘμών στις

30 ΡΡΙΝΤ:ΡΡΙΝΤ:ΡΕΤϋΡΝ ! εντολές ΘΟΤΟ και

40 Θ03ϋΒ 10:ΕΝΟ ! 6031)Β

2.14 κυΝ

6ΰΜΗ_ : κυΝ ή
Ρ υ ΙΜ < α ρ 13 μ ό ς γ ρ α μ μ ή ς > ή
ΡυΝ<"όνομα αρχείου">,<αριθμός γραμμής>

Π£(ρ.άί3ε ιγμα: α) ΡυΝ
ρ:> ρυΐΜ 30
γ) ΡυΐΜ"30ΡΤ",2
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Πϋ.Ρ_ΙΓΡΑΦΗ : Αν ένα πρόγραμμα ευρίσκεται σε αρχείο δίσκου
τότε αμέσως μ^ την εντολή ΡϊυΝ ακολουθεί το
ό ν ομ α του αρχείου, μέσα σε ε ισαγωγ ι κά, στο
οποίο ευρίσκεται το πρόγραμμα. Η εκτέλεση του
πρ ογράμματο ς 3α αρχίσει από τ ον αρ 19 μό
γραμμής που προδιορίζουμε. Αν δεν δώσουμε
τ έ τ ο ίο α ρ 13 μ ό , το π ρ 6 γ ρ α μ. μ α 3 α ε κ τ ε λ ε σ 8 ε ί ο π ό
την πρώτη εντολή του.

2.15 δΑνΕ

£0.ί1ϋ_ : 3ΑνΕ <"όνομα άρχε ίου" > , <"κλεί.3ί">

ΣΚΟΠΟΣ : Φύλαξη ενός προγράμματος ΒΑ3Ι€ από την μνήμη
σε ένα αρχείο ΒΑ3ΙΟ.

•ΪΤαράδε ι γμσ: 3Α'νΈ" ΤΕ3Τ" , " ΡΑΚΑ"
3ΑνΕ"ΡΚΟ<3"

ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ : Αν έχουμε γράψει ένα πρόγραμμα ΒΑ3ΙΟ στην
κεντρική μνήμη, μπορούμε να το φυλάξουμε σε
έ ν α αρχείο Β Α 510 στ ον 6 ί ο κο, με την χ ρ ή ση της
εντολής 8ΑνΈ. Ετσι, γράφουμε την εντολή 5ΑνΈ
α κ ο λού 3 ως το όνομα του αρ χ ε ί ου σε ε ι σαγωγ ι κά
και αν το αρχείο είναι προστατευμένο πρέπει
στην συνέχεια να γράψουμε το σωστό κλειδί
(=ΡΑ33Ι*!ΟΒ!θ) και αυτό φυοικώ κλεισμένο σε
ε ι σάγωγικά.

ΠΡΟΣΟΧΗ !!! Για να γίνει 5ΑνΈ ενός προγράμματος σε ένα
αρχείο πρέπει το αρχείο αυτό να έχει
δημιουργη3εί στον δίσκο αιτώ πρίν, με την
υΤΙΙ_ΙΤΥ ΟΡΕΑΤΕ. Συνεπώς πρέιτει να ακολου9εί
τ» διαδικασία.

1) 03Κ":φ:":Ρ;υΝ:ΟΡ;ΕΑΤΕ, όπου *=όνομα δίσκου
2) ΝΕΆΙ
3 > Γ" ρ ά ψ ι μ ο π ρ ο γ ρ ά μ μ α τ ο ς Β Α 310
4) 3ΑνΕ":φ::ψ:*:φ::φ::φ:" , "#ί*##"

όπου '':ΐΐ:φ::φ::φ:#''=όνΌμι.α αρχείου και
"ΦΦίίΦ̂ Ιί-'-'̂ κλειδί αρχείου αν υπάρχει
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2.16 ΕΟΙΤ

αοΰΐ±_
 :

 ΕΟΙΤ
Η 5υΡΕΡ; ΒΑ3ΙΟ δεν διαθέτει ένα συγκεκριμένο ΕΟΙΤΌΡ. σαν
πρόγραμμα ώστε να μπορεί; μέσω αυτής ο προγραμματιστής να
κάνε ι οι όρθωσε ι ς σε καπό ι ο πρόγραμμα.

Εν τούτοις τα συστήματα ΘΙΘΑΤΡΟΝΙ03 σε μία προσπάθεια να
αξιοποιηθούν πλήρως οι δυνατότητες· τους, χρησιμοποιούν για
ΕΟΙΤΟΡ ορ.ιαμένες λειτουργίες που επιτυγχάνονται από την
κατάλληλη χρήση των ειδικών πλήκτρων του πληκτρολογίου.

Στην συνέχεια; δίδονται πληροφορίες και οδηγίες χρήσης των
ειδικών αυτών πλήκτρων, που παρέχουν την δυνατότητα για
ΕΟΙΤΙΝδ σε ένα πρόγραμμα ΒΑ8ΙΟ.

Στο εγχειρίδιο των Τερματικών ίΕΚΑΤΗ) αναλύονται όλες οι
ι δ ι ό τ η τ ε ς κ α ι ι κ α ν >ί ι τ η τ ε ς τ ο υ τ ε ρ μ α τ ι κ: ο ύ π ο υ ε ί ν α ι
αποδεκτές από τον ΕΟΙΤΟΡ της δϋΡΕΡ ΒΑ8ΙΟ.
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ΚΕΦΑΛΑΙΟ 3

ΕΝΤΟΛΕΣ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΥ δΟΡΕΚ ΒΑ3ΙΟ

Ξ τ ο κ >:-: φ ώ λ α ι ο α υ τ 6 8 ί 6 ο ν τ α ι ό ?'-. ε ς ο ι. 3 ε μ ε λ ι ώ 6 ε ι ς ε ν τ ο 7\ ώ ς: ΤΓ ο υ

δομούν την 31ΙΡΕΓ-Ϊ ΒΑ3ΙΟ.

Π α ρ ά λ λ τν\ α μ ε τ ά τ ·η ν περί γ ρ α φ Η των ε ν τ ο λ ώ ν ., δ ( ν ο ν τ α ι

δ ι ά φ ο ρ ο ι σ υ ν δ ι α α μ ο ( α υ τ ώ ν , ΤΓ ο υ ε ξ υ π η ρ ε τ ο ύ ν σ υ γ κ: ε κ ρ ι μ. μ έ ν ο υ ς

ο κ ο π ο ύ ς κ α ι κ α θ ι. α τ ο ύ ν τ ·η ν 3 υ Ρ ΕΚ ΒΑ 5 ΙΟ 8 υ ν α μ ι κ τ'ί κ α ι π λ ή ρ ΪΊ

γ7\ώασα, υψηλού επιπέδου.

Στον καβορίομό των εντολών ακολουθείται η εζ6·=: φόρμουλα:

α. ΛΟΜΗ : δείχνει το αωατό τρόπο γραφή·-: ττν=; εντολής

0. ΣΚΟΠΟΣ Γ αναφέρει τον άκοπο που εξυπηρετεί η

εντολή.

γ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ : περιγράφει την λειτουργία της; εντολής,

γ ια την πλήρη ας ιοπό ί ησή της.

δ. ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑ : δίδεται τουλάχι-ατον ένα παράδειγμα χρήσης

της εντο7\ής για καλύτερη κατανόηση αυτής.

3.1 Ο00€χ)

£>ΟΜΗ : χ = 000 (χ)

ΣΚΟΠΟΣ : Σύνδεση ενός προγράμματος ΒΑ3ΙΟ, με ένα

πρόγραμμα γραμμένο οε γλώσσα μηχανής

ίΜΑΟΗΙΝΕ ΟΟΟΕ)

ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ : Η εντολή αυτή επιτρέπει την επικοινωνία

ενός προγράμματος ΒΑ8ΙΟ με ένα

πρόγραμμι.α (ρουτίνα) γραμμένο σε γλώσσα

μηχανής (Α33ΕΜΒΙ.Υ) για τον

μ ι κρου πόλο γ ι στη ( ΜΙΟΡΙΟΡΡΟΟΕ330Ρ:) 6502

της ΜΟΤΟΡΟΙ.Α
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Η διεύθυνση που αρχίζει η ρουτίνα αυτή

δηλώνεται με την ΟΟΜΜΑΝΟ ΡΟΚΕ, ως εξής:

ΡΟΚΕ 8778, 1_θυ

ΡΟΚΕ 8779, ΗΙ6Η

όταν εκτελεστεί η ρουτίνα και φθάσει

οτην εντολή ΡΤ8 (ΡΕΤΌΡίΝ για τον

Α33ΕΜΒΙ.ΕΒ: &Βϋ2') , συνεχίζεται η εκτέλεση

του προγράμματος ΒΑ9ΙΟ από το σημείο

κλήσης της ρουτίνας Α58ΕΓ·1Β1_Υ και κάτω.

Παράδειγμα : 90 ΡΟΚΕ 8778:ΡΟΚΕ 8779,132

100 £8=000(1)

110 ΡΚΙΝΤ#ΕΡ,"ΝΙΚ03"

Οηλαδή από την διεύθυνση 34ΟΟΟΟ132 256+Ο) και πάνω

έχει φορτωθεί η ρουτίνα Α38[£ΓΊΒΙ_Υ που καθορίσει το

κανάλι εξόδου ΕΡ

3.2 01.05Ε

ΩΟΜΗ : 01.05Ε ή

01_03Ε<αριΘμό καναλιού άρχείου>

ΣΚΟΠΟΣ : Κλείνει το κανάλι ίή όλα τα κανάλιπ)

επικοινωνίας δίσκου.

ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ : Οταν τελειώαουμ,ε την επεξεργασία

δεδομι,ένων, επικοινωνόντα·=, με το αρχείο

δίσκου που τα περιέχει, και δεν

χρειαζόμαστε άλλο αρχ'είο αυτό πρέπει να

το "κλείαουμε"

Χρησιμοποιώντας λοιπόν την εντολ'ή 01_08Ε

και τον αριθμ.ό καναλιού επικοινωνίας μ.ε

το αρχείο επιτυγχάνουμε 2 σκοπούς.

Αφ" μεν κλείνουμε το αρχείο, οπότε οι

τελευταίες πληροφορίες που γράψαμε στο

αρχείο περνάνε στο δίσκο, αφ"ετέρου δε,

απελευθερώνουμε ένα κανάλι επικοινωνίας

μ ε τα α ρ χ ε ί α γ ι α ε π ΓΙ ν α χ ρ η α ι μ. ο π ο ί η σ ή του

αν απαιτε ίται.

Αν μετά την εντολ'ή ΟΙ_05Ε δεν γράψουμε

κανένα αριθμό καναλιού, τότε αυτόματα

θα κλείσουν όλα τα κανάλια επικοινωνίας

αρχείων που -ήταν ανοικτά.



24

Γϊαράδε ι γμα : 10 ΟΡΕΝ" ΡΕΙ_ΑΤ " , 1: Ι ΝΡϋΤ% 1 , Ε1: ΙΝΟΕΧ < 1 > = 10

20 ΡΚΙΝΤ%1,Ε1:ΟΙ_05Ε 1: ΕΝΟ

3.3 ΟΑΤΑ

ύΟΜΗ : ΟΑΤΑ

<πληροφορί α--1 > ,....,<πληροφορία-η>

Σ Κ Ο Π Ο Σ '· Α π ο Ο Μ κ ε υ ο η π λ η ρ ο φ ο ρ ι ώ ν μ έ σ α α τ ο

προ ν ρ α μ. μ α Ε Α 310.

ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ : Την εντολή ΟΑΤΑ την χρησιμοποιούμε όταν

θέλουμε να αποθηκεύσουμε πληροφορίες

(δεδομένα) μέσα σε ένα πρόγραμμα ΒΑ8ΙΟ

που το ίδιο το πρόγραμμα θα

χ ρ η οι μ ο π ο ι ή σ ε ι τ ι ς π λ η ρ ο φ ο ρ ί ε ς α υ τ έ ς.

Αμέσως μετά την εντολή ΟΑΤΑ γράφουμε

τις πληροφορίες χωρίζοντας τες σε

κομμάτια. Αν οι πληροφορίες: είναι

αριθμητικές απλώς γράφουμε τους

αριθμούς, αν όμως είναι αλφαριθμητικές

πρέπει να περικλείονται οε άνω διπλούς

αποστρόφους.

Σε περίπτωση που οι πληροφορίες είναι

αρκετές και δεν χωράνε σε μία γραμμή

ΒΑοΙΟ, τότε μπορούμε να

χρησιμοποιήσουμε πολλές γραμμές με τηγ

εντολή ΟΑΤΑ.

Παράδειγμα: 1000 ΟΑΤΑ 1Ο,5.1,"ΝΙΚ03", 100

1005 ΟΑΤΑ "ΒΙΚΕΝΤΙΟΣ", 5.2,16

3.4 ΟΙΜ

ΟΟΜΗ : ΟΙΜ

•ίόνόμα πίνακα (πλήθος στοιχείων)>

ΣΚΟΠΟΣ : Ορισμός των στοιχείων ενός πίνακα και

π ρ ο κ α θορ ισμός του χωρου της μνήμης γ ια

τον πίνακα αυτόν.
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ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ : ΓΊε την εντολή αυτή ορίζεται ένας

π ί νάκα·:; αρ 19μητ ι κώ ν ή σλφαρ 13μητ ι κών

μεταβλητών , στο οπό ίο 8 ίνουμε καπό ί ο

όνομα. Ωεξιά από το όνομα του π(νακα

και μέσα σε παρένθεση γράφουμε την

μ έ γ ι σ τ η τ ι μ ή του δε ί κ τ η , γ ι α κ α 9 ε

δ ιάατααή του.

Μόλις; ορίσουμε έναν πίνακα, όλα του τα

στοιχεία αρχικά παίρνουν τιν τιμή Ο τα

αρ ι. θ μητ ι κά, ενώ τα αλφαρ 13μητ ι κά τ ην

τ ι μ ή κ ε ν ό. Αν δε ν χ ρ η σ ι μο π ο ι ή α ο υ μ. ε τ η ν

εντολή ΟΙ ΓΙ για να ορίσουμε έναν πίνακα,

μιτορούμε δυναμικά να τον ορίσουμε αν

δηλώσουμε κάποιο στοιχείο του. Ετσι αν

γράψουμε Α(5) = 100 χωρίς; να προηγηθεί η

εντολή ΟΙΜ Α<!χ) τότε αυτόματα

δημιουργείται ο πίνακας- Α(χ). Σε αυτή

την περίπτωση δημιουργία·:; ενός πίνακα,

για κάδε διάσταση του ο μέγιστος

δείκτης είναι 10.

Π ε ρ ι ο ρ ι σ μ ό ς: σ τ ην 8 ι ά σ τ αϊ α η ε ν ό ς π ί ν α κ α

δεν υπάρχει, παρά μι,όνο από το διαθέσιμο

χώρο στην μ.νήμη. Ωεν επιτρέπεται να

χρησιμοποιήοουμε την εντολή ΟΙΜ για

καπό ι.ο πίνακα που ήδη έχει οριατεί από

π ρ ί ν, γ ι α τ ί τ ό τ ε έχ ο υ μ ς λ ά 3 ο ς

ίΟΟ-ΟΟυΒΙ-Ε ΟΙΜΕΝΞΟ. Επίσης σε κάποιον

καθορισμένο πίνακα, δεν επιτρέπεται να

χρησ ιμοπο ιήσουμ.ε κάποιο στοιχείο του με

δείκτη μεγαλύτερο από το προκαθορισμένο,

γιατί 3α παρουσιασθεί λάθος (Β8=ΒΑϋ

8υΒ30ΚΙΡΤ).

Ενας πίνακας διπλής διάστασης,

α π ο Θ η κ ε ύ ε τ α ι στην μ ν ή μ. η κ α τα γ ρ α μ μ. έ ς

δηλαδή κά3ε γραμμή έχει σταθερή την

πρώτη διάσταση και "εξαντλεί" την

δεύτερη 6ιάσταση.
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ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑ

ο Β (3,4) αποθηκεύεται. ως εξής:

6(0,0),Β(0,1),ΒίΟ,2),8(0,3),8(0,4)

Β( 1 ,0) ,Β( 1,1) ,Β( 1 ,2) .. Β( 1 ,3) ,Β( 1 ,4)

Βί3,0),Βί3,1),Β(3,2),Β(3,3),Β(3,4)

ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑ

ΟΙΜ Α(15), Β·$ί5,3), 0$(7> κλπ

ε ί ν α ι π ίν α κ ε ς δι α α τ ά ο ε ω ν α ν τ (α τ ο ι. χ α 16

στοιχείων, 54 στοιχείων κα ι 8 στο ι χ ε ί ω ν .

3.5 ΕΝΟ

βΟΜΗ : ΕΝΟ

ΣΚΟΠΟΣ : £»6λωα·η του λονικού τέλους ενός

π ρ ο ν ρ ά μ. μ ατό ·=; Β Α 310 .

ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ." Με την -εντολή ΕΝΟ δηλώνεται το λογικό

τέλος της ροής ενός προγράμματος. Αν

το λογικό τέλος της ροής του

προγράμματος ταυτίζεται με το φυσικό

του τ έ λ ο ς, 8η λ α £ ή τ ο π ρ ό γ ρ α μ. μ α

πρόκειται να τελειώσει μετά την

τελευταί-α του γραμμή, τότε η εντολή

ΕΝΟ ε (. να ι προα ι ρετ ι κή.

3.6 ΡΟΚ.... ΤΟ 5ΤΕΡ. . .

ΩΟΜΗ : ΡΟΚ<δε ίκτης·> = <αρχή>ΤΟ<τέλος>5ΤΕΡ<μεταΡλητή>

ΣΚΟΠΟΣ : Επαναλαμβανόμενη (1_ΟΟΡ) εκτέλεση ομάδας

εντολών ή γραμμών προγράμματος, όσες τ,ο

πολύ φορές δείχνει ο δείκτης.
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ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ : Είναι μία σύνθετη εντολή ττου δίνει την

εχέρεια στον προγραμματιστή να

επαναλάβει την εκτέλεση ενός συνόλου

εντολών - γραμμών προγράμματος;, ττου

περικλείονται μεταξύ των εντολών

ΡΟΚ - ΝΕΧΤ τόσες φορές, όσες η μέγιστη

τ ιμή το υ δείκτη ε παναλήψεων (μερτ ρ ητΜς)

Ο μ ε τρητης αυτός είναι κά πο ια αρ 19 μητ ική

μ ε τ α β λ η τ ή.. που τα ύ ρ ι α ε ν τ ό ς των ο π ο ί ω ν

3 α κ ι ν η 3 ε ί κ α 3 ο ρ ί ζ ο ν τ α ι μ έ ο α σ τ η ν ε ν τ ο λ ή

ΡΟΚ.

ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑ

ΡΟΚ 1=1 ΤΟ 50

σημαίνει ότι τον ρόλο του μετρητή παίζει

η μεταβλητή Ι με αρχική τιμή 1 και

τελική τ ιμη 5Ο.

ΕΙάν το "Ρήμα" μεταβολής του δείκτη

είναι διάφορο του 1, τότε είναι

απαραίτητο να καθορισθεί με την εντολή

3ΤΕΡ, ενώ αν είναι 1 καθορίζεται

απαραιτήτως.

Οταν το πρόγραμμα, κατά την εκτέλεση του

φθάσει στην εντολή ΝΕΧΤ Ι, τότε ο

μετρητής 9α μεταβληθεί σύμφωνα μι. ε το

βήμα που" ορίστηκε (έμμεσα χωρίς την

εντολή 3ΤΕΡ και 9α είναι 1 ή άμεσα με

την εντολή 3ΤΕΡ)

Τότε η ομάδα των εντολών που βρίσκεται

μέσα στο 1_ΟΟΡ 9α ξαναεκτελεαθεί

λαμβάνοντας υπ"όψιν την νέα τιμή του

δε ί κτη κ. ο. κ.

Το πρόγραμμα 9α βγεί από τις συνεχεί·ς

αυτές έπα ν α λ ή ψ ε ις, όταν ο μετρη τής

ξεπεράσει το τελευταίο όριο του.



·~| 1̂ 1

Τα όρια μ.έσα ατά οποία κινείται ο

μετρητής μπορεί να είναι θετικά ή

αρνητικά. Για να εκτελεσθεί το Ι_ΟΟΡ

πρέπει το πρώτο όριο να είναι μεγαλύτερο

από το δεύτερο αν το Β "ή μ α είναι αρνητικό,

ενώ το πρώτο όριο να είναι μικρότερο από

το 3ε ύ τ ε ρ ο ά ν τ ο 3 ή μ α ε ί ν αϊ 9 ε τ ι κ ό .

Π ρ έ π ε ι ν α δ ι ε υ κ ρ ι ν ι α 3 ε ( ότι ο ι έ ν ν ο ι ε ς

"μεγαλύτερο" και "μικρότερο" αναφέρονται

στις; σχετικές τιμ.ές των ορίων και όχι

ο τ ι ς α ΤΓ ό λυτέ ς τ ι μ έ ς κ ο: ι γίνε τ α ι

σαφέστερο μι ε τα παραδείγματα:

α) ΡΟΡ 1=2 ΤΟ 10 5ΤΕΡ 2

ί2<10, βήμα θετικό)

β) ΡΟΡ Ι=-10 ΤΟ Ο 3ΤΕΡ+ 2

<-10<0, βήμα θετικό)

γ) ΡΟΚ Ι=-1 ΤΟ -10 5ΤΕΡ --1

(. -1 > — 10, β'όμα αρνητ ι κό)

δ) ΡΟΡΪ Ι =-10 ΤΟ -1 8ΤΕΡ 1

ί -·· 1 ύ < -1 , & ή μ α θ ε τ ι κ ό >

Τα όρια και το β ή μ. α μπορεί να

ε ί να ι πραγματικοί αρ13μοί, αρκε ί να

ισχύει ·η σχέση

«δεύτερο όριο> - <πρώτο όριο» /<βήμα>=

π ο λ λ α π λ ά α ι ο < β ή μ α >+υ π ό λ ο ι π ο

Γενικά τα όρια μεταβολής του δείκτη

(μετρητή) και το βήμα μεταβολής μπορούν.

να δίνονται και παραμετρικά στο

π ρ ό γ ρ α μ μ. α , μ. ε τ η ν 0 ο ή 3 ε ι α ά λ λ Μ ν

μεταβλητών ή και μαθηματικών σχέσεων

κ . ο. κ.

ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑ

ΡΟΚ Μ= ( Α#Β ) + ( 0#ν Α1_ ( 0$ ) ΤΟ <! Α*Β ) - ( Ο*ΥΑΙ_ ί Ο* ) )

3ΤΕΡ -31Ν(15)

ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑΤΑ

Α) 10ΡΟΚ 1=1 ΙΌ 5:ΙΝΡυΤ ΑΦ<1):ΝΕΧΤ1
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Β) 12ΡΟΡΪ Ρ=1 ΤΟ ΤΒ=ΙΝΡυΤ 4, Α*, Β Φ

15ΡΡΙΝΤ ΑΦ" "Β*

201Ρ Ι_ΕΡΤ$(Α*,5>=" "ΤΗΕΝ Κ=ΤΒ

25 ΝΕΧΤ Κ

3.6.1 Εμφωλ ι σσμέ να (. ΝΕ3ΤΕΟ > 1_ΟΟΡ5

Σ €: πιο α ύ ν 9 ε τ η μ ο ρ φ ή π ρ ο γ ρ α μ μ. ά τ ω ν , ε ίν α ι

δ υ ν ατό ν ν α £ χ ο υ μ. ε ε π α ν α λ ή ψ ε ι. ς ε ν τ ό ς

ε π α ν α λ ή ψ ε ω ν .. χ ρ η σ ι μ ο π ο ι ω ν τ α ς; τ τι ν τ ε χ ν ι κ: ·ή

των "εμφιαλωμένων", Ι_ΟΟΡ8 <:ΝΕ3ΤΕΟ 1_ΟϋΡ3) .

Αυτό σημαίνει ότι σε μία 1_ΟΟΡ ΡΟΚ-ΝΕΧΤ

υπάρχει μία τη περισσότερε·-; 1_ΟΟΡ3,

ΡΟΚ—ΝΕΧΤ, που α ν α γ κ ο. α τ ι κ ά ό μ. ω <3 έ χ ο υ ν

δ ι α φ ο ρ ε τ ι ·< ·έ ·=; μ ε τ α |3 λ η τ έ ς: α α ν μ ε τ ρ η τ έ ·.-_:.

Στην περίπτωση αυτή επειδ'ή ·3α υπάρχουν

π ε ρ ιαούτερα του ενό ς ΝΕΧΤ, 9α πρέπει

υποχρεωτικά στο καθένα να γράφουμε και

τον μετρητή του προς; την αποφυγή

σύγχυσης.

Σ τ Τ) ν φ ά σ η α υ τ ή , ο π ρ ο γ ρ α μ μ α τ ι σ τ ή ς· π ρ έ π ε ι

να είναι προσεκτικός ώστε η αλληλουχία

των ΝΕΧΤ να είναι η αντίστροφη των

αντί σ τ ο ί χ ω ν ΡΟΚ, < μ ε τ α 0 λ η τ ή > σε τ ρ ό ΊΪ ο

που να έχουμε την δομιή του "κρεμ.μυδιοΟ" ..

όπου κά9ε Ι_ΟΟΡ περικλείεται από ένα άλλο

κ. ο. κ

ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑ

10 ΡΟΚ Μ=5 ΤΟ 34

15

40 ΡΟΚ Κ=5 Τ01_ 3ΤΕΡ 4. 6

45

50 ΝΕΧΤ Κ

55

60 ΝΕΧΤ Μ
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3.7 ΘΟβυΒ.../ΡΕΤυΚΝ

ύΟΜΗ Γ Θ05υΒ αριθμός γραμμής; προγράμματος

ΣΚΟΠΟΣ : Κλ(σ·η και εκτέλεση μιας ομάδας εντολών

— γραμμών προγράμματος και επιστροφή στο

σημείο κλίσης.

ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ : Πολλές φορές, σε ένα πρόγραμμα

παρουσιάζεται η α ν ά γ κ η μ ί α ς ο μ ά 6 α ς

εντολών να πρέπει να εκτελεσθεί π ίδια

ακριβώς σε διάφορα σημεία του

π ρ ο γ ρ ά μ ματος. Τότε γ ια να αποφύ γου με το

γράψιμο των εντολών αυτών πολλές φορές,

που σημαίνει σπατάλη χώρου μνήμης και

χρόνου για γράψιμο, χρησιμοποιούμε την

έννοια του υποπρογράμματος.

ΥΠΟΠΡΟΓΡΑΜΜΑ

Είναι ένα μέρος του προγράμματος, που

τελειώνει υποχρεωτικά με την εντολή

ΡΕΤΙΙΡΝ και το οποίο μπορούμε να

καλέσουμε για εκτέλεση από οποιοδήποτε

άλλο σημείο, χρησιμοποιώντας την εντολή

<305υΒ.

Οταν το υποπρόγραμμα εκτελείται και

συναντήσει την εντολή ΡΕΤυΡϋΝ, αυτόματα

επιστρέφει στην αμέσως επόμενη εντολή

από την 605υΒ που το κάλεσε και

συνεχίζεται η εκτέλεση από εκεί και κάτω.

Συνεπώς η εντολή ΚΕΤϋΒΝ αποτελεί το

σημείο εξόδου του υποπρογράμματος.

Ενα υποπρόγραμμα καλείται με την εντολή

Θ03υΒ, γράφοντας δεξιά της τον αριΘμό

γραμμής, που αρχίζει το υποπρόγραμμα.

Ενα υποπρόγραμμα μπορεί να καλέσει

κάποιο άλλο υποπρόγραμμα, και αυτό

κάποιο άλλο κ.ο.κ
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3.8 ΙΡ ΤΗΕΝ

ύΟΜΗ : ΙΡ<συνθηκη> ΤΉΕΝ<6ηλωοη>

ΣΚΟΠΟΣ : Εκτέλεση δηλώσεων στην περίπτωση που

μεταβλητή ή συνδιασμ.ός μεταβλητών

ι κανοπο ι ου ν καπό ία σχέση.

ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ : Πολλές φορές, παρουσιάζεται. ·η

α ν α ν κ ο ι. ό τ ΓΙ τ α ν α ε λ έ γ ς ο υ μ ε, μ έ α α α ε έ ν α

π ρ ό ν ρ α μ μ α α ν μ ί α σ χ έ α ϊ) μι ε τ α β λ ·η τ ώ ν

ικανοποιείται. Τότε γράφουμε
 τ
'Πν εντολή

ΙΡ και αμέσως μετά τη σχέση. Στη

συνέχεια ακολουθεί η εντολή ΪΗΕΝ και

616 φ ο ρ ε ς δ η λ ώ α ε ι ς ( ε ν τ ο λ έ ς) π ο υ 9 α

εκτελεσθούν τότε και μόνο τότε, αν η

προηγούμενη σχέση ικανοποιε ί τα ι.

Η αυνΰήκη μπορεί να είναι, μία απλ'ή σχέση

μεταβλητών ·ή περισσότερες σχέσεις που

συνδέονται μεταξύ τους με Ε30ϋΙ_ΕΑΝ

πράξεις.

Οι δυνατές μορφές σχέσης είναι:

= ισότης-

> μ ε γ α λυτέ ρο

> = μεγαλύτερο ή ίσο

< μικρότερο

< = μικρότερο ή ίσο

< > διάφορο

Οι δυνατές ΒΟΟΙ_ΕΑΝ πράξεις είναι :

ΑΝΟ λογικό "και"

ΟΚ λογικό "ή"

ΝΟΤ λογικ-ή "άρνηση"

Λεπτομέρε ι ες για τις σχέσεις και ΒΟΟΙ..ΕΑΙΜ

πράξεις, δίδονται στι·ς παραγράφους 1.6.2

και 1.6.3. για τελεστές σχέσεων και

λογικούς τελεστές αντ ί στο ι χα.
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ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑΤΑ

α) 10 ΙΝΡΠΤ Κ: ΙΡ Κ=93 ΤΗΕΝ 60

30 ΡΡΙΝΤ Κ

60 ΕΝΟ

3) 10 ΙΝΡυΤ Κ:ΙΡ Κ=99 ΟΚ Κ<0 ΤΗΕΝ 6Ο

30 ΡΡΙΝΤ Κ

6Ο ΕΝΟ

3.9 Ι Ν Ο Ε Χ

ΟΟΜΗ : α) ΙΝΟΕΧ « αριθμός καναλιού » = <τιμή>

θ) <τιμή>=ΙΝΟΕΧ < (αριθμός καναλιού) >

ΣΚΟΠΟΣ : Ελέγχει τη διεύθυνση επέμβαση·:; τη·-; 3υΡΕΡϊ

ΒΑ5ΙΟ σε άρχε (α δίσκου ή ατό ΜΕΓΊΟΡΪΥ

ΟΕνίΟΕ (μνήμη).

ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ : Η εντολή ΙΝΟΕΧ χρησιμοποιείται για να

ελέγχουμε την εσωτερική διεύθυνση ενός

αρχείου δίσκου, ή τη διεύθυνση του

ΜΕΜΟΡ.Υ ΟΕνίΟΕ, που θα επέμβει Γ, ΒΑ8Ι.Ο

για να 8ια(3αα·<Ξΐ ή να γράψει πληροφορίες.

Ουσιαστικά ο ΙΝϋΕΧ είναι ένας λογικός

δείκτης που λαμβάνει διάφορες τιμής.

Επειδή είναι 8 και τα κανάλια

επικοινωνίας με το ΜΕΓΊϋΡϊΥ ΟΕνίΟΕ είναι 2

έ πετά ι ότι υ παρ χ ουν 10 κανάλια

επικοινωνίας»· άρα υπάρχουν και 10

£ ι αφορετικά ΙΝΟΕΧ.

ΚΑΤΑΛΟΓΟΣ ΙΝΟΕΧ

ΙΝΟΕΧ 1 ΚΑΝΑΛΙ 1

ΙΝΟΕΧ 2 ΚΑΝΑΛΙ 2

} αρχεία δίσκου

ΙΙΜΟΕΧ 8 ΚΑΝΑΛΙ 8

ΙΝΟΕΧ 9 ΙΝΡυΤ από ΜΕΜΟΚΥ ΟΕνίΟΕ 3 ΜΕΜΟΚΥ

ΙΝΟΕΧ 10 ΟυΤΡυΤ στο ΜΕΜΟΚΥ ΟΕνίΟΕ 3 ΟΕΥΙΟΕ
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3.9.1. Γενικές αρχές ΙΝΟΕΧ

1. Οταν θέλουμε να διαβάσουμε τη τιμή

που έχει κάποια στιγμή ένας ΙΝΟΕΧ, τότε

γραφούμε τον αρι3μ.ό του ΙΝΟΕΧ μέσα σε

παρενθέσεις;.

ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑ

ΡΚΙΝΤ ΙΝΟΕΧ(3)

ΡΚΙΝΤΚ5, ΙΝΟΕΧ(6)

ΡΚΙΝΤ%4, ΙΝΟΕΧ (10)

Αν θέλουμε να φυλάξουμε τη τιμή ενός

ΙΝΟΕΧ σε μία αριθμητική μεταβλητή,

γράφουμε:

Κ= ΙΝΟΕΧ(:*:)

:£=αρ ιθμός ΙΝΟΕΧ δηλαδή καναλιού

2. Οταν θέλουμε να δώσουμε μία νέα τιμή

σε κάπο ιόν ΙΝΟΕΧ, τ ότε γρ άφου μ ε τ ον

αρ ιθμ.ό του ΙΝΟΕΧ ί καναλ ιού που αναφέρετα ι

ο ΙΝΟΕΧ) μέσα σε αγκύλες < > και

α κ ο λ ο υ 3 ε ί το σ ύ μ. β ο λ ο της ι σ ό τ η τα ς =

ΠΑΡΑΩΕΙΓΜΑ

ΙΝΟΕΧ<1>=563

3. Τη τιμή ενός ΙΝΟΕΧ μπορούμε να τη

δώσουμε και παραμετρικά, με μία

αριθμητική έκφραση αριθμητικών

μεταβλητών.

ΠΑΡΑΩΕΙΓΜΑ

α) ΙΝΟΕΧ<5>=Κ

0) ΪΝΟΕΧ<8>=Κ:Φ:23-ί 25+ΙΝΟΕΧί 8)-ΙΝΟΕΧί 10)
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3.10 ΙΝΡυΤ ΑΠΟ ΟΘΟΝΗ

ύΟΜΗ : Ι ΝΡυΤ< " μηνυμα" > 5 <μεταβλ ητή- !>,....,

<μεταβλητή - η>

ΣΚΟΠΟΣ : Ειααγωγ·ή πληροφορία·:; ·ή πληροφοριών αττό

το πληκτολόγιο σε πρόγραμμα που

εκτελείται.

ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ : Οταν πρόκειται να 8οθεί οτον υπολογιστή

μία πληροφορία από το πληκτρολόγιο, οτην

ο 9 ό ν η ε μ φ α ν ί ζ ε τ α ι εν α λ α τ ι ν ι κ ό

ε ρ ω τ η μ α τ ι κ ό ( ? ) κ α ι το π ρ ό γ ρ α μ. μ α

σταματάει την εκτέλεση του, μέχρι να

πληκτρολογήσουμε την πληροφορία που 9α

ολοκληρω9εί με το πάτημα του πλήκτρου

<ΡΕΤυΚΝ>, ή του <ΕΝΤΕΡ>.

Πολλές; φορές: όμως ο χειριστήςΒεν θυμάται

πια ακριβώς πληροφορία του ζητά·:-;ι το

πρόγραμμα εκείνη τη στιγμή, π.χ

ημερομηνία, όνομα, τ ι μι ή κ. λ. π.

Για να αποφεύγεται τέτοιου είδους;

σύγχυση, μπορούμε στην εντολή ΙΝΡΙ.Π" να

ενσωματώσουμε κάποιο μήνυμα μέσα σε

εισαγωγικά, αμέσως μετά την εντολή ΙΝΡυΤ

και πριν το όνομα της μεταβλητής. Στην

περίπτωση αυτή το όνομα της μεταβλητής

ξεχωρίζει από το μήνυμα με το σύμβολο

του ελληνικού ερωτηματικού (?)

ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑ

ΙΝΡυΤ "ΩΩΣΕ ΟΝΟΜΑ ΠΕΛΑΤΗ" ; ΝΑ*

Τη στιγμή που η ΒΑ8ΙΟ 9α συναντήσει την

εντολή αυτή, 9α εμφανίσει στην οθόνη το

μήνυμα

ΩΩΣΕ ΟΝΟΜΑ ΠΕΛΑΤΗ7
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Τη σ τ ι γ μ -ή α υ τ ·ή ο Ο υ Ρ; 3 ϋ Κ 3 " α ν α β ο σ β ή α ε ι

δίπλα στο ε ρ ω τ ·η μ α τ ι κ ό , περί μ έ ν ο ν τα ς ν α

π λ η κ τ ρ ο λ ο ν ή σ ο υ μ. ε κ ά π ο ία ΤΓ λ η ρ ο φ ο ρ ί α , ττ ο υ

3α τη 3εωρ»ήσει σαν κάποιο όνομα και 3α

τ η κ α τ α χ ω ρ ή α ε ι στ η μ ε τ α β λ η τ ή Ν Α $ .

3.11 ΙΝΡυΤ ΑΠΟ ΜΕΜΟΚΥ ΟΕνίΟΕ

ΩΟΜΗ : ΙΝΡυΤ#4,<όνομα μεταβλ·ητής-1> ,

< όνο μ α μεταβλητές: -η>

Σ Κ Ο Π Ο Σ : Ε ι σ α γ ω ν "Π π λ η ρ ο φ ο ρ (α ς ή π λ η ρ ο φ ο ρ ι ω ν α π ό

το ΜΕΜΟΚΥ ΟΕ'νΊΟΕ σε πρόγραμμα που

εκτελείτα ι.

ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ Γ Σ"ενα ουν3ετο πρόγραμμα που η ταχύτητα

ε κ τ έ λ ε ο ή ς; τ ο υ μ α ς ε ν δ ι. α φ έ ρ ε ι ά μ. ε α ο:,

π ρ ο σ φ έ ρ ε τ α ι η ε ι α α γ ω γ ή π λ η ρ ο φ ο ρ ι ώ ν απ ό

το ΜΕΜΟΡΥ ΟΕνίΟΕ, παρά από κάποιο αρχείο

δίακου ή το πληκτρολόγιο.

Προς τον σκοπό αυτό, στην αρχή του

π ρ ο γ ρ ά μ μ α τ ο ς κ α 3 ο ρ ί ζ ο υ μ ε τ η ν π ε ρ ι ο χ η

(επιτρεπτή) της μνήμης σαν ΜΕΓΌ-ΐΥ ΟΕ'νΊΌΕ

κ αϊ π ε ρ ν άμε τι ς π λ η ρ ο φ ο ρ ί ε ·ς π ο υ 3 α

χ ρ η σ ι μ ο π ο ι ή σ ο υ μ. ε στην π ε ρ ι ο χ ή α υ τ ή .

Με την εντολή ΙΝΡΙ.ίΤ#4, <όνομα μεταβλητής^·

ή ΒΑ8ΙΟ αντιλαμβάνεται ότι 3α πάρει

κάποια πληροφορία από το ΓΊΕΜΟΚΥ ΟΕΐνΊΟΈ

και μάλιστα από τη 3έση που δείχνει ο

ΙΝΟΕΧ 9.

Συνεπώς η ΒΑ3ΙΟ 3α περνά χαρακτήρες: στη

μεταβλητή, που δώσαμε τ "όνομα της: με την

εντολή ΙΝΡυΤ#4. με σειριακό· τρόπο,

αρχίζοντας από εκεί που δείχνει ο

ΙΝΟΕΧ 3, μέχρι να συναντήσει τον

χαράκτη ρ α $ 00 στο 6 ε κ α ε ξ α δ ι κ οι σ υ σ τ η μ α ,

που αντιστοιχεί ατό ΟΡίΟ.ΟΑΚΡΐΙΑΘΕ ΚΕΤυΚΝ)

κ α ι φ α ν ε ρ ώ ν ε ι τ ο τ έ λ ο ς τ η ς π λ η ρ ο φ ο ρ ί α ς .

Μετά την διαδικασία αυτή, ο ΙΝΟΕΧ 3 3α

δείχνει την αρχή της επόμενης

πληροφορίας στο ΜΕΜΟΠΎ ΟΕνίΟΕ.
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ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑ

10 ΡΟΚΕ 133, Ι ΝΤ<: 34000/256 ):Ρ<υΝ 15

15 Ι ΝΟΕ Χ <ΙΟ>=34000:ΡΚΙΝΤ#4, "ΝΙΚΟΣ"

20 Ι ΝΟΕ Χ Ο> =34000

30 ΙΝΡυΤ#4,ΑΦ:ΡΡΙΙΝΤ Α*

40 Ε Ν Ο

Με τ τι ν εντολή 10 κ α 9 ο ρ ί ζ ο υ μ ε τ ο ΓΙ Ε Μ Ο Ρ\ Υ

ΟΕVIΟΕ τη περιοχή 34000ι
0
-43150

10

3 ιευ·3ύναε ι ς.

Με την εντολή 15 γράφουμε ατό ΜΕΜΟΡν'Υ

ΟΕνίΟΕ, αρχίζοντας από τη διεύθυνση 3400

τη λέξη-πληροφορία Ν1Κ05.

Με την εντολή 20 θέτουμε το ΙΝΟΕΧ 9 στην

αρχή της πληροφορίας.

Με την εντολή 30 διαβάζουμε την

πληροφορία και την τυπώνουμε στην ο3όνη.

3.12. ΙΝΡυΤ ΑΠΟ ΑΡΧΕΙΟ - ΩΙΣΚΟΥ

βΟΜΗ : ΙΝΡυΤϊί <αρι3μός καναλιού επικοικωνίας>,

<πληροφορία-1>, . . . <πληροφορία-η>

ΣΚΟΠΟΣ : Εισαγωγή πληροφοριών από κάποιο αρχείο

δίσκου, μέσω κάποιου καναλιού

επικοινων ί ας.

ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ : Οταν θέλουμε να διαβάσουμε κάποιο

πληροφορία από ένα αρχείο δίσκου, που το

έχουμε "ανοίξει" από πριν, και άρα

έ χ ου με κα3ορί σε ι το κανάλι επίκοινων ί ας

ί βλέπε την εντολή Ο.ΡΕΝ) χρησιμοποιούμε

την εντολή ΙΝΡϋΤ% δίδοντας το κανάλι

ε π ι κ ο ι ν ω ν ί α ς κ αϊ τ ο ό ν ο μ α ή τ α ο ν ό μ α τ α

των μεταβλητών τα οποία θα περάσουν οι

πληροφόρί ες.

Πριν να χρησιμοποιήσουμε την εντολή

ΙΝΡυΤ%., πρέπει ο δείκτης του καναλιού να

δείχνει την αρχή της πρώτης πληροφορίας

που 9α διαβαστεί.
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ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑ

10 ΟΡΕΝ " ΡΕ1_ ΑΤ1" , 1: Ι ΝΤΕ Χ < 1 >=20

15 ΙΝΡυΤ%1,Α*,Β$

20 Ρ Γα ΝΤ ΑΦ" "Β$

25 ΕΝΟ

3.13. ΝΕΧΤ

ΔΟΜΗ : ΝΕΧΤ η ΝΕΧΤ<δείκτης>

ΣΚΟΠΟΣ : Φανερώνει το τέλος κάποιοι) Ι_ΟΟΡ

ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ : Αρχίζοντας κάποιο Ι_ΟΟΡ με την εντολή ΡΟΚ

πρέπει σε κάποιο άτιμε: ίο του προγράμμι.ατος

να τελειώσει, και το τέλος του 1_ΟΟΡ το

φανερώνει ·η εντολή ΝΕΧΤ. Μόλις το

πρόγραμμα εκτελέσει μία επανάληψη ενός

1_ΟΟΡ και συναντήσει την εντολή ΝΕΧΤ. η

ΒΑ3ΙΟ ενημερώνει τον δείκτη του 1_Γ.!ΟΡ

σύμφωνα με το β η μ α του, και· ανάλογα

επαναλαμβάνει τις εντολές που

περικλείονται στο Ι_ΟΟΡ, η Βλέποντας ότι

έ γ ιναν όλες ο ι απ α ιτοΰ μ ενες ε π αναλ ηψ ε ι ς,

συνεχίζει την έκτε λ ε σ η τ ο ι» π ρ ο γ ρ ό. μ μ α τ ο ς

από την επόμενη εντολή του ΝΕΧΤ και κάτω.

Εάν έχουμε εν απλό Ι_ΟΟΡ, τότε αυτό

κλείνει με την εντολή ΝΕΧΤ χωρίς δείκτη,

ενώ εάν έχουμε περίπτωση ΝΕ3ΤΕΟ Ι_ΟΟΡδ,

τότε την εντολή ΝΕΧΤ ακολουθεί ο δείκτης

του !_ΟΟΡ που κλείνει.

ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑ

α) ΡΟΚ 1=1 ΤΟ 10:ΡΚΙΝΤ Ι:ΝΕΧΤ

0) 10 ΡΟΚ 1=1 ΤΟ 10

20 ΡΟΚ ,Τ=1 ΤΟ 1ΖΡΚΪΝΤ Ι,-.Τ: ΝΕΧΤ ..Τ

30 ΝΕΧΤ Ι

3.14. ΟΝ ... ΘΟΤΟ .../ΟΝ ...Θ03υΒ...

ΔΟΜΗ : ΟΝ<6είκτης>60ΤΟ η 603υΒ<αρι9μός γραμμής»!>,

. . .<αρι£)μός γραμμής—η>
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ΣΚΟΠΟΣ : Αλλαγή της: ροής εκτέλεσης του

π ρ ο ν ρ α μ Ι-
1
· α τ ο ς, σ ύ μ. φ ω ν α μ ε τ η ν τι μ. ή π ο υ

έχει εκείνη τη στιγμή ο δείκτης.

ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ : Μετά το ΟΝ ακολουθεί μία αριθμητική

μεταβλητή ή μία έκφραση αριθμητικών

μεταβλητών που το αποτέλεσμ.ά της να

είναι κάποιος ακέρια ιός αριθμώ ς.

Την τ ι μ. ή τ η ς μ. ε τ α ρ λ η τ ή ς ο: υ τ ή ς

ε ξ ε τ ά ζ ο υ μ ε, ου γ κ ρ ί ν ο ν τ ά ς τ η ν μ. ε τ ο υ ς

φυσικούς αριθμούς 1, 2, 3 ...

όςξιά από το 60ΤΟ ακολουθεί μία σειρά

αριθμών γραμμών προγράμματος.. που

ξεχωρίζουν μ ε τ α ς ύ τ ι;· υ ς μ ε κ ό μ. μ. α τ α , κ α ι

το πλήθος των αριθμών αυτών ισούται μ. ε

τον αριθμώ συγκρίσεων του δείκτη.

Κατά την εκτέλεση της εντολής,

ΟΝ. . . ΘΟΤΟ. . . αν η τι μ. ή του δείκτη (3μεθε(

(ση με κάποιον φυσικό αριθμό, τότε το

πρόγραμ.μ.α συνεχίζει να εκτελείται από

την γραμ.μή εκείνη, της οποίας ο αριθμός

έχει σειρά στη διάταξη των αριθμών μετά

το 60ΤΟ, (ση με τη τ ι μι. ή του δείκτη

ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑ

ίΐ) (.2·) (3) <4> (5)

ΟΝ Κ ΘΟΤΟ 300,100,500,400,200

Αν ο Κ έχει την τιμή '2, το πρόγραμμα θα

συνεχίσει την εκτέλεση του από τη γραμμή

με αριθμό 100.

Αν ο Κ έχει την τιμή 3, το πρόγραμμα θα

συνεχί-σει την εκτέλεση του από τη γραμμή

με. αρ ιθμό 500 κ. ο . κ .
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Σ ε περίπτωση που ο δείκτης έχι τιμή

π ρ α γ μ άτι κ ο ύ α ρ ι θ μ ο ύ με 6 ε κ α 61 κ ό μ έ ρ ο ς

π. χ. 3.5 ή έχει μεν τιμή φυσικού

σρ 13μου , αλλά ο φυα ι κός αρ ι θμός ε ί να ι

μ ε γ α λ ύ τ ε ρ ο ς α π ο τ ο ν π λ η 3 ι κ ύ α ρ 16 μ. ο , τ ω ν

αριθμών εντολών που ακολουθούν από το

•30ΤΟ, τότε το πρόγραμμα 3α συνεχίσει την

εκτέλεση του από την αμέσως επόμενη

εντολή

ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑ

15 ΟΝ Κ:Φ:Α 6ΟΤΟ 10,100,1ΟΟ,25

Σε περίπτωση που έχουμ.ε τη διάταση

ΟΝ... Θ03υΒ...

ανάλογα με την τιμή του δείκτη, το

π ρ ό γ ρ α μ μ. α 3 α ε κ: τελέσει τ ο α ν τ ί α τ ο ι χ ο

υποπρόγραμ.μ.α <! 8υΒΡΪθυΤΙΝΕ> και κατόπιν 9α

συνεχίσει την εκτέλεση του από την

επόμενη εντολή της Ο Ν. . . ΘΟ31.ΙΒ . . .

3.14.1. 6ΟΤΟ

60ΜΗ : 6ΟΤΟ <αρι3μός εντολης>

ΣΚΟΓΤΟΣ : Αλλαγή της ροής εκτέλεσης του

προγράμμι.ατος χωρ ί ς συ νΟ Ακη.

ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ : Οταν εκτελείται ένα πρόγραμμα ΒΑ3ΙΟ,

ακολου3ώντας τη πορεία που καθορίζεται

από τον αριθμό γραμμών του,

παρουσιάζεται μερικές φορές η ανάγκη να

μεταβάλλουμε- τη πορεία αυτή.

Για το σκοπό αυτό χρησιμοποιούμε την

εντολή ΘΟΤΟ, γράφοντας δεξιά της τον

αριθμό γραμμής, που θέλουμε να

συνεχιστεί η εκτέλεση του προγράμματος.
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Τον αριΘμ.ό γραμμής μπορούμε να τον

δώσουμε απ''ευθείας με νούμερο ·ή

παρά μ ε τ ρ ι κ ά μ ε μ ία α ρ 19 μ ·η τ ι κ Ά μ ε τ α β λ η τ Μ

ή κ ά π ο ι α μ α 3 η μ α τ ι κ ή έ κ φ ρ α σ η α ρ 13 μ η τ ι κ ώ ν

μεταβλητών.

ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑ

α) 100 60ΤΟ 25

0) 20 60ΤΟ ΙΝΤ ί:Α*Β+νΑ!_(€$)/Α)

Σ ε περίπτωση π ο υ ο α ρ >_ 3 μ. ό ς γ ρ α μ μ ή ς π ο υ

καθορίζεται στην εντολή ΘΟΤΟ... δεν

α ν τ ι α τ ο ι χ ε ί ο ε κ α μ μ ί α γ ρ α μ. μ η τ ο υ

π ρ ο ν Ρ ά μ μ α τ'-' ΐ > τότε έ χ ο υ μ ε έ ν δ ε ι ξ η

λά9ου·?.

3.15. ΟΡΕΝ

ΩΟΜΗ : ΟΡΕΝ <" όνομα αρχείου" > , <αρι9μό·=; καναλιού>

ΣΚΟΠΟΣ : Ανοίγει ένα ΟΑΤΑ (μόνο) αρχείο για την

επικοινωνία του με την ΒΑ3ΙΟ.

ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ : Αν θέλουμε να επικοινωνίσουμε μ"ένα ΟΑΤΑ

αρχείο, ώστε στη συνέχεια να γράφουμε ή

να διαβάζουμε πληροφορίες (ΟΑΤΑ), πρέπει

αρχικά να το ανοίξουμε, χρησ ιμοπο ιόντα·:;

την εντολή ΟΡΕΝ.

Τα κανάλια επικοινωνίας της ΒΑ8ΙΟ με-τα

αρχεία δίσκου είναι 8. Ετσι ένα αρχείο

μπορούμε να το ανοίξουμε σ"ένα από τα 8

κανάλια επικοινωνίας, αλλά σε κανάλι

ελεύθερο, δηλαδή σε κανάλι που δεν είναι

κ α τ ε ιλημμέ νο από κάπο ιο αλλο ανο ικτ ό

άρχε ίο-.
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Το κάθε κανάλι επικοινωνία·:.; έχει τον

δικό του δείκτη ΙΝΤΕΧ, οπότε ανοίγοντας

ένα αρχείο οε κάποιο κανάλι, αυτομάτως

ενεργοποιείται ο ΙΝΤΕΧ του καναλιού, και

μάλιστα μόλις ανοίξει το αρχείο, ο ΙΝΤΕΧ

του καναλιού παίρνει την τιμή μηδέν (Ο),

ώστε να δείχνει το πρώτο χαρακτήρα του

αρχείου.

ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑ

10 ΟΡΕΝ "ΡΕΙ.ΑΤ", 1

ανοίγουμε το ΟΑΤΑ ΡΕ1_ΑΤ στο κανάλι 1

3.16. ΡΕΕΚ

ΔΟΜΗ : ΡΕΕΚ <διεύθυναη μνήμης>

ΣΚΟΠΟΣ ί Ανάγνωαη περιεχόμενου μ<-άς διεύθυνσης

μνήμ ης.

ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ : Η εντολή ΡΕΕΚ μας επιτρέπει να

διαβάσουμε το περιεχόμενο κάποιας

διεύθυνσης μνήμης. Η διεύθυνση της

μνήμης δίδεται με αριθμό του δεκαδικού

συστήματος, που περικλείεται σε

παρενθέσεις ( ).

ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑ

ΡΡΙΝΤ ΡΕΕΚ (35000)

Θα τυπώσει στην οθόνη το περιεχόμενο της

μνήμης που βρίσκεται ατή διεύθυνση

35000ίο

3.17. ΡΟΚΕ

ΟΟΜΗ : ΡΟΚΕ <διευθυναη μνήμης>><αριθμός>

ΣΚΟΠΟΣ : Γράφει έναν δεκαδικό (. ως προς το σύστημα

αρίθμησης) χαρακτήρα σε μία

συ γκεκρ ι μίμε νη δ ι ευ θ υ νση της μνήμης.
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ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ : Η εντολή αυτή χρησιμοποιείται για τη

δραστική επέμβαση σε μία συγκεκριμμένη

διεύθυνα η της μνήμης, ώστε να γράψουμε

έναν αριθμό.

Επειδή τ ο μ ή κ ο ς τ η ς λ έ ξ η ς μ ν ή μ η ς ί Β Υ Τ Ε >

είναι 8 ΒΙΤ3, ο αριδμός που 9α γράψουμε

είναι Ο (00 ΗΕΧ) μέχρι 255 (ΡΡ ΗΕΧ).

Περισσότερες πληροφορίες για την εντολή

ΡΟΚΕ δίδονται ατή ΟΟΜΜΑΝΟ ΡΟΚΕ ατό

κεφάλαιο 2.

ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑ

10 ΡΟΚΕ 133, ΙΝΤ (. 34000/256) : ΠΙ'Ν 30
•—•/"ι _ι̂υ " ' ·~

Στο παράδειγμα αυτό, καθορίζεται η

περιοχή μνήμης από 340ΟΟ±
0
 έως 49150

10

ααν ΜΕΜΟΚΥ ΟΕνίΟΕ.

3.18. ΡΡΙΝΤ

ΓΕΝΙΚΑ : Με την εντολή ΡΒΐΙΝΤ μιπορούμε να

διοχετεύουμε πληροφορίες από το χώρο της

ΒΑ5ΙΟ στον έζω κόσμο που είναι η οθόνη,

ο εκτυπωτής, τα αρχεία δεδομένων και το

ΜΕΜΟΡΥ ΟΕνίΟΕ.

Από την περιγραφή του έξω κόσμου της

ΒΑ3ΪΟ, είναι φανερό., ότι η εντολή ΡΡΙΝΤ,

εκτελε ί τα ι κατά 61αγορετικό τρόπο, όσον

αφορά τα περιφερειακό δηλαδή το μέσον

που 9α διοχετεύσει τη πληροφορία.

Ετσι ορόζουμε ειδικά αυμ,βολα, που

α νταπο.κρ ί νο ντα ι σε ο υ γκεκρ ι μμέ να

κομμάτια του έξω κόσμου της ΒΑ5ΙΟ, των

περιφέρε ιάκων δηλαδή.
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ΠΙΝΑΚΑΣ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΩΝ ΚΑΙ ΣΥΜ60ΛΑ ΤΟΥΣ

03όνη Ο

1 (. ή τίποτα )

.ΜΕΜΟΚΥ ΟΕνίΟΕ 4

Ε κ τ υ π ω τ Μ ς παρά λ λ η λ ο ς 5

Ε κ τ υ π ω τ ή ς: σειριά κ ό ς 6

Κανάλ ι δ ίακου %Ν <! όπου Ν= 1 , . . . , 9)

Αν κατά την εντολή ΡΡΙΙΜΤ ακολουθεί ένα

από τα παραπάνω σύμβολα, τότε η έξοδος

τ η ς ΤΓ λ π ρ ο φ ο ρ ί α ·=; 3α "περά α η " ο τ ο

περιφερειακό, που ορίζεται από το

σύμβολο αυτό.

Αν οεν υπάρχει κανένα σύμΡολο

περιφερειακό, τότε ο υπολογιστή^ δέχεται

σαν περιφερειακό την τερματική ο3όνη.

ΠΡΟΣΟΧΗ : Επειδή ·η εντολή ΡΗΙΝΤ, είναι από τις πιο

χρησιμοποιούμενες εντολές στην ΒΑ310, π

δυΚΕΚ ΒΑ3ΙΟ την αναγνωρίζει αν την

σ υ μ. β ο λ ί σ ο υ μ ε και με το λ α τ ι ν ι κ ό

ερωτηματικό (?) αντί να γράψουμε ΡΚΙΝΤ.

π. χ. ΡΒίΙΝΤ "ΝΙΚ08" ισοδυναμεί με την ?"ΝΙΚ05"

3.18.1. ΡΡΙΝΤ σε οβόνη

ΛΟΜΗ : ΡΚΙΝΤ <πληροφορία> ϊΊ ?<πλπροφορία>

ΣΚΟΠΟΣ : διοχέτευση μιας πληροφορίας από το χώρο

της ΒΑ3Ι€ στο τερματικό - ο3όνη.

ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ : Αν μετά την εντολή ΡΚΙΝΤ γράψουμε το

όνομα κάποιας μεταβλητής, τότε στην

οθόνη 3α γραφεί το περιεχόμενο της

μεταβλητής.
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Αν όμως: θέλουμε να γράψουμε μία

ττ λ η ρ ο φ ο ρ ί α σ τ η ν ο 9 ό ν η, χωρίς τ η ν χ ρ ή α η

μεταβλητής;, τότε αν

α ) Η π λ η ρ ο φ ο ρ ί σ ε ί ν α ι κ ά π ο ι ο ς α ρ ι θ μ. ό ς

γράφου με Ρ ΚΙΝ Τ και τον α ρ ι 9 μ. 6 ·ή ?

και τον αριθμό.

β ) Η π λ η ρ ο φ ο ρ £ α ε ί ν α ι α λ φ α ρ ι. 3 μ η τ ι κ Μ ,

V ρ ά φ ο υ μι. ε Ρ Ρί ΙΝ Τ ι··: α ι τ η ν π λ τι ρ ο φ ο ρ ί. α.

μ έ σ α α ε α π ο σ τ ρ ό φ ο υ ς .

ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑΤΑ

α) ΡΡΙΝΤ 10

3) ΡΡΪΙΝΤ "ΝΙΚ03"

Με την εντολή ΡΡίΙΝΤ μπορούμε να κάνουμε

απ"ευ9είας και πράξεις στις πληροφορίες

την στιγμή της. εκτύπωσης.

ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑΤΑ

α) ΡΡΙΝΤ Α-Β

&') ΡΚΙΝΤ 15+3*18

γ) ΡΚΙΝΤ ΑΦ+ΒΦ+"*"

Γένι κ ά μ ε την ε ν τ ο λ η Ρ Ρ: ΙΝ Τ μ π ο ρ ο ύ μ ε ν α

τυπώσουμε πολλές πληροφορίες στην (6 ία

γραμμή οδόνης, παραθέτοντας απλά τις·

πληροφορίες που 3έλω.

Ε π (α η ς υ ΤΓ ά ρ χ ο υ ν όρια μ £ ν ε ς σ υ ν α ρ τ ή α ε ι ς

ε ισόδου/εξόδου (Ι/Ο) που κα3ορ(ζουν τη

Θέση που 9α γραφεί μία πληροφορία και

ε ίνα ι:

1. Ερωτηματικό (;)

2. Κόμμα ί , )

3. ΤΑΒ (Χ)

4. 8ΡΟ (. Χ)

5. ! Χ Υ



45

Λεπτομέρε ι ες ν ι ά την λε ι τουργ ί α των

συναρτήσεων αυτών δίδονται ατό ειδικό

κεφάλαιο 6 περί συναρτήσεων Ι/Ο.

ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑ

ΡΚΙΝΤ ΑΦΒΦΑϊΟ ΤΑΒ<:ΐ2) 0$"ΚΑΛΗΜΕΡΑ"

3.18.2. ΡΡΙΝΤ σε εκτυπωτή

ΩΟ Μ Η : α) ΡΡΙΝΤ # 5 .. < ιτ λ ΓΙ ρ ο φ ο ρ ί α -1 > . . . < π λ η ρ ο φ ο ρ ί α —η >

γ ι ά ττ σ ρ ά λ λ η λ ο ε κ τ υ ττ ω τ ή .

β) ΡΚΙΝΤ#6 , <πλιηροφορ(α—1 > . . .<πληροφορία—η>

για σειριακό εκτυπωτή.

ΣΚΟΠΟΣ : Διοχετεύει πληροφορίες από τον χώρο της

ΒΑ8ΙΟ, σε παράλληλο ή σειριακό εκτυπωτή

ανάλογα.

ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ : Μπορούμε να διοχετεύσουμε πληροφορίες;

στο περιφερειακό-εκτυπωτή αν αμέσως μετά

την ε ν τ ο λ η ΡΡΙΝΤ γραφε ί το ε 181 κό

σύμβολο #5 ή #6 που χαρακτηρίσει τον

εκτυπωτή.

Οτι ισχύει για την εντολή ΡΡϊΙΝΤ στην

οβόνττ), ισχύει και για την εντολή ΡΡϊΙΝΤ

στον εκτυπωτή/ με μόνη διαφορά ότι, το

σύνολο των πληροφοριών που 3α

εκτυπωθούν, ξεχωρίζουν από τον κορμό της

εντολή μ"ένα κόμμα (,).

ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑ

α) ΡΡίΙΝΤ#5,10 ή ?#5, 10

& ') Ρ.ΚΙ ΙΜΤΊΦ5, " ΝΙΚ03 " ή ? Φ^-5, " ΝΙΚ05 "

γ) ΡΡΙΝΤ#5,Α-Β ή ?#5, Α-Β

8) .ΡΚΙΝΤ#5,3*10+15 ή ?#5, 3*10+15

ε> ΡΓΪΙΝΤ#5,ΑΦ Β Φ ή ?#5., Α*+ΒΦ

στ)ΡΡΙΝΤ#5,ΑΦΒ*Α; Ο ΤΑΒ <3Ο)"ΚΑΛΗΜΕΡΑ"

ή ?#5, Α*Β3Α;€
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Αντίστοιχα παραδείγματα μπορούν να

6ο·3ούν και για τον σειριακό εκτυπωτή με

το ειδικό σύμβολο #6.

3.18.3. ΡΡΙΝΤ σε αρχείο δίσκου

£>ΟΜΗ : ΡΚΙΝΤΧΝ, <πληροφορία-1> , . . . , <πληροφορία·~η>

όπου Ν α ρ 13 μός καναλ ιού επίκο ι νωνί ας.

ΣΚΟΠΟΣ : διοχετεύει πληροφορίες από τον χώρο της

ΒΑ5ΙΟ στο τερματικό αρχείο δίσκου.

ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ : Στο κεφάλαιο περί αρχείων μπορεί να βρεί

όλες τις απαραίτητες πληροφορίες για τη

δομϊΊ τους και τον τρόπο λειτουργίας.

Εδώ απλώς υπενθυμίζουμε, πως υπάρχουν 8

λογικά κανάλισ επικοινωνίας της ΒΑ5ΙΟ με

αρχεία δίσκου, που αριθμούνται από το 1

μέχρι το 8.

Το σύμβολο επικοινωνίας της ΒΑ5ΙΟ με τα

αρχεία, μέσω καναλιών, είναι το % έτσι

αν γράψουμε: ΡΡ:ΙΝΤ %3, Α*., σήμα ί νε ι :

καταχώρησε μέσω του καναλιού 3 την

πληροφορία Α*, στο αρχείο που

π ρ οηγού μένα έχουμε "ανοίξει" στο κανάλ ι

3.

Και εδώ υπάρχει η έννοια του ΙΝΤΕΧ και

μάλιστα, σε κάθε ένα από τα 8 κανάλια

υπάρχει και ο αντίστοιχος ΙΝΤΕΧ, που

παίρνει την ονομασία του από τον αριθμό

του καναλ ι ου π. χ . ΙΝΤΕΧ (. 1) , Ι ΝΤΕ Χ (5) ,

κ . λ . π .

Εδώ ο ΙΝΤΕΧ δείχνει την διεύθυνση μέσα

στο αντίστοιχο αρχείο, που θα

καταχωρηθεί μία πληροφορία. Και στο

τέλος κάθε πληροφορίας η· ΒΑ3ΙΟ καταχωρεί

αυτόματα το αύμ.Ρολο ΟΡ, για να τις

ξεχωρίζει μεταξύ τους, αργότερα στην

ανάγνωση.
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3.18.4. ΡΡΙΝΤ σε μνήμη

ΩΟΜΗ : ΡΒΙΝΤ#4, <πληροφορία>

ΣΚΟΠΟΣ : διοχέτευση πληροφοριών στο ΜΕΜΟΡΥ ΟΕΥΙΟΕ.

ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ : Οπως ήδη έχουμε αναφέρει μι (α περιοχή

μνήμης, που είναι εκτός χώρου εργασίας

της ΒΑ3ΙΟ, μπορεί να 3εωρη3εί ααν ένα

περιφερειακό (έξω κόσμος), με το οποίο η

ΒΑ3ΙΟ ανταλλάσει πληροφορίες. Το

περιφερειακό αυτό ονομάζεται ΓΊΕΜΟΡΥ

ΟΕνίΟΕ.

Πληροφορίες από την 6Α3ΙΟ μπορούν να

τυπωθούν ατό περιφερειακό αυτό, αν

αμέσως μετά την εντολή ΡΡίΙΝΤ γράψουμε το

χαρακτηριστικό σύμβολο 4Φ4 <ΡΡ!ΙΝΤ#4 , Α$) .

Οι λόγοι που τυπώνουμε πληροφορίες σε

μία περιοχή μνήμηςεκτός του χώρου της

ΒΑ5ΙΟ είναι οι εξής 2:

α!> Χρήσιμες πληροφορίες που προκύπτουν

από την εκτέλεση ενός προγράμματος,

αν μίτου ν στο ΜΕΜΟΡΥ ΟΕνίΟΕ δεν

καταστρέφονται και έτσι μπορούμε να

τις διαβιβάσουμε σε ένα πρόγραμμα.

β) Πληροφορίες που προκύπτουν από την

εκτέλεση ενός προγράμματος μπορούν

να συσσωρευτούν σε περιοχή μ,νήμής,

εκτός των συνηθισμένων καναλιών

επ ι κοινων ί ας με δ ί ακούς, και στη

συνέχεια να διαβιβαστούν σε αρχεία

σαν ολότητα, κερδίζοντας σε ευελιξία

και ταχύτητα.

Για να μπορούμε να ελέγχουμε τη

αιεύίίυνση μνήμης όπου η εντολή

ΡΚΙΝΤ4Φ4, Α$ 3α καταχωρήσει την πληροφορία

π.χ. Α$, υπάρχει ο "λογικός" δείκτης, ο

Ι ΝΤΕΧ ίΙΟ), στον οποίο μπορούμε να

δίνουμε διάφορες τιμές

π. χ. ΙΝΤΕΧ<10>=42000 ίβλέττε την εντολή

ΙΝΤΕΧ).
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Η εντολή ΡΡΙΝΤ&4 9α καταχωρήσει. τις

πληροφορίες στη διεύθυνση μνήμης, που

δείχνει κάθε ατιγμή ο Ι ΝΤΕ Χ 10.

Η τιμή του ΙΝΤΕΧ μεταβάλλεται συνέχεια,

αυτόματα, με κάθε χαρακτήρα που

κατά χώρε ί τα ι , ώοτε πάντα να δε (. χ νε ι

σωστά την επόμενη θέση, που μπορεί να

καταχωρηθεί ένας χαρακτήρας.

ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑ

40000

<μνήμη) ( -=1 ΒΥΤΕ)

ΙΝΤΕΧ(10)

Εστω ότι έχουμε δώσει στον ΙΝΤΕΧ ΙΟ τη

τιμή 40000 και άρα ατό α χημ. α δείχνει

στο τελευταίο αστεράκι.

Αν τώρα γράψουμε
 τ
·
πν
 εντολή:

ΡΚΙΝΤ#4,"ΝΙΚ03"

τότε κάπου . ενδιάμεσα όταν έχει

καταχωρηθεί και το γράμμα Κ τα πράγματα

3α ε ίνα ι:

^—ΝΙΚ (μνήμη)

ΙΝΤΕΧ (10) 0=1 ΒΥΤΕ)

δηλ. ο ΙΝΤΕΧ προχωράει και τώρα δείχνει

οτη θέση 400Ο3 που 9α γραφτεί σε λίγο το

γράμμα Ο, κ.ο.κ.

Στο τέλος, όταν καταχωρηθεί όλη η

πληροφορία, η κατάσταση είναι:

040006

ΝΙΚ03 ΟΚ (μνήμη)

ΙΝΤΕΧ (10) (-=1 ΒΥΤΕ)
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Παρατηρούμε ότι στο τέλος της

π λ ΓΙ ρ ο φ ο ρ ίσ ς η Β Α 310 κ α τ α χ ώ ρ ·η σ ε κ α ι έ ν ο

επιπλέον σύμβολο ίΟΚ ΟΑΒΚΙΑΘΕ ΡΕΤυΚΝ ΟΟΗ

σε ΗΕΧΑΟΕΟΙΜΑΙ_> , που άκοπο έχει να

δια χ ωρ ί ζει τι ς πληροφορ ί ες μεταξύ του ς

ώστε να είναι εύκολη Π μετέπειτα

α ν ά γ ν ω σ ΓΙ τ ο υ ς:.

Αυτό το σύμβολο ε (να ι ένα ΒΥΤΕ (ένας:

χαρακτήρας).

Το ίδιο, όπως; 9α δούμε., συμβαίνει και με

την καταχώρηση πληροφοριών σε δίσκους.

Οποιαδήποτε στιγμή μπορούμε να

διαβάσουμε την τιμή που έχει ο Ι ΝΤΕ". Χ του

ΜΕΜΟΚΥ ΟΕνίΟΕ, αν γράψουμε την εντολή:

ΡΡίΙΝΤ ΙΝΤΕΧ (10), όπου τώρα τον αριθμό

10 τον έχουμε βάλει μέσα σε παρανθέσεις.

3.19. ΚΕΡΙ.

Ο Ο Μ Η : Ρ» Ε Ρ Ι_ < ό ν ο μ α μ ε τ α β λ η τ ή ς > , < χ α ρ α κ τ - χ α ρ α κ τ >

ΣΚΟΠΟΣ : Αντικαθιστά στο περιεχόμενο μ. ι ως

α λ φ α ρ 19 μ η τ ι κ ή ς μ ε τ α β λ η τ ή ς;, χ α ρ α κ τ ή ρ ε ς

που επιλέγουμε, με άλλους.

ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ : Η εντολή αυτή μας επιτρέπει την

αντικατάσταση χαρακτήρων του

π ε ρ ι ε χ ο μ έ ν ο υ μ ι ά ς α λ φ α ρ 13 μ η τ ι κ ή ς

μεταβλητής με άλλους.

Αν στο περιεχόμενο μιας αλφαριθμητικής

μ ε τ α β λ η τ ή ς υπάρχει έ νας χ αρ ακτ ήρας

η—φορές, και θέλουμε να τον

αντί κ α τ α σ τ ή σ ο υ μ ε μ. ε κ ά π ο ι ο ν ά λ λ ο ν , τ ό τ ε

με την εντολή Ρ?ΕΡΙ_ 9α αντικατασταθούν

τ α υ τ ό χ ρ ονα κα ι ο ι η-χαρακτήρες.

ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑ

ΚΕΡΙ. Α*, Ε=Ι

όπου Α$="ΒΕΚΕΝΤΕΟΣ"
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Μετά την εκτέλεση της,· εντολής, έχουμε

Α*="ΒΙΚΙΝΤΙΟΣ"

3.20. ΡΕΑΟ

ΩΟΜΗ : ΚΕΑΟ<μεταβλ·ητή-1> , . . . ,<μηταβλητή-η>

ΣΚΟΠΟΣ : Περνάει πληροφορίες υου δίνονται στο

πρόγραμμα μ. ε εντολή Ο ΑΤΑ, σε μεταβλητές.

ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ : Οταν σε ένα πρόγραμμα ΒΑ5Ι.Ο έχουμε

α π ο ·3 η κ ε ύ σ ε ι π λ η ρ ο φ ο ρ ί ε ς χ ρ η σ ι μι. ο π ο ι ώ ν τ α ς

την εντολή Ο ΑΤΑ , μπορούμε να περά σο υ μ. ε

τις πληροφορίες αυτές σε μεταβλητές

χ ρ η α ι μ ο π ο ι ώ ν τ α ς τ η ν ε ν τελ ή Κ Ε Α Ο .

Η σχέση "ποια πληροφορία \3α περάσει, αε

ποια μεταβλητή", ορίζεσαι από την σειρά

παράθεσης των μεταβλητών στην εντολή

Ρ,ΕΑΟ και τη σειρά παράθεσης των

πληροφοριών στην εντολή, ΟΑΤΑ, υπάρχει

δ η λ α δ ή μ ί α α μ φ ι μ. ο ν ο σ ή μι<α ν τη α ν τ ι σ τ ο ι χ £ α

μεταξύ μεταβλητών και πληροφοριών.

Αν σε ένα πρόγραμμα υπάρχουν πολλές

εντολές ΡΕΑΟ , είναι αείΐ' να υπάρχει μία

εντολή Ρ ΕΞ Α Ο και οι μεταβλητές έ'χουν σαν

διάταξη, τη διάταξη τίΐ̂ ς πρώτης κατά

σειρά ΡΕ"ΑΟ, ακολουθεί η διάταξη της

δεύτερης ΡΕΑΟ κ.ο.κ.

Οπως λοιπόν γίνεται αντιληπτό, υπάρχει

κ ά π ο ι ο ς εσωτερικό ς δ ε ί κ τιης ΟΑΤΑ πο υ κ ά~3 ε

φορά δε ί χνει_ μ ί α πληρπφορ ί α ΟΑΤΑ, και

αυξάνει αυτός ο σείκτης; σε κάθε εντολή

Ρ,ΕΞΑΟ.

Στην αρχή του προγράμματος, μόλις

α ρχ ί σε ι η εκτέ λεσ ή του, ο δείκτης ΟΑ ΤΑ

δείχνει π λ η ροφορ ί α της π ρώτης εντολής.
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Μόλις, κατά την εκτέλεση, συναντήσει την

εντολή ΡΕΑΟ περνάει η ΒΑ8ΙΟ την

πληροφορία στην πρώτη μεταβλητή,

μετακινεί τον δείκτη ΟΑΤΑ στην επόμενη

πληροφορία. περνάει στην δεύτερη

μεταβλητή την πληροφορία κ.ο.κ.

θα πρέπει να προσέχουμε στην εντολή

ΚΕΑΟ, ώστε σε μεταβλητές αριθμητικές, να

αντί σ τ ο ι χ ο ύ ν α ρ 13 μ. η τ ι κ: έ ς μ ε τ α β λ η τ £ ς ,

α λ φα ρ ι ·3 μ η τ ι κ έ ς π λ η ρ ο φ ο ρ ί ε ς .

Εάν με την επαναλαμβανόμενη εκτέλεση

εντολών ΚΕΑΟ εξαντλήσουμε όλες τις

πληροφορίες ΟΑΤΑ. τότε ·3α εμφανιστεί

λάδος "ΟυΤ ΟΡ ΟΑΤΑ", γ»· "αυτό

χρησιμοποιείται η εντολή Β:Ε5ΤΟΡ5Ε που

επαναφέρει το δείκτη ΟΑΤΑ στην αρχή των

ΟΑΤΑ.

ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑ

α) 10 ΚΕΑΟ Α,1_$

30 ΡΕΑΟ ΜΦ,ΑΙ,Β

70 ΡΕΑΟ Ι_1*

500 ΟΑΤΑ 1Ο,"ΝΙΚΟδ","ΒΙΚΕΝΤΙΟΣ",5.3,12,"ΓΙΑΝΝΗΣ"

Οι εντολές 10, 30 και 70 μπορούν να

αντικατασταθούν από την

10 ΚΕΑΟ Α,1_$,ΜΦ,Α1 ,Β.,ί-1*
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ενώ η εντολή 500 μπορε ί να

αντικατασταθεί από τις εντολές

500 ΟΑΤΑ 10

5Ο1 ΟΑΤΑ "ΝΙΚ05"

502 ΟΑΤΑ "ΒΙΚΕΝΤΙΟΣ"

505 ΟΑΤΑ "ΓΙΑΝΝΗΣ"

ή

500 ΟΑΤΑ ΙΟ, "ΝΙΚ08"

501 ΟΑΤΑ "ΒΙΚΕΝΤΙΟΣ",5.3,12

502 ΟΑΤΑ "ΓΙΑΝΝΗΣ" κ.ο.κ.

Οι μεταβλητές παίρνουν τις τιμές:

Α = 1 0

1_Φ = "ΝΙΚ08"

Μ* = "Ει Ι ΚΕΝΤ ΙΟΣ"

ΑΙ = 5.3

Β = 1 2

Ι_1* = "ΓΙΑΝΝΗΣ"

0) 10ΡΟΚ 1=1 ΤΟ 3:ΡΕΑΟ Α*(1>:ΡΕ3ΤαΡΕ:ΝΕΧΤ Ι

50 ΟΑΤΑ "ΒΙΚΕΝΤΙΟΣ"

τότε ΑΦ(1)="ΒΙΚΕΝΤΙΟΣ"

Α$(2)="ΒΙΚΕΝΤΙΟΣ"

ΑΦ(3)="ΒΙΚΕΝΤΙΟΣ"

3.21. ΚΕ3ΤΟΚΕ

ΩΟΜΗ : ΚΕ5ΤΟΚΕ

ΣΚΟΠΟΣ : Επαναφέρει τον δείκτη εντολών ΟΑΤΑ, ώστε

να δείχνει την πρώτη πληροφορία.

ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ : Αν χρησιμοποιώντας την εντολή ΡΐΕΑΟ/ΟΑΤΑ

θέλουμε να ξαναρχίσουμε την ανάγνωση

πληροφοριών που δίνονται σε εντολές ΟΑΤΑ

από την αρχή, χρησιμοποιούμε την εντολή

ΡΕ3ΤΟΡΕ και ο δείκτης ΟΑΤΑ επανέρχεται

στην αρχή των ΟΑΤΑ.
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ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑ

10 ΚΕΑΟ Α,Β,Ο

20 ΡΡΙΝΤ Α;Β;Ο
30 ΚΕ5ΤΟΡΈ

40 ΚΕΑΟ Ε

50 ΡΚΙΝΤ Ε

60 ΟΑΤΑ 10,15,20,25

ΚϋΝ

10 15 20

ΙΟ

3.22. 50ΡΤ

ΩΟΜΗ : 30ΡΤ

ΣΚΟΠΟΣ : Κατατάσσει σε αλβαβητικ-ή μορφή δεδομένα

που βρίσκονται στην μνήμη.

Με την εντολή 30ΚΤ κατατάσσονται σε

αλφαβητική μορφή, αλφαρι 9μητ ικά

δεδομένα, ή σε αύξουσα διάταξη

αριθμητικά δεδομένα.

Τα· δεδομι,ένα (πληροφορίε-ς;) πρέπει να

ευρίσκονται στη κεντρική μνήμη, και

μάλιστα σε περιοχή έξω από τον χώρο της

ΒΑ3ΙΟ, και να έχουν στα9ερώ μ·ήκο·=;

(ΚΕΟΟΡΟ 1_ΕΝ6ΤΗ) .

Για να εκτελεσθεί η εντολ'ή 30Ρ\Τ, πρέπει

να δηλωθούν από πριν στην ΒΑ3ΙΟ μ.έσω τη·=:

εντολής ΡΟΚΕ (βλέπε κεφάλα ιο-2, ΟΟΗΜΑΝΟ

ΡΟΚΕ, 2.10.1.2) τ ι ς εξ'ής; παραμέτρους:

α. όιεύ>3υνση μνήμης που αρχίζουν τα

δεδομένα

ΡΟΚΕ 15464, Ι_θυ

ΡΟΚΕ 15465, ΗΙ6Η
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β. Αριθμός χαρακτήρων που λαμβάνουν

μέρος στη διαδικασία 50ΡΤ δηλαδή ως

προς πόσους χαρακτήρες από το ΡΕϋΟΡΟ

Θέλουμε το 50ΡΤΙΝ6

ΡΟΚΕ 15467, ΝΝ

V- Το μήκος του ΡΕΟΟΡΟ

ΡΟΚΕ 14458, Ρ1_

Για έκδοση της γλώσσας V.3.4 και

ν >~ ό τ ε ρ ε ς δ ε ν χρειάζεται ο κ α θ ο ρ ι σ μ. ό ς

των παραμέτρων

50Ρ5Τ Γ ΡΑΜ , ΝΡ , ΑΡ . Χ ΑΡ , Ρ!_)

Η εντολή 50ΡΤ για την νΕΚ5ΙΟΝ ν.3.4 και

νεότερες έχει νέα δομή Ετσι αντί ο

χρήστης να γράφει τις μεταβλητές του με

τις διάφορες ΡΟΚΕ εντολές, τις δίνει απ

ευθείας με την εντολή σαν παραμέτρους.

Η νέα μορφή της εντολής είναι:

50ΚΤ ίΚΑΝ,ΝΚ,Ν.Κί.) όπου

ΡΑΝ είναι η διεύθυνση μνήμης από την

οποία 3α φορτωθούν οι πληροφορίες

για διάταξη

ΝΡ είναι ο αριθμός των εγγραφών

πληροφοριών που 3α διαταχθούν.

Ν είναι ο πληθικός αριθμός των πρώτων

από την αρχή χαρακτήρων κάθε

πληροφορίας ως προς τους οποίους θα

γίνει η διάταξη

Ρ1_ είναι το μέγεθος της κάθε

πληροφορίας ίΚΕΟΟΚΟ 1_ΕΝΘΤΗ)
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ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑ

30ΒΙΤ < 3400 , 100 ,5, 42)

Σ η μ. α ί ν ε ι ό τι από τ η ν 3 4 Ο Ο Ο ±
 0
 - 4 915 01

0

περιοχή της μνήμης: 9α φορτωθούν οι

π λ η ρ ο ψ ο ρ (ε -ς π ο υ 3 έ λ ο υ μ. -ζ. ν α 81 α τ α χ 3 ο ύ ν

<: 3 Ο Κ ΤΙΝ Θ) , 10 Ο είναι τ ο π λ ή 3 ο ς τ ω ν

ΤΓ λ η ρ ο φ ο ρ ι ο) ν π ο υ 3 α 61 α τ α χ 3 ο ύ ν , η 51 ά τ α ς η 3 α

γίνει ως προ·-; του·-; 5 πρώτου·-; χαρακτήρες της

κ α 3 ε ιτληροφορ (ας και κάθε πληροφορία έχ^'-

μ·ήκοο 42 ΒΥΤΕ3.

Γ>Ξ:νικ:ά το 30ΡίΤ αρχείων δίσκου που έχουν

φ τ ι α χ Θ ε ί μ. ε τ ο 016 Α - Ώ Β Μ 3 γ ί ν ε τ α ι με α ω

των Κ Ε Υ Ρ11_. Ε 3 , χ ρ η σ ι μ ο τι ο ι ο ν τ α ·-· τ π ν

υτιι_ιτγ "εοκτ"

ΠΑΡΑΩΕΙΓΜΑ

1 ΡΟΚΕ 133, 132:Ρ<ϋΝ5

5 ΟΡΕΝ "ΡΕΙ_ΑΤ1" , 1: Β1 =2Ο

ΙΟ ΡΟΚΕ 15464,203:ΡΟΚΕ 15465,132

20 ΡΟΚΕ 15467,50:ΡΟΚΕ 15463,30

30 ΡΠΤΜ "ΡΕ1_ΑΤ1"ΓΒ1] ,500,3400: ΙΝΤΕΧΟ>=34ΟΟ

4Ο 30ΡΤ

50 ΡυτΟ "ΡΕΙ_ΑΤ1"ΓΒ1 3 ,500,3400: Οί.03Ε:ΕΝΟ

Α π ο 3 η κ ε ν'ι ο υ μ ε τ α δ ε δ ο μ έ ν α α π 6 τ ο άρχε ί ο

ΡΕΙ_ΑΤ1 ϋτη μνήμη από τη διεύθυνση 34Ο321
0

και πάνω.

Εχουμε 34000=132*256+208 άρα το Ι_ΟΜ

είναι 208 και το ΗΙ6Η 132.

Θέλουμε να οορτάρουμε τα δεδομένα, ω·:;

προς: τους 5 πρώτους χαρακτήρες και το

μήκος του κάθε ΡΕϋΟΡΟ δεδομένων είναι 30

χαρακτήρες.

Κάνουμε 5ΟΚΤ των δεδομένων και τα

επαναφέρουμε ατό ΡΕ1_ΑΤ1 .
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3.23. 5ΤΟΡ

ΩΟΜΗ : 3ΤΟΡ

ΣΚΟΠΟΣ : Σταματάει την εκτέλεση ενός προγράμματος

προτού τελειώσει.

ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ : Η εντολή 5ΤΟΡ σταματάει την εκτέλεση

ε ν ό ς ΤΓ ρ ο γ ρ ά μ μ α τ ο ς κ αϊ φ έ ρ ν ε ι τ ο ν

Ηλεκτρονικό Υπολογιστή ατή δέση ΜΟΝΙΤΟΡ

δηλαδή στην οθόνη υπάρχει η ένδειξη

ΘΙΘΑΤΡΟΝΙ08.

Ξ υ γ κ ε κ ρ ι μ. μ ένα, μ. ό λ ι ς συ ν ο: ν τ ή σ ει το

πρόγραμμα την εντολή 5ΤΟΡ στην οθόνη

ε μ φ α ν ί ζ ε τ α ι η έ ν 5 ε ι ς η

Β Ρ! Ε Α Κ γρ. Ν Ν Ν (. ~ α ρ 19 μ ό ς γ ρ αχ μ μ ή ς: π ρ ο γ ρ ά μ ματ ο ς')

ΘΙΘΑΤΚΟΝ103

Αν θέλουμε το πρόγραμμα να συνεχίσει την

ε κ τ έ λ ε σ η του χ ρ η σ ι μ. ο π ο ι ο ύ μ ε την ε ν τ ο λ ή

ΟΟΝΤ (βλέπε εντολή ΟΟΝΤ στο ίδιο

κεφάλα ίο)

Η εντολή 3ΤΟΡ είναι αντίστοιχη της

ε ντ ο λ ή ς Ο Ο Ν Τ Ρ Ο |_ - Ο π ο υ δ ί ν ε τ α ι α π ό τ ο

π λ η κ τ ρ ο λ ό γ ι ο ί (3 λ έ π ε κ ε φ ά λ α ι ο - 1 ,

παρ.1.4.1.) και χρησιμοποιείται κύρια

γ ι ά να στ α ματήσ ε ι την εκτέ λεση κάπο ιου

προγράμματος; σε συγκεκριμμένη 3έση του.

όταν υ.ποπτευόμαστε ότι υπάρχει κάποιο

π ρ* ό ί3 λ η μ α κ αϊ 9 έ λ ο υ μ ε να δ ι α & ά σ ο υ μ ε τις;

τιμέ.ς διαφόρων μεταβλητών του.

ΠΡΟΣΟΧΗ : Αν το πρόγραμμα καθορίζει και

χρησιμοποιεί ΜΕΜΟΒίΥ ΟΕνΊΟΕ με την εντολή

ΡΟΚΕ 133,Χ, με την εντολή 3ΤΟΡ ή

ΟΟΝΤΡϊΟΙ_-0, η ΒΑ3ΙΟ επανακτά όλη της την

μνήμη, δηλαδή καταργεί το ΓΊΕΜΟΚΥ ΟΕΥΙΟΕ,

οπότε υπάρχει κίνδυνος ν'άλλο ιωθούν τα

δεδομένα που υπήρχαν πριν το 3ΤΟΡ

σ"αυτό.
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3.24. ωοκο

ΟΟΜΗ : υΟΚΟ <όνομα μεταβλητής>,<αρι3μός κανάλι ου >

ΣΚΟΠΟΣ : Ψάχνει να εντοπίσει σ "ένα αρχείο δίσκου

ή στο ΜΕΜΟΚΥ ΟΕ'ν'ΙΟΕ μία σειρά χαρακτήρων.

ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ : Αν έχουμε ανοίξει ένα ΟΑΤΑ αρχείο και

θ έ λ ο υ μ. ε να (3 ρ ο ύ μ ε α υ τ ο μ α τ α π ο υ β ρ ί α κ ε τ α ι

μία πληροφορία σ"αυτό, τότε μηδενίζουμε.

τον ΙΝ Τ Ε Χ τ ο υ κ α ν α λ ι ο ύ επικό ι ν ω ν ί α ς, ο τ ο

ο π ο ί ο α ν ο ί ξ α μ ε τ ο α ρ χ ε ί ο , κ α ι

χ ρ η α ι μ ο π ο ι ο ύ μ ε τ η ν ε ν τ ο λ ή Ά
1
0 Κ Ο .

Τότε η ΕΑ3ΙΟ 3α σαρώσει το αρχείο από

την αρχή του, ψάχνοντας να βρει την

ζ η τ ο ΰ μ ε ν η π λ η ρ ο φ ο ρ ί α . Α ν τ η β ρ ε ι , τ ό τ ε

αυτόματα ο δείκτης: ΙΝΤΕΧ 3α δείχνει την

ε α ω τ ε ρ ι κ ή δ ι ε ύ 3 υ ν ο' η του α ρ χ ε ί ο υ , ό π ου

αρ χ ί ζ ει η πληροφορ ί α.

Αν κατά την σάρωση- του αρχείου, διν

£5ρε·3εί η πληροφορία, τότε ο ΙΝΤΕΧ του

καναλιού λαμβάνει την τιμή 1.ΟΕ3 δηλαδή

ένα δισεκατομμύριο, μ ό λ ι ς σ υ ν ο ν τ ή σ ε ι το

λογικό τέλος του αρχείου, που

καθορίζεται με τον χαρακτήρα Α30ΙΙ 285

ίΡΡΗ), ή το φυσικό τέλος του αρχείου.

Για να -κερδίσουμε χρόνο κατά την σάρωση,

ή ε π ε ι σ ή εξυπηρετεί συ ν κ ε κ ρ ι μ μ έ ν ο υ ς

σκοπούς σε κάποιο πρόγραμμα, αν ζητάμε

κάποια · πληροφορία που ξέρουμε ότι 5α

βρίσκεται από μία καδορισμ.ένη διεύθυνση

στο αρχείο και κάτω, τότε δίνουμε στον

ΙΝΤΕΧ σαν τιμή, τη καθορισμένη διεύθυνση

και όχι το μηδέν (Ο) και κατόπιν

χρησιμοποιούμε την εντολή ΜΟΡΟ.

ΤϊΡΟΣΟΧΗ : Πριν την χρήση της εντολής: υΟΚΟ πρέπει

ν α κ α 3 ο ρ ι σ 3 ε ί η τ ι μ ή τ ο υ ΙΝ Τ ΕΞ Χ τ ο υ

καναλιού, στο οποίο αναφέρεται η υΟΚΟ.
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ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑ

ιΝΤΕ χ <ι>=0:υοκο ΑΦ,ι

Κατά τον ίδιο τρόπο.. αν θέλουμε να

εντοπίσουμε μία πληροφορία στο ΜΕΜΟΚΥ

ΟΕ VΙ ΟΕ που κα9ορ ί σαμ.ε από πρ ι ν ν " αρ χ ί ζ ε ι

από την 8ιεύ9υναη μνήμης 40000 10 τότε

γράφουμε

ΙΝΤΕΧ<9>=40000:ωΟΡΟ Αί,3

Αν φ 3 άσου μ. ε στο φυσικό τέρμα της: μ. ν ή μ. η ς

κ αϊ δεν έχει 0 ρ ε θ ε ί η ζ η το υ μενη

πληροφορία, τότε ο ΙΝΤΕΧ <:3> παίρνει

τιμή μεγαλύτερη του 650ΟΟΟ.

Το ίδιο 9α συμίίεί αν συναντήσει το

λογικό τέλος του ΜΕΜΟΚΥ ΟΕνίΟΕ, που και

εδώ είναι Α30ΙΙ χαρακτήρας 255 (ΡΡΗ)

ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑ

10 ΙΝΤΕΧ<9>=40000:«ΟΚΟ "1ΟΟΟ",3

3.25. Συνδιασμοί εντολών για επίτευξη συγκεκριμμένων σκοπών

Χρησ ιμοπο ιόντας συνδιασμούς; εντολών, ΟΟΜΜΑΝΟ'8 και

συναρτήσεων της 3υΡΕΡ; ΒΑ3ΙΟ, μπορούμε να

κατασκευάσουμε "νέες εντολές" που εξυπηρετούν

ουγκεκριμμένους σκοπούς σε κάποιο πρόγραμμα.

Συγκριτικά 9α δίδονται εντολές από μία

δ Τ Α Ν Ο Α Ρ Ο - Β Α 310 κ α ι α κ ο λ ο ύ 3 ω ς ο α υ ν 6 ι α σ μ ό ς τ ω ν

ε ν τ ο λ ώ ν 3 υΡ Ε Κ ΒΑ 31€ που 3 ί νουν σαν αποτέ λεσμα την
λειτουργία των εντολών αυτών. Εΐϊειδή αε αρκετούς

τ έ τ ο ι ο υ ς α υ ν δ ι α σ μ ο ύ ς ε ν τ ο λ ώ ν 9 α χ ρ η σ ι μ ο π ο ι ο ύ ν τ α ι

και συναρτήσεις αλφαριθμητικών μεταβλητών, 9ο:

πρέπει ο αναγνώστης να μελετήσει πρώτα τις

σ υ ν α ρ τ ή σ ε ι ς α υ τ έ ς.
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3.25.1. ΝΗΙΙ_Ε/υΕΝΟ

Με τις εντολές αυτές δημιουργείται μία λογική

Ι_ΟΟΡ ττου εκτελείται εφόσον υφίσταται κάποια

συνθήκη.

Η αντιστοιχία των εντολών μ "εντολές 3υΡΕΡ( ΒΑ8ΙΟ

ε ί να ι:

100 ΡΟΚ 1=1 ΤΟ Κ

110 ΙΡ συνθήκη ΤΗΕΝ ί=Κ:(30ΤΟ 200

1 ·*Ί Γ%
Χ'_1_'

1 --Ι ϊ"\
ο ν

140 - - - - - - - - - - - - - -

2ΟΟ ΝΕΧΤ Ι

3.25.2. ΡΚΙΝΤ ΟδΙΝΘ

Μ ε την ε ν τ ο λ ή α υ τ ή ε κ τ υ π ώ ν ο ν τ α ι π λ η ρ ο φ ο ρ ί ε ς

βάσει κάποιου ΡΌΡ5ΜΑΤ.

α) αλφαρ ι Ο μ τι τ ι κέ ς μεταβλητές

ΡΚΙΝΤ Ι_ΕΡΤ$
(
: ΑΦ, η> όπου η=αρι9μός χαρακτήρων

β ') αρ 13μ οτ ικές μεταβλητές

1. ΡΚΙΝΤ!ΕΧΥ3!Μ όπου Χ αριδμος ακεραίων ψηφίων

Ψ αριθμός δεκαδικών ψηφίων

2. ΡΚΙΙΜΤ ί-ΕΡΤΦ (ΜΙΟ$(5ΤΡ*(μ) ,2) , τη) μόνο για

μεταβλητές με 9ετικ'ή τιμή, όπου

Μ=η μεταβλητή και

η=αρι3μός χαρακτήρων για τύπωμι.α.

3.25.3. 6ΕΤ

Με την εντολή αυτή μεταφέρεται μι.ία πληροφορία από

αρχείο δίσκου σε κάποια μεταβλητή, μέαα στο

π ρ ό γ ρ α μ μ α Β Α 810 .
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Στην βυΡΕΗ' ΒΑ3ΙΟ εκτελε (τα ι ως εςής:

10 ΙΝΤΕΧ (:Φ::)=Κ: ΙΝΡυΤ%:*:, Α* : Α=νΑΙ_ί Α*)

ό ττ ο υ #=α ρ 13 μ ό ς κ α ν α λ ιού

Κ==δ ιευΐ)υνοη του αρχείου, που αρχίζει η πληροφορία

α ν η π λ η ρ ο φ ο ρ ί α ε ί ν α ι α ρ 13 μ η τ ι κ 'ή .

3.25.4:· 1-3ΕΤ και Κ3ΕΤ

Βάζουμε ατή μνήμη δεδομένα για να γραφούν μετά σε

κάποιο αρχείο δίακου.

Αν το πεδίο στο αρχείο είναι μικρότερο από το

μήκος; της πληροφορία·:;, μ.ε το Ι_3ΕΤ το πεέίίο γεμ. ίζει

με τους; χαρακτήρες Α30ΙΙ που χωράει αρχίζοντας από

α ρ ι σ τ ε ρ ά , ε ν ώ τ ο Κ 3 Ε Τ α ρ χ ί ζ ε ι α π 6 6 ε ξ ι ά .

Αντίστοιχα α τ η ν 3 υ Ρ Ε Γ-< Β Α 310 γ ί ν ε τ α ι

10 ΡΟΚΕ 133,132 :ΡΐυΝ 20

20 ΙΝΤΕΧ<9>=34000:ΡΡίΙΝΤ#4, 1_ΕΡΤ(;Α$·, η) για το !_3Ε·.:Τ

10 ΡΟΚΕ 133,132:ΚΙ.)Ν 20

2Ο ΙΝΤΕΧΟ>=34000:ΡΓ<ΙΝΤ#4, ΡΙΘΗΤ^ί Α*, η) γ ι α το Κ5ΕΤ

3.25.5. ΡυΤ

Η ε ν τ ο λ Μ α υ τ Ί'\ π α ί ρ ν ει μι. ί α π λ η ρ ο φ ορ ί α α π ό τ η ν μ ν η μ η

και την γράφει α"ένα ΚΑΝΟΟΜ αρχείο — δίσκου.

Αντί α τ ο ι χ α σ τ η 3 υΡΕΚ ΒΑ3 ΙΟ γίνεται:

10 ,ΙΝΤΕΧ<9>=Κ: ΙΝΡυΐΊΜ, Α$.

20 ΙΝΤΕΧ<ί>=1_:ΡΡ;ΙΝΤ·$*, ΑΦ

όπου

Ι_=η 6ιεύ3υναη του αρχείου που 3"αρχίσει η πληροφορία

Κ=η διεύθυνση της μνήμης που αρ-χίζει η πληροφορία

:ί~
;
αρι9μόις καναλιού επικοινωνίας ΒΑ8ΙΟ και αρχείο—δίσκου
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3.25.6. «ΡΙΤΕ

Τυπώνει σ τ η ν ο θ ό ν τι π λ η ρ ο φ ο ρ ί ζ. ς

Α ν τ ί σ τ ο ι χ ο της δΚΡΕΡ ΒΑ3ΙΟ

ΡΡ.ΙΝΤ#0 'ή Ρ Ρ Ι Ν Τ

3.25.7. ΡΙΕΙ.Ο

Καθορίζει το μήκος των πεδίων σ"ένα αρχείο

δεδομένων.

Αντίστοιχα στην 3υΡΕΚ ΒΑ5ΙΟ ν^
νεται

Α$=ί.ΕΡΤΦ(Α*,η)

3.25.8. ΕΟΡ

Οείχνει το τέλος του αρχείου δεδομένων

Αντίστοιχα στην 3υΡΕΡ? ΕΑ3ΙΟ την λειτουργία αυτ'Λ

κ ά ν ε ι ο ΙΝ Τ Ε Χ τ ο υ κ α ν α λ ι ο ύ ε π ι κ ο ι ν ω ν ί α ς π ο υ

λαμβάνει τη τιμ.'ή 1.0Ε9<! = 1 δισεκατομμύριο) όταν

βρίσκεται στο τέλος λογικό ·ή φυσικό ΟΑΪΑ αρχείου.
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ΚΕΦΑΛΑΙΟ 4

ΣΥΝΑΡΤΗΣΕΙΣ ΓΙΑ ΤΟ Ι/Ο (Είσοδος/Εξοδος)

ΟυΡδΟΡ : Οτιδήποτε και να γράψουμε στην οθόνη ή

τ ο ν εκτυπωτή, 3 α γραφτ ει αρχ ίζοντας εκεί

π ο υ α ν α 8 ο α (3 'ή ν ε ι τ ο χαρά κ τ η ρ ι σ τ ι κ ό α η μ. ά 6 ι

οτην οθόνη Μ εκεί που είναι τοπο3ετημένη

η κ ε φ α λ ή ε κ τ ύ π ω α η ς, α τ ο ν ε κ τ υ π ω τ ή . Τ ο

σ η μ ε ί ο α υ τ ό κ α λ ε ί τ α ι Ο υ Ρ; 3 Ο Ρ .

Σ ε κάθε ένα χαρακτήρα που γράφεται, ο

ΟυΒίοΟΒ; μετακινείται μία θέση προς τα

3 ε ς ι ά , υπό 3 ε ι κ ν ύ ο ν τ α ς έ τ α ι τ η ν ν έ α 3 έ α η

που 3α γράφει ο επόμενος χαρακτήρας.

Οταν γραφε ί α το τερματ ικό κ ά πο ι α

πληροφορία, ο θυΡ"20Ρ: πηγαίνει ατή ν αρχή

τ η ς ε π ό μ. ε ν η ς γ ρ α μ. μ ή ς . Α υ το ε ί ν α ι

α π ο τ έ λ ε α μ. α τ η ς λ ε ι τ ο υ ρ γ ί α ς των ε ν τ ο λ ώ ν

ΟΑΚΡΙΑΘΕ ΡΕΤυΚΝ που σημαίνει το τέλος

τ η ς π λ η ρ ο φ ο ρ ί α ς ( σ ε γ λ ώ σ σ α μ η χ α ν ή ς έ χ ε ι

κωδικό ΟΟΗ) και 1_ΙΝΕ ΡΕΕΟ που σήμα ί ν.··: ι

αλλαγή γραμμής ϋσε γλώσσα μηχανής έχει

κωδικό οΑΗ).

Υ π ά ρ χ ο υ ν ό μ. ω ς 5 ι ά φ ο ρ ε ς σ υ ν α ρ τ ή σ ε ι ς

εκτύπωσης, που ενεργοποιούνται μόνο μετά

τ η ν ε ν τ ο λ ή Ρ Ρ; ΙΝ Τ κ α ι μ. ε τ α κ ι ν ο ύ ν τ ο ν

Ο υ Ρ; 5 Ο Ρ; ο τ η ν 3 έ σ η που ε π 13 υ μ ο ύ μ ε κ α ι

αυτές δ ί ν ο ν τ α ι είτε μ ε κάπο ιο όνομα και

π α ρ α μι. έ τ ρ ο υ ς είτε μ ε κ: ά π ο ίο συ μ 8 ο λ ο.

4.1.- ΚΟΜΜΑ <,)

ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑ: Οταν στην εντολή ΡΡίΙΝΤ, μετά την

π λ η ρ οφορ ί α που 3 α τυ πω3 εί, υπάρχει το

σύμΡολο κόμμα ( , ) , τότε ο Ο υ Κ 3 Ο Ρ: αφού

τυπωθεί η πληροφορία, 3α μετακινηθεί 1-4

3εσείς μπροστά, από την αρχή της

π ρ ο η γ ο \'.ι μ. ε ν η ς π λ η ρ ο φ ο ρ ί α ς ,- κ α ι περί μ έ ν ε ι

μ έ χ ρ ι ν α τ ο υ δοθεί ν έ α ε ν τ ο λ ή Ρ Ρ; ΙΝ Τ .
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4.2. ΕΛΛΗΝΙΚΟ ΕΡΩΤΗΜΑΤΙΚΟ (;)

ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑ: Οταν στην εντολή ΡΚΙΝΤ, μετά την

πληροφορία ττου 3α τυπωθεί, υπάρχει το

σύμβολο '·. ϊ ) , τότε ο ΟυΡίδΟΡ παραμένει

στην δέση που έχει φθάσει.

4.3. ΣΧΗΜΑ ! ΕΧΥ3

ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑ: Σ τ η ν π ε ρ ί π τ ω σ η π ο υ τ υ π ώ ν ο υ μ ε α ρ ι θ μι. η τ ι κ. έ ς

πληροφορίες, πολλές; φορές υπάρχει η

α ν ά γ κ η ν α π ε ρ ι έ χ ε τ α ι έ ν α ς

προκαθορ ι σμένος αρ 1θμ.ός 8εκα8 ι κών κα ι

α κερσ ί ων ψηφίων, με το τελε υ τα ί ο

8εκ α δ ι κ ό σ τ ρ ο γ γ υ λ ο π ο ι Τι μ. έ ν ο κ: α ι να

τ υ πώνονταϊ ατο ι χ ισμέ νες σπό δεξ ί ά, ώατε

όταν εμφανίζονται α ρ ι θ μη·*: ι κ εν στήλες;, τα

ψ η φ ί α μ ε τη ν ί 8 ι α α ρ ι ·3 μ η τ ι κ ή β α ρ υ τη τ α ν π

καταλαμβάνουν την ίδια στήλη.

Τότε δίνουμε στους αριθμούς το λεγόμενο

Ρ ΟΡΜΑ Τ ή σχήμα. Γ ι Ό να δ ό α ο υ υ. ε λ ο ι ιτόν

έ ν α σ χ ή μ α , χ ρ η σ ι μ ο π ο ι ο υ μ. ε τ η ν α υ ν ά ρ τη α η

!ΕΧΥ], όπου το θευμ>.αστικ:ό σημαίνει σχήμα

και μέσα στις αγγυλες υ ΤΓ άρχε ι ο ορισμιός

του σχήματος με την μορφή ενός διψήφιου

αρ ιΘμου.

Ο πρώτος αριθμός του αριθμού, που

καθορίζει το σχήμα, ορίζει το πλήθος των

α κ έ ρ α ι ω ν ψ η φ ί ω ν , ε ν ω ο δ ε: ύ τ ε ρ ο ς α ρ ι θ μ ό ς ,

τ ο π λ ή 3ος των 8ε κ αδ ικώ ν ψηφ ί ων.

Από την στιγμή που θα δηλωθεί κάποιο

σχήμα με την εντολή:

ΡΚΙΝΤ![Χ Υ:,(στην αρ19μ.των 12 ψηφί ων!Ε χ,ψ 3)

και έπειτα αν ζητηθεί να τυπωθεί κάποια

αριθμητική μεταβλητή, και αμέσως μετά

την εντολή ΡΡίΙΝΤ και π ρ-1 ν το όνομα της

αριθμητικής μεταβλητής δοθεί το σύμβολο

θαυμαστικό ί!), τότε ο αριθμός θα

τυπωθεί με το σχήμα.
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ΠΑΡΑΩΕΙΓΜΑ

10 ΡΚΙΝΤ! [6,23 !Α$!Μ;Ρ:

Το σχήμα που ορίζεται είναι το 62 6η7\αί3ή

ο ι α ρ ι ·3 μ. η τ ι κ έ ς μ ε τ α ί3 λ η τ έ ς; θ α τ υ ττ ώ ν ο ν τ α ι

με 6 ακέραια ψηφία και 2 δεκαδικά

(σύνολο μαζί με την τελεία και το

πρόσημο 10 χαρακτ.). Για να τυπωθεί όμως;

κάποιος αριθμός μ^ σχήμα 9α πρέπει να

έχει πριν το 6νομ.α της; μεταβλητής;, της:

οποίας: είναι περιεχόμενο, το σύμβολο

υ!)., ειδάλλως 9α τυπωθεί χωρίς α χ ή μ. α.

Σο παράδειγμα η μεταβλητή Π 3α τυπωθεί

με σχήμα, ενώ η μεταβλητή Κ θα τυπωθεί
1
.

χωρίς σχήμα.

4.4. Ρ03 Χ,Υ

ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑ: Μετακινεί το Ου«3Ο Ρ; στην οθόνη στη θέση

σ υ ν τ α τ ε γ μ έ ν ε ς ί Χ , Υ) , δ η λ α δ ή σ τ 11 ν γ ρ α μ. μ ή

Χ και στη στήλη Υ.

β ί νετ α ι ότι η τε ρματ ική οθ όν η έχει 24

γ ρ α μ. μ. έ ·=; ο ρ ι ζ ό ν τ ι ε ς π ο υ α ρ 13 μ ο ύ ν τ α ι

Ο,1,2,...,23 και 80 κάθετες στήλες που

αρ ι θμού ντο: ι 0, 1 ,2, .... ,73 .

ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑ

Αν Θέλουμε ο θυΚ30Ρί να βρεθεί κατευθείαν

στην γραμμή 17 και την στήλη 56 γράφο υ μ. ε

Ρ05 17,56

4.5. 8ΡΟ <Χ>

ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑ: Μετακινεί τον €υΡ30Κ από το τέλος

κάποιας πληροφορίας που τυπώθηκε, ή ε(ν

δεν έχει τυπωθεί πληροφορία από την αρχή

της γραμ.μής, τόσες θέσεις- πρό·ς τα δεξιά,

όσες του λέει ο αριθμός Χ, και μετά να

τ υ π ω 9 ε ί η π λ η ρ ο φ ο ρ Ια που ακολου θ ε ί με τά

την συνάρτηση 5ΡΟ.
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ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑ

ΡΚΙΝΤ "ΝΙΚ05"3ΡΟί1Ο)"ΒΙΚΕΝΤΙΟΣ"

Τότε 9α τυπωθεί στην οθόνη

ΝΙΚ05 10 κενά Ε: Ι ΚΕΝΤ ΙΟΣ

4.6. ΤΑΒ (Χ)

ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑ: Οταν μετά την εντολή ΡΡΙΝΤ ακολουθεί τη

σ υ ν ά ρ τ η ο η Τ Α Β '·'. Χ ) κ α ι φ υ σ ι κ ό. π ρ ι ν τ ο

όνομα της μεταβλητής που θέλουμε να

τυπωθούμε, τότε ο θυΡ"3ΟΡ; 9ο: πάει στην

δέση Χ από το αριστερό άκρο (αρχή της

V ρ α μ μ ή ς π ο υ (3 ρ ι σ κ ό μ. α σ τ ε) τ ο υ τ ε ρ μι. α τ ι κ ο ύ

(. ο θ ό ν η ή ε κ τ υ π ω τ. ή ς) κ α ι μ. ε τ ά θ α τ υ π ω σ ε ι

τ η ν π λ η ρ ο φ ο ρ ί α .

Αν ο €υΡν30Ρ\ ήδη βρίσκεται δε ς ι ότερα από

την θέση που καθορίζεται το Χ, τότε

επειδή ο Ο υ Β: 3 Ο Ρ: δεν μπορεί να πάει

αριστερά διότι θα έ σ3ηναν ο ι πληρ οφορ ίες

που τυπώθηκαν και προϋπήρχαν, η

σ υ ν ά ρ τ η σ η Τ Α Ε3 ί Χ) α γ ν ο ε ί τ α ι .

ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑ

ρρ? ι ΝΤ ΤΑΒ <: ι ο :> ΑΦ ΤΑΒ <: 8 :> Β$

Στο παράδειγμα, η Α$ 3α τυπωθεί από την

11 θέση της γραμμής, ενώ η Β$ αμέσως

μετά το τέλος της Α$.
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ΚΕΦΑΛΑΙΟ 5

ΣΥΝΑΡΤΗΣΕΙΣ ΑΛΑΦΑΡΙΘΜΗΤΙΚΩΝ ΜΕΤΑΒΛΗΤΩΝ

Στο κεφάλαιο αυτό αναλύονται όλες Ξ κ ε υ ν «Ε ς; οι συναρτήσεις

που δομούν την βυΡΕΚ Β Α 3 Ι Ο , και αναφέρονται σε

αλφαρ13μητικές μεταβλητές.

Μετά την εκτέλεση κάποιας τέτοιας συνάρτησης πάνω σε

αλφαριδμητ ικής μεταβλητή, το αποτέλεσμα ε Ο να ι πάλι μία

αλφαριθμητική μεταβλητή κατάλληλα όμως διαμορφωμένη.

Εξαίρεση αποτελεί, όπως 9α δοχϋμε, η συνάρτηση νΑ1_ που

επιδρά σε αλφαριθμητική μεταβλητή και η 3ΤΡΦ που επιδρά σε

αριθμητική μεταβλητή και δίνει αποτέλεσμα αλφαριθμητικό.

5. 1. Α30 ( Χ $ >

αίνε ι την Α30ΙΙ τ κ.μη του πρώτου

χαρακτήρα της μεταβλητής Χ$ στο δεκαδικό

σύστημα.

ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑ

Χ$ Α30(Χ$)

"ΑΛΕΚΟΣ" 65

"Ο" 43

5.2. ΟΗΡ?* (Χ)

Η συνάρτηση αυτή δίνε.ι στην έξοδο της

τον Α30ΙΪ χαρακτήρα που έχει τιμή στο

δ ε κ α δ ικό σύστημα Χ .

Για το κ ατάλογο των Α5011 χαρακτήρων

βλέπε ΠΑΡΑΡΤΗΜΑ Β.

Με την συνάρτηση αυτή μπορούμε να

εκμεταλευδούμε πλήρως τις δυνατότητες

δ ι α φ ό ρ ω ν Ο Ο Ν Τ Ρί Ο Ι_ χ α ρ α κ τήρ ω ν , ώ α τ ε ν α

π ε τ υ χ α ί ν ο υ μ ε ευελιξία κ α· ι κ α λ α ι σ 3 η σία.
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ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑ

ΡΚΙΝΤ ΟΗΚ* <: 20) ΟΗΡΙΦ ί 10 > ΟΗΡΦ': 15)

είναι ισοδύναμη με την ΡΚΙΝΤ Ρ03 10,15

5.3. 1_ΕΡΤ$(Α*,Ι>

Η συνάρτηση αυτή απομονώνει τους Ι

πρώτους αριστερούς χαρακτήρες της

μεταβλητής ΑΦ.

ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑ

Α* 1_ΕΡΤ3/<:Α$. 3)

"ΝΙΚ03" "ΝΙΚ"

"ΒΙΚΕΝΤΙΟΣ" "ΒΙΚ"

5.4. Ι.ΕΝ (Χ*)

Η συνάρτηση αυτή δίνει το πλήθος των

χαρακτήρων που έχει η αλφαριθμητική

μεταβλητή Χ$.

ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑ

Χ Φ. 1_ΕΝίΧ$)

"ΒΙΚΕΝΤΙΟΣ" 9

"ΝΙΚ03" 5

5.5. ΜΙΟ$(Α$,Ι,Κ)

Η συνάρτηση αυτή απομονώνει τους Κ

χαρακτήρες της μεταβλητής Α$ αχρ(ζοντας

από τον χαρακτήρα που (Βρίσκεται στη 3εση

Ι.

Αν στην έκφραση της συνάρτησης λείπει ο

δεύτερος δε ίκτης Κ , τότε απομονώνε ι

όλους τους χαρακτήρες της ΑΦ που

βρίσκεται στην Θέση Ι και. δεξιά αυτής.

ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑ

Χ * Μ Ι Ο * < Χ Φ , 3 , 2 ) Μ Ι Ο * < Χ * / 2 )

"ΝΙΚ03" "ΚΟ" "ΙΚ03"
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5.6. ΡΙΘΗΤ* (Α*,Ι)

Η συνάρτηση αυτή απομονώνει τους Ι

χαρακτήρες της μεταβλητής ΑΦ αρχίζοντας

από το δεξιό άκρο της μεταβλητής και

π (αω.

ΠΑΡΑΩΕΙΓΜΑ

Χ$ ΚΙ6ΗΤ$<:Χ*,5>

"ΒΙΚΕΝΤΙΟΣ" "ΝΤΙΟΣ"

5.7. 3ΤΚ* (Χ)

Η συνάρτηση αυτή μετατρέπει τον αριθμό Χ

σε 3ΤΡΙΝΘ. Πρέπει να τονισθεί ότι. το

5ΤΚΙΝ6 ξεκινάει μ"ένα κενό χαρακτήρα αν

ο αριθμός Χ είναι Θετικός.

ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑ

Χ 3ΤΚ*ίΧ)

', 1 ! 5 .' 3 ! ! ! 1 ! 5 ! 3 !

ι _ ι ο ι Ο ι ι _ ι ·~ι ι «-ι ι
Ι ι ., : ι ·1· ι ι . ι Α_ ι ·_' ι

5.8. νΑΙ. (Α*)

Η συνάρτηση αυτή μας δίνει το αριθμητικό

μέρος της μεταβλητής ΑΦ, αρχίζοντας από

αριστερά.

ΠΑΡΑΩΕΙΓΜΑ

ΑΦ νΑΙ_<Α*>

"100ΑΒΟ" 100

"3Α" 3

"Α100" Ο
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ΚΕΦΑΛΑΙΟ 6

ΜΑΘΗΜΑΤΙΚΕΣ ΣΥΝΑΡΤΗΣΕΙΣ

Οι μαθηματικές; συναρτήσεις; έχουν ονόματα, που αποτελούνται

από 3 χαρακτήρες; αλφαβητικούς;.

Σ τη συνέχεια του ονόματος τους και μέαα σε παρά ν3 εσείς; '·. )

V ρ ά φ ο υ μι. ε την τι μ ή τ η ς α ρ ι 3 μ. η τ ι κ ή ς μ ε τ α & λ η τ ή ς τ η ς σ υ ν ά ρ τ η σ η ς

•ή τ ο ό ν ο μ α κ ά ποιας α ρ 19 μι η τ ι κ ή ς; μ ε τ α β λ η τη ς , π ο υ έχει λ ά β ε ι

τιμή από πριν ί ΑΡΪβυΜΕΝΌ , ή ακόμη και μ. (ο: μαθηματική

έ κ φράση α ρ 13 μη τ ικων μεταβ λητων, που να περ ι έ χ ε ι ά λ λες

μαθηματικές συναρτήσεις (σύνθεση συναρτήσεων).

ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑΤΑ

α. 003(3.17), ΕΧΡ(-ΙΟ), 5ΙΝΟί1.57>

β. 003ίΑΐΒ+ίΟ-ΟίίΑ) , ΕΧΡί Α/Β+0/Ό-Α:Φ.Ι3> , 8Ι!\!(Α 2+8 2)

V. 003 ί. ΕΧ Ρ < 30Ρ ( Χ ) ) ) , ΑΤΝ ( 31Ν < Ε Χ Ρ ( Α+Β) ) * 10)

Αξίζει να σημειωθεί ότι η ευελιξία του προγράμματος και ο

τπόπος επεξεργασίας των αριθμητικών μετα(37νητών στις

μ α θ η μ ε; τ ι κ έ ς σ υ ν α ρ τ ή σ ε ι ς , έ χ ο υ ν σαν απ ο τ έ λ ε ο μ:, α τ η ν μ ε γ ά λ η

ακρίβεια και την βέλτιστη ταχύτητα υπολογισμού τους.

Σ υ γ κ ε κ ρ ι μ μένα, τ ο ε ξ α γ ό μι. ε ν ο τ ων μι α θ η μ. α τ ι κ ώ ν σ υ ν α ρ τ ή σ ε ω ν

έχει ακρίβεια 12 δεκαδικών ψηφίων (βλέπε παράρτημα με

π ί ν α κ ε ς υ π ολ ογ ισμού μαθ ηματ ικών συ ναρτησεων γ ι ά δ ιάφορες

τ ιμε ς μεταβλητών).

Το αποτέλεσμα των μαθηματικών συναρτήσεων μπορούμε να το

στείλουμι.ε σ'ένα περιφερειακό με την εντολή ΡΡΙΝΤ ή να το

π ε ρ ά σ ο υ μ'. ε σε κ ά π ο ία α ρ 13 μ η τ ι κ ή μ ε τ α β λ η τ ή ή α κ ό μ. η ν α τ ο

χρησιμοποιηθούμε απ"ευθείας σε συγκρίσεις.

ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑ

α. ΡΚΙΝΤ 008 ( Χ ) , . ΡΚΙΙΜΤ 5 , ΑΤΝ < Α*Β+0 )

β. ΙΡ ΑΒ3(Χ-Υ)Ζ=ΕΡ3 ΤΗΕΝ...

Στη συνέχεια δίδονται οι βασικές μαθηματικές σσυναρτήσεις,

που χρησιμοποιεί η 8υΡΕΡ ΒΑ8ΙΟ, με την σχετική ανάλυση

τους, και ακολούθως οι μέθοδοι που μπορούμε να

υπολογήαουμε τις τιμές άλλων μαθηματικών συναρτήσεων με

την βοήθεια αυτών.
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6.1. ΑΒ3 (Χ)

Υπολογίζει την αττόΑυτπ τιμή τη<5

πραγματ ι κ ή ς αρ 19μητ ι κ: η-ι μεταβλητής Χ ως

εξής:

Χ, Χ>0

ΑΒ3(Χ>= Ο, Χ=0

-Χ, Χ<0

6.2. ΑΤΝ <Χ>

Υπολογίζει το τόξο εφαπτομένης που έχει

τιμή Χ, κατά την έκφρασ-η:

Το ξεφ Χ=ω<=> εφω=Χ

Το τόξο δίδεται εκπεφρασμένο οε ακτίνια

(ΚΑ08) και αν θέλουμε να; το μετατρέψουμε

οε μο ί ρες χ ρηα ι μοπο ι ου με: τον τύ πο

180#ΑΤΝίΧ)
Κί--̂ .̂™ -__«__„.„_

3.14159

6.3. 003 (Χ)

Υπολογ ί ζει το συ νημί τόνο της αριΘμητικ ης

μεταβλητής Χ. Το τόι'ςο Χ αίαεται αε

ακτίνια (ΚΑ03), για να υπολογισθεί το·

συνημί τόνο του.

Αν έχουμε τόξο σε μοίρες και θέλουμε να

βρούμε το συνημίτονο του χρησιμοποιούμε

την έκφραση

Κ=005(3.14159*Χ/18Ο)

6.4. ΕΧΡ < Χ >

Υπολογίζει την εκθετική δύναμη με βάση

το . . . ('.βάση νεττερίων, λογαρίθμων) και

εκθέτει τον Χ δηλαδή

κ=ι ·. . . .
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6.5. ΙΝΤ < Χ >

οίνε ι τον αμέσως μικρότερο ·ή (σο ακέραιο

α ρ 19 μ 6 απ 6 τ η ν τ ι μ ή τ η ς μ ε τ σ 8 λ Ή τ Ά ς Χ .

ΠΑΡΑΩΕΙΓΜΑ

Ι ΝΤΟ. 5)=3

ΙΝΤ(-3.4)=-4

6.6. Ι_0<3 <Χ)

ώίνει τον νεπέριο λογάριθμο του Χ

(νεττέριός—φυσικός) . Εάν θέλουμε να

υπολογίσουμε τον δεκαδικό λογάριΟμο,

χ ρηο ιμοπο ιού με το ν τύ η ο

1_0·3... Χ

Ι_ΟΘ
10
 Χ =

1_ΟΘ
10
. .

οπότε !_ΟΘι
0
Χ=1-06<: Χ) .Μ

<:Μ=0. 43423443190325132765. . . )

6.7. ΚΝΟ <Χ)

Ωίνει ένα φευοοτυχαίο αριθμό μεταξύ των

τ ι μ. ώ ν Ο κ α ι 1 μ ε π ε ρ ι ο δ Ί κ ό τ τι τ η α ν ά λ ο γ η

της τάξεως του μέγιστου αριθμού που

" χωραε ί" οε μ (. α αρ 13μητ ι κ*ί\ μεταιθλητή.

ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑ

Χ ΚΝΟί Χ)

1 5122

1 65337

6.8. 5ΙΝ (Χ)

Υ π ο λ ο γ (. ζ ε ι τ ο η μ (τον ο τ ο υ τ ό ξ ο υ Χ

Το τόξο Χ δίδεται σε ακτίνια (ΡΙΑ03) .
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Εάν θέλουμε να υπολογίσουμε το ημίτονο

κάποιου τόξου που δίδεται σε μοίρες,

τότε χ ρ η σ ι μ ο ττ ο ι ο ΰ μ ε τ η ν έ κ φ ρ α σ η

Κ=5ΙΝίΜ#3.14159/180) η

Κ=5ΙΝ<:0. 0174532*11:)

6.9. 3<3Ν <Χ)

Ωίνει το πρόσημο του αριθμού Χ βάσει του

ορισμού

1, Χ>0

36Ν<:Χ) = Ο, Χ=0

-1 , Χ<0

6. 10. 30|Κ (Χ)

Υπολογίζει ττην τετραγωνική ρίζα του Χ,

ακολουδόντας; την επαναληπτική με3ο5ο του

ΝΕ«ΤΟΝ

6.11. ΤΑΝ (Χ)

Υπολογίζει την εφαπτομένη του τόξου Χ,

ό που το Χ δ ί δ ε τ α ι ε κ π ε φ ρ α α μ. <έ ν ο α ε

ακτίνια (ΓίΑΟδ) .

Εάν θέλουμε να υπολογίσουμε την

ε φ α π τ ο μ έ ν η κ ύ. π ο ι ο υ τ ό ξ ο υ ε Η: π ε φ ρ α σ μ έ ν ο υ

σε μοίρες; τότε χρησιμοποιούμε την

έκφραση

Κ=ΤΑΝ(Μ:Φ:3. 14153/180) ή

Κ=ΤΑΝ(Ο.0174532ΪΜ)
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Μετά τον καθορισμό των Βασικών

μαθηματικών αυνρτησεων που δομούν την

δυΡΕΚ-ΒΑ3ΙΟ, δίδονται ορισμένες άλλες

μαθηματικές συναρτήσεις. που μπορούν να

υπολογισθούν συνδιύζοντας τις

προηγούμενες.

6.12. Υπολογισμός της συνάρτησης συνεφαπτομένη σφ(Χ)

σφ(:Χ)=Κ=1/ΤΑΝ(Χ> ϊΊ

σφ ( Χ >=Κ=ΟΟ3ϋ Χ)/31Ν ί Χ) Χ =0,π/2

6.13. Υπολογισμός της συνάρτησης τέμνουσα τεμ(Χ)

Π

τεμν(Χ) = 1/013(Χ), Χ=ΚΠ+ (Π=3.14153) ,ΚΕΖ

2

6.14. Υπολογισμός της συνάρτησης συντέμνουσας ατεμ(Χ)

στεμ ( Χ) = 1 /31Ν <: Χ ) , Χ=ΚΠ (. Π=3 . 14159, ΚΕΖ

6.15. Υπολογισμός της υπερεκθετικής α. . .

α. =Κ=ΕΧΡ=Χ#Ι_06(Α) , ίΑ>0, Χ. . Κ)

6.16. Υπολογισμιός υπερβολικού ημιιτόνου 8ΙΝΗ<Χ)

ε ίΝΗίΧ)=ΟΕΧΡ(-Χ))/2

6.17. Υπολογισμός υπερβολικού συνημίτονου €03Η<Χ)

003Ηί Χ ) = <! ΕΧΡί Χ ) +ΕΧΡ( -Χ) ) /2

6.18. Υπολογισμιός υπερβολικής εφαπτομένης ΤΑΝΗ(Χ)

ΤΑΝΗ(Χ) = (ΕΧΡ(Χ)-ΕΧΡ <-Χ))/ί ΕΧΡ ίΧ)+ΕΧΡ(-Χ))

6.19. Υπολογισμός τόξου υπερβολικού ημίτονου ΑΡ03ΙΝΗ(Χ)

ΑΡ03ΙΝΗ( Χ)=Ι_06( Χ=3ί}Ρίί ΧΐΧ+1) )

6.20. Υιτολογιομός τόξου υπερβολικού συνημίτονου ΑΡί0003Η(Χ)

ΑΡ0033Η ( Χ ) =!_06 ( Χ+3(.1|Ρ: (! Χ* Χ -1 ) )
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ΚΕΦΑΛΑΙΟ 7

Α Ρ Χ Ε Ι Α

Για να υπάρχει συντονισμός και δομή στα μαγνητικά μέσα

(δ(ακούς—διάκεττες;) , πρέπει αυτά να χωρισθούν σε λογικά

μέρη, που 3α περιέχουν ομοειδείς πληροφορίες:. Τα λογικά

αυτά μέρη καλούνται αρχεία (ΡΙΙ_Ε3:> .

Για να είναι εύκολο να ξεχωρίζουν τα διάφορα αρχεία μεταξύ

τ ο υ ς, πρέπει ν α υ π ά ρ χ ε ι κ ά π ο ι ο ς π ί ν α κ α ς σ τ η ν α ρ χ ή τ ο υ

μ α γ ν η τ ι κ ο ύ μ έ σ ο υ , π ο υ 3 α έ χ ε ι σ α ν β α σ ι κ ά σ τ ο ι ν ε ί α , τ ο

όνομα του αρχείου, την αρχή του αρχείου πάνω ατό δίσκο και

το φυσικό τέλος τον» αρχείου, ενώ σαν δευτερεύοντα

στοιχεία, οτιδήποτε άλλα, π.χ. την φύση του αρχείου,

κάποιο κλειδί (. ΡΑ33ΆΙΟΓ·ίΟ) , το λογικό τέλος τον; αρχείου

κ . λ. π .

Ο πίνα κ α ς α υ τ ό ς δ ·η μ ι ο υ ρ γ ε ί τ α ι αυτό μ α τ α από τ ο λ ε ι τ ο υ ρ γ ι κ ό

σύστημα τ ο υ υπό λ ο γ ι σ τ ή ΤΓ ο υ κ α λ ε ί τ α ι ΟΙ Ρ\ Ε € Τ Ο Ρ\ Υ.

Συνεπώς κάίΐε αρχείο διακρίνεται με ένα όνομα, που

αποτελείται το πολύ από 6 αλφαριθμητικούς κεφαλαίους

χ α ρ α κ τ ή ρ ε ς κ αϊ υ ΤΓ ο χ ρ ε ω τ ι κ ά ο π ρ ώ τ ο ς χ α ρ α κ τ ή ρ α ς 3α ε ί ν α ί-

α λ φ α 0 η τ ι κ ό ς.

Το όνομα του αρχείου καλείται ΡΙ!_Ε-ΝΑΜΕ.

Απαραίτητη προϋπόθεση είναι, όταν επικοινωνούμε με κάποιο

αρχείο με τις ΟΟΜΜΑΝ03 Β: υ Ν, Ι_ΟΑΟ, 8ΑνΈ ή την εντολή ΟΡΕΝ,

το όνομα του αρχείου που ακολουθεί στο όνομα των ΟΟΜΜΑΝ03

ή της εντολής ΟΡΕΝ να περικλείεται σε διπλές άνω

αποστρόφους (") π. χ. ΚυΝ "ΡΙΙ_Ε-ΝΑΜΕ" .

Τα αρχεία ανάλογα με το είδος πληροφοριών που περιέχουν,

διακρίνονται σε:

α. ΟΑΤΑ αρχεία

β. ΒΑ3ΙΟ αρχεία

γ. ΟΤΗΕΚ αρχεία

και ανάλογα της προστασίας που τα χαρακτηρίζει (βλέπε στη

συνέχεια τα προστατευμένα αρχεία "ΡΡΟΤΕΟΤΕΟ ΡΗ.Ε3"),

61ακρ ί νοντα ι σε:
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1. ΚΕΑΟ «ΗΙΤΕ <ΚΜ>

2. ΝΚΙΤΕ (υ)

3. ΚΕΑΟ <Κ)

4. ΝΟΝΕ (Ν)

7.1. ΠΡΟΣΤΑΤΕΥΜΕΝΑ ΑΡΧΕΙΑ - ΚΛΕΙΩΙΑ <ΡΑ33ωϋΚθε>

Πολλές; φορές θέλουμε κάποιο "πρόγραμμα που

"φυλάγεται" σε κάποιο αρχείο να είναι, προστατευμένο,

ώστε να μην μπορεί κάποιος άλλο<? χρήστης να το

ανοίξει και να διαβάσει τι·:; εντολές του ·ή να το

τρέξει με την εντολή ΡυΐΜ.

Τότε κατά την δημιουργία του αρχείου, χρησιμοποιούμε

κάποιο περιορισμό, ένα κλειδί (ΡΑ83Ά5ΟΚΟ) , που είναι

μία 4 ψηφία λέξη με αλφαριθμητικούς χαρακτήρες, και

ο πρώτος χαρακτήρας υποχρεωτικά αλφαβητικός.

Μόνο αν γνωρίζουμε το κλειδί αυτώ, μπορούμε να

εκτελέσουμε την εργασία Ο πρόγραμμα) που έχουμε

κλει δώσε ι.

Αν ένα αρχείο χαρακτηρίζεται εκτός από το όνομα του

και από κάποιο κλειδί, τότε τα λέμ.?ε προστατευμένα

αρχεία (ΡΡΟΤΕ3ΤΕΟ ΡΙΙ_Ε3) .

Ανάλογα με το είδος προστασίας που έχουμε ορίσει για

κάποιο αρχείο, διακρίνουμε διαγορετικώ επίπεδα.

7.1.Ι.ΚΕΑΟ-υΗΙΤΕ (ΚΝ>

Το αρχείο δεν είναι προστατευμένο, άρα μπορούμε, να

γράψουμε και να διαβάσουμε πληροφορίες χωρίς την

χρ·ήαη κλε 161 ου .

7.1.2.υΗΙΤΕ (Μ)

Το αρχείο είναι προστατευμένο, όσο αιφορά το γράψιμο

πληροφοριών, δηλαδή για να κάνουμε :5ΑνΈ, πρέπει να

δόσουμε και το κατάλληλο κλειδί. Ειπίσης το αρχείο

αυτό δεν μπορούμε να το φορτώσουμε στ>ην μνήμη και να

εκτελέσουμε την ϋΟΜΜΑΓ-40 Ι_Ι3Τ, αν δεν γνωρλιζουμε το

κλειδ ί.
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Αν το επιχειρήσουμε, τότε ο υ πόλο ν ι ατής; 9α απαντήσει

με <:ΣΝ ΛΑΘΟΣ) .

Ενα ΝΚΙΤΕ προστατευμένο άρχε;ίο, μπορούμε να το

τρέξουμε χωρίς να χρειάζεται το κλειδί, απλώς με

ττπν εντολή ΡΐυΝ κα ι το όνομα του.

7. 1.3.ΚΕΑΟ (ΡΟ

Το άρχε ί ο εί να ι προστατευμένο.

7.1.4.ΝΟΝΕ <Ν>

Το αρχείο είναι πλήρως προστατευμένο και δεν

μπορούμε να το εκτελέσουμε με την εντολή Ρ; υ Ν, ούτε

να το διαβάσουμε με την αλληλουχία των εντολών ί_ΟΑΟ

και Ι_Γ3Τ.

Για να εκτελεσθεί, απαιτείται μαζί με το όνομα του,

να δοθεί και το κλειδί του.

7.2. ΑΡΧΕΙΑ ΛΕΓΟΜΕΝΩΝ (ΟΑΤΑ)

Τα αρχεία ΟΑΤΑ έχουν σαν σκοπό να περιέχουν για

πληροφορίες διάφορα δεδομένα που εξυπηρετούν

οριαμένες εφαρμογές είτε εμπορικές εί τε

επιστημονικές.

Για να μπορέσουμε να επικοινωνήσουμε με ένα αρχείο

ΟΑΤΑ, πρέπει πρώτα να ανοίξουμε με την εντολή ΟΡΕ!Ν

σε κάποιο κανάλι επικοινωνίας (βλέπε εντολές ΟΡΕΙΜ

και ΙΝΤΕΧ στο κεφάλαιο 3).

Με τα ΟΑΤΑ αρχεία μπορεί ο χρήστης να επικοινωνεί

μ ό ν ο μ'. ε τις ε ν τ ο λες ΙΝ Ρ υ Τ κ αϊ Ρ (Λ ΙΝ Τ ά μ ε σ α , εν ώ

έμμεσα με τις εντολές, 1_Ι5Τ, ΡυΤΜ, ΡΥΤΟ.

Απαγορεύεται η χρήση των εντολών ΚΙ.-'Ν, Ι_ΟΑΟ , 3ΑνΈ, σε

ΟΑΤΑ αρχεία.

Μία ειδική κατηγορία ΟΑΤΑ αρχείων που

χ ρ η σ ι μ ο π ο ι ε ί τ α ι α π ο κ λ ε ι α τ ι κ ά α π ό Ο Β Μ 3 <! Ο Α Τ Α Β Α 3 Ε

ΜΑΝΑ6ΕΜΕΝΤ 3Υ8ΤΕΜ) της Θ16ΑΤΡΪΟΝΙ03 είναι τα κύρια

αρχεία <!ΜΑ3ΤΕΡ> ΡΙΙ_Ε5·} και τα αρχεία κλειδιά

(ΚΕΥ-ΡΙΙ.Ε3) .
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Ενα κύριο αρχείο περιέχει ομάδες στοιχείων, που

έχουν μία συγκεκριμένη δομή δηλαδή τα ίδια πεδία και

με την ίδια σημασία τα αντίστοιχα πεδία των

δ ιαφορετικών ομάδων.

Οι ομάδες; καλούνται ΙΤΕΓΊ5 και τα πεδία ΗΕΟΟΡ03.

Ενα κλειδί αρχείο, που πάντοτε αναφέρεται σε κάποιο

κύριο αρχείο, περιέχει σαν στοιχεία, τα περιεχόμενα

κάποιου συγκεκριμμένου πεδίου των ομάδων του κυρίου

αρχείου στο οποίο αναφέρεται, και την αρχή της

ομάδας; του κύριου αρχείου, που περιέχει το

αντίστοιχο περιεχόμενο του πεδίου.

ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑ

Κύριο αρχείο με τα εζής πεδία:

Αρχή ομάδας -1 200 !ΚΩΩΙΚΟΣ !

!ΟΝΟΜΑ Ι

!ΕΠΙΘΕΤΟ Ι

Αρχή ομάδας -2 250

*

•

Αρχή ομάδας Ν 200-ΗΜ*50 ΙΚΩΩΙΚΟΣ Ι

Ι ΟΝΟΜΑ Ι

!ΕΠΙΘΕΤΟ !
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Κλειδί αρχείο με στοιχεία:

ικηαικοΣ ι
, αρχή ομάδας 1 (200)

!ΚΩΔΙΚΟΣ Ι

, αρχ^ ομάδας 2 (250)

•

•

ίΚΠΟΙΚΟΣ ! , αρχή ομάδας Ν <200+Ν#50)

Στο παράδειγμα υποθέτουμε ότι ατό κύριο αρχείο, το

κάθε ΙΤΕΜ έχει μήκος 5Ο χαρακτήρων και αποτελείται

από 3 ΚΕΟΌΚ03. Η αρχή του κάθε ΙΤΕΜ δεν είναι παρά

εσωτερική διεύθυνση της αρχής του ΙΤΕΜ στο αρχείο.

Τότε το κλειδί αρχείο καθορίζεται από τον χρηστό να

περιέχει σαν στοιχεία, τα περιεχόμενα του πρώτου

πεδίου καθενός ΙΤΕΜ.

7.2.1.ΩΟΜΗ ενός κύριου αρχείου ΟΑΤΑ

Ενα κύριο αρχείο ΟΑΤΑ έχει σαν εσωτερική δομή την

ακόλουθη:

Στη διεύθυνση Ο - 9 περιέχει την αρχή (εαωτερ-ική

διεύθυνση του αρχείου) των

καθ'εαυτού πληροφοριων.

Στη διεύθυνση 10-19 περιέχει το λογικό τέλος του

κυρ ιου άρχε(ου.

Στη διεύθυνση 20 περιέχει <:0λέπε υ Τ Ι Ι _ Ι Τ Υ 53ΚΕΕΝ)

που αναφέρεται στο κύριο αρχείο.
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Επειδή το 50ΚΕΕΝ δεν έχει σταθερό μήκος, αλλά

εξαρτάται από τον αριθμό, το μέγεθος και την μορφή

των πεδίων, που το δομούν, γ ι"αυτό δεν δίνονται στο

εξής εσωτερικές διευθύνσεις του αρχείου, αλλά η

σειρά πρότερα ι ότητας των ατό ι χ ε ί ων που

καταγράφονται .

Συνεπως μετά το 30ΚΕΕΝ καταγράφεται:

1. Το μέγεθος του ΙΤΕΜ.

2. Ο αριθμός των ΚΈΟΟΡ03.

3. Το μέγεθος του κάθε ΚΕΟΟΚΟ με την αειρά.

4. Η γραμμή του 30ΚΕΕΝ που βρίσκεται το κάθε ΚΕ£€ΟΡ:0.

5. Από πιο ΒΥΤΕ της γραμμής του 3ΟΡΕΕΝ αρχίζει το

κάθε ΒΈΟΟΡΟ.

6. Το πλήθος των αρχείων κλειδιών που αναφέρονται

ατό κύριο αρ χ ε ί ο.

7. Ο αριθμός του Ρ\ΕΟΟΡ;0 για το αντίστοιχο του

αρχείο - κλειδί.

8. Ο αριθμ.ός του ΡΕΟΟΚ'Ο που θέλουμε να είναι

μοναδικό (αν υ παρ χει)

9. Ο αριθμός των ΟΙ3ΡΙ.ΑΥ3 ΚΕΟΟΚ03.

10. Οι αριθμοί των ΡΕΟΟΡ:03 που θέλουμε να είναι

ΟΙ3ΡΙ.ΑΥ.

11. Τα ονόματα των αρχείων κλειδιών, με τα οποία

συνδέονται τα ΟΙ3ΡΙ.ΑΥ5 ΚΕΟΟΚ03.

12. Ο αριθμός των Ρ\ΈΟΟΡ;05 που καθορίζονται από

καπό ι ο υ πόλο γ ι σμό (. ΟΟΜΡυΤΕΡί-Ρ Ι ΕΙ_05) .

13. Οι αριθμοί των ΡΪΕΟΟΡΪ03 που είναι ΟΟΜΡΟΤΕΟ.

14. Ο τρόπος υπολογισμού των ΟΟΜΡυΤΕΟ ΡΕΟΟΚ05.



80

Για τα ΟΟΜΡυΤΕΟ ΡΙΕί.05 προηγε ί τα ι το νούμερο του

ΡΕΟΟΚΟ, ακολουθεί ο τρόπος υπολογισμού αυτού, και

επαναλαμβάνεται τόσες φορές;, όα>Ξ.ς είναι και ο

αριθμός των ΟΟΜΡυΤΕΟ ΠΕΙ-05.

Μόλις τελειώσουν τα στοιχεία α^τά, αρχίζει η

καταγραφή των ΙΤΕΜ5.

7.2.2.ΔΟΜΗ ενός ΟΑΤΑ αρχείου-κλειδιου

Ενα ΟΑΤΑ άρχείο-κλειοί έχει σαν εσωτερική δομή την

ακόλουθη.

Στη διεύθυνση 0 - 9 γράφεται το λογικό τέλος του.

Στη διεύθυνση 10—19 γράφεται το λογικό τέλος του

κύριου αρχείου, στο οποίο

αναφέρεται.

Στη διεύθυνση 20 και κάτω γρ>ά(ρονται τα ΙΤΕΜ3.

Κάθε ΙΤΕΜ έχει 2 ΡΕΟΟΡ05.

Το πρώτο περιέχει το πειεχόμενο του ΚΕΟϋΚΟ που

επιλέχθηκε από το κύριο αρχείο.

Το δεύτερο περιέχει την αρχή του ΙΤΕΜ που περιέχει

την αντίστοιχη πληροφορία του πρώτου ΓνΕΟΌΡΟ, στο

κύριο αρχείο.

7.3. ΒΑ5ΙΟ ΑΡΧΕΙΑ

Τα αρχεία ΕΑ3ΙΟ χρησιμεύουν για να αποθηκεύουμε και

να καλούμε προγράμμ.ατα γραμμένα σε γλώσσα ΒΑ3ΙΟ.

Οταν θέλουμε να αποθηκεύσουμε ένα πρόγραμμα σε ένα

αρχείο με όνομα π. χ. "ΤΕ8Τ" τότε χρηο ιμ.οποιούμε την

εντολή "3ΑνΕ", π.χ'. 3ΑΥΕ "ΤΕ3Τ" .

Μόλις ο υπολογιστής ολοκληρώσει τ'πν μεταφορά του

προγράμματος στο αρχείο "ΤΕ3Τ" θα γράψει στην οθόνη:

3ΑνΕΟ "ΤΕ3Τ", δηλαδή "Το φύλαξα στο αρχείο ΤΕ3Τ"
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Για να φορτώσουμε στη μνήμη ένα πρόγραμμα που το

έχουμε φυλάξει ατό αρχείο "ΤΕ8Τ" χρησιμοποιούμε την

εντολή: Ι_ΟΑΟ

Γράφουμε τότε: Ι_ΟΑΟ "ΤΕ3Τ"

Για να εκτελέσουμε κάποιο πρόγραμμα που το έχουμε

φυλάξει στο αρχείο "ΤΕ3Τ" γράφουμε:

ΡΐυΝ "ΤΕ3Τ"

7.4. ΟΤΗΕΚ ΑΚΧΕΙΑ (Ο)

Τα αρχεία αυτά χρησιμεύουν για να καταχωρούνται

πληροφορίες, που δεν ωχουν τη μορφή μεταβλητών ΒΑ3ΙΟ

ο ύ τ ε κ α ι ε ί ν αϊ π ρ ο γ ρ ά μ μ α τ α .

Ετσι ένα πρόγραμμα γραμμένο σε ΜΑΟΗΙΝΕ ΟΟΟΕ (τη

γλώσσα που καταλαβαίνει άμεσα ο ΜΙΟΡ;ΟΡΡΟΟΕ530Ρ\')

μπορεί να αποθηκευτεί μόνο σε ένα αρχείο, που είναι

ΟΪΉΕΡί.

Για το σκοπό αυτό μπορούμε να χρησιμοποιήσουμε την

εντολή ΡυΤΜ και ΡυΤΟ.
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ΠΑΡΑΡΤΗΜΑ Α!

ΠΙΝΑΚΑΣ ΛΑΘΩΝ

Α. ΩΙΣΚΕΤΤΆ (ΡΙ.ΟΡΡΥ ΟΚίνΕ)

ΚΠΩΙΚΟΣ ΛΑΘΟΥΣ ΑΝΑΛΥΣΗ ΛΑΘΟΥΣ

1. ΟΡίνΕ ΝΟΤ ΚΕΑΟΥ πόρτα ανοικτή, δ«:ν

ύπαρχε», δισκέττα στο ΟΚΙνΈ.

2. 5ΕΕΚ ΕΚΚΟΚίκεφαλ-ή σε λάθος ΤΡΑΟΚ ι; ίσως

υπάρχει λάθος; οτο ΟΚίνΕ, πρόβλημα

ΗΑΚΟίιίΑΡνΕ.

3. Ακυρο Ανομα ΟΚίνΕ «'.π.χ. Ο5Κ "Τ")

4. Ωεν βρίοκεται το ΤΡϊΑΟΚ Ο <! ίσως; δεν

έχε^ ν^^
1
 ΙΝΙΤΙΑΙ.Ι8Ε ατό ΤΚΑΟΚ Ο).

5. Λεν βρίσκετε! ι Ι ΝΤΕ Χ Η01_Ε ίΗΑΗΟ'ΛίΑΡίΕ

λάθος) .

6. Λιακίττο «ΡΙΤΕ ΡΚΟΤΕΟΤΕΟ (. προσπαθεί ς

να γράψεις οε διοκέττα προστατευμένη^.

7. Τα Ο&ΤΑ που μόλις έγραψα ατή διοκέττα

δεν ©ιο3άζονται σωστά, ένα προ·5 ένα,

(ίσι>·;; υπάρχει λάοΌς στο μαγνητικό μέσ·>

ή στ,ΐΐ μνήμη) .

8. Λυπούν ΗΕΑΟΕΚ3 στο ΤΚΑΟΚ ( ΙΝΙΤΙΑΙ.Ι3Ε

το ΤΚΑαΟ

9. ΡΕ^ΡΚΑΜΙΝΘ ΕΡΚΟΚ) . Τα ΒΥΤΕ3 δεν έχουν

σωστό ΡΚΑΜΙΝ6.

10. Ον. ςΗΕΑΟΕΚδ ΟνΕΚΡυΝ). Πρόβλημα στο

ΑΟΙΑ ί.;)

11. ΡΕ.(ΡΚΑΜΙΝ6 ΕΡΚΟΚ).

12. ΡΕ-. ίΡυΚΙΤΥ ΕΓίΡίΟΚ) .
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13. ΡΕ+ΡΕ (ΡυΚΙΤΥ ΕΡΡΟΡ+ΡΡΑΜΙΝ6 ΕΡΚΟΡν) .

14. ΡΕ+ΟΥ (ΡυΚΙΤΥ ΕΚΡΟΚ+ΗΕΑΟΕΡ3 ΟνΈΡΡυΐΜ).

15. ΡΕ+Ον+ΡΕ ίΡυΡΙΤΥ ΕΡΡΟΡ+ΗΕΑΟΕΡ3 ΟΝΕΡΡΚΝ

+ΡΚΑΜΙΝ6 ΕΚΚΟΡ)

ΟΑΤΑ ΡΙΕΙ_Ο:

16. Λείπουν ΟΑΤΑ (ΙΝΙΤΙΑΙ.Ι5Ε ΤΡΑΟΚ) .

17. ΡΕ. (ΡΡΑΜΙΝΘ ΕΡΚΟΚ): Τα ΒΥΤΕ5 δεν

ε ί ναί αωστά πλαιο ι ωμέ να, κάνε

ΙΝΙΤΙΑΙ.Ι5Ε το ΤΡΑΟΚ αν το λάθος

επιμένει τότε η δισκέττα είναι

χαλασμένη.

18. αν (ΗΕΑΟΕΚ3 ΟνΕΡίΚυΝ) .

19. ΡΕ+Ον (ΡΚΑΜΙΝ6 ΕΡΡΟΡ+ΗΕΑΟΕΡ3 ΟνΕΡΡίΜΝ) .

24. ΟΗΕΟΚ3υΜ λά9ος. Κάνε ΙΝΙΤΙΑΙ_Ι3Ε το

ΤΡΑΟΚ.

ΟΜ. 0(.>Τ ΟΡ ΜΕΜΟΚΥ (.γέμισμα μνήμ·η·=:> .
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ΠΑΡΑΡΤΗΜΑ Β

ΚΑΤΑΛΟΓΟΣ υΤΙ!_ΙΤΙΕ3 ΤΗΣ δΟΡΕΚ ΒΑ3ΙΟ

Η—008 Φορτώνει το λειτουργικό σύστημα και τη

γλώσσα της μνήμης; από το μαγνητικό

μέσο.

ΟΡΕΑΤΕ ύημιουργεί αρχεία στα μαγνητικά μ.έσα.

ΟΕΙ.ΕΤΕ Ωιάγραφε ι άρχε (α από τα μαγνητικά μέσα.

ΚΕΝΑΜΕ Αλλάζει το όνομα αρχείων στο ευρετήριο.

ΟΟΡΙΕΚ Σύν3ετο πρόγραμμα,που αναφέρεται μόνο

σε διοκέττες και κάνει:

1. ΙΝΙΤΙΑΙ_Γ3Ε (εκχώρηση αρχικής τιμής)

2 . Α ντ ι γράφε ι ( Β ΑΟΚ—'.'Ρ') μ ί α 3 ι σκ£ τ τα

σε άλλη

3. Αντιγράφει μέρος ·ή το σύνολο μιας

δισκέττας σε κάποια άλλη (δίνονται

όρία).

ΡΑΟΚΕΚ Αποδίδει στο σύστημα το χώρο τ ο.) ν

αρχείων (από το ΟΕ1_ΕΪΕ) , που έχουν

διαγραφεί, (μόνο για ΡΙ.ΟΡΡΥ) .

1_Ι5Τ Τυπώνει ή εμφανίζει στην οθόνη

προγράμ.ματα ή αρχεία (ΡίυΝ-ί,ΙΘΤ) .

ΙΝΙΤ-Η ΙΝΙΤΙΑ1_Ι8Ε σε δίσκους (ΗΑΚΟ 01303).

ΟΟΡΥ6 Μεταφέρει αρχεία δομής ΘΙ.6Α ΟΑΤΑ ΒΑ8Ε

σε άλλα άρχε ί α .. προσδ ι ορ ί ζοντας

ταυτόχρονα την αρχή και το τέλος τους.

50Ρ?Τ Ταξινομεί αρχεία στους δίσκους και

στην μνήμη.

ΘΙΝΤΕΧ Ευρετηριάζει αρχεία.
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31ΘΑ Το κυρίως μέρος του 61ΘΑ Ο.Β.Μ.5. με

το οποίο:

1. Ει σα νου με πληροφορ ί ες ( ΚΕΥ-1Ν) .

2. όιαβάζουμ'.ε πληροφορίες (ΙΝΟϋΙΡΥ).

3. Ω ι ορθώνουμε πληροφορίες.

4. διαγράφουμε εγγραφές.

30ΒΕΕΝ Μορφοποιεί την οθόνη και δομεί τα

αρχεία που αναφέρονται α'αυτήν.

6ΒΕΡ Εμφανίζει στην οθόνη η εκτυπώνει

αναφορά με πληροφορίες, που

αναφέρονται ατον μορφοποίηση, που έχει

Vί νει .

ΟΟΡΥΡ Αντιγράφει αρχεία ή προγράμματα .

ΜΚΙ.ΤΙ Επιτρέπει την ταυτόχρονη χρήση

τερματικών ίΤΙΜΕ 5ΗΑΚΙΝ 6 ΚΟυΤ]ΜΕ).

ΟΑΤ Εμφανίζει ατην οθόνη 'Λ εκτυπώνει το

ευρετήριο των αρχείων — προγραμμάτων

των μαγνητικών μέοων .

ΡΕΟΙΤ Αλλάζει μαζικά λέξεις, φράσεις η

χαρακτήρες, ενός προγράμματος, σε ότι

ζητηθεί, π. χ. ΡΚΙΙΜΤ στο δίσκο, ΡΚΙΝΤ

στο χαρτί .

ΒΑΟΚ-υΡ Αντιγράφει μέρος Μ το σύνολο στοιχείων,

που Βρίσκονται στο μαγνητικό δίσκο, σε

άλλο δίσκο (μόνο για ΗΑΚΟ-ΟΙ3Ο.

ΘΡΡΙΝΤ Ωομημένη εμφάνιση αρχείου στο χαρτί ή

στην οθόνη, με επιλογή σειράς πεδίου,

συνόλων πληροφοριών πεδίου κ.λ.π., σε

οριζόντια ή κάθετη διάταξη.

ΚΕΙΜ Επεξεργασία κειμένου ίωΟΚΟ ΡΚΟΟΕ35ΙΝ6:

δόμηση κειμιένων για εμφάνιση Α

εκτύπωση· σύμφωνα μ.ε τους κανόνες της

Ελληνικής Γραμματικής).






